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UNIVERSIDAD AUTONOMA DE BAJA CALIFORNIA

COORDINACION DE FORMACION BASICA
COORDINACION DE FORMACION PROFESIONAL Y VINCULACION UNIVERSITARIA

PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE POR COMPETENCIAS

|. DATOS DE IDENTIFICACION

1. Unidad Académica: Facultad de Arquitecturay Disefio

2. Programa de estudio: Licenciatura en Disefio Grafico 3. Vigencia del plan: 2006-2
4. Unidad de aprendizaje: Desarrollo de la creatividad 5. Clave: 14802

6. HC: HL: HT: 4 HPC: HE: CR: 4

7. Ciclo escolar: 2012-1 8. Etapa de formacién a la que pertenece: Basica

9. Caracter de la unidad de aprendizaje: Optativa

10. Requisitos para cursar la unidad de aprendizaje: Haber aprobado Disefio | (8272).

Elaboro: LDG Cynthia Mendoza Casanova Vo.Bo.: ME Arqg. Mario Macalpin Coronado

Fecha: Diciembre 2011 Puesto: Subdirector




Pagina2 de 7

Il. PROPOSITO DEL CURSO.

Esta asignatura optativa de la etapa basica se ubica en el area de disefio y pretende proporcionar a los alumnos habilidades y
herramientas para desarrollar su creatividad. Esta dirigido fundamentalmente a los alumnos aspirantes a la carrera de disefio
grafico.

Ill. COMPETENCIA DEL CURSO.

A través de la experimentacion manual y la reflexion tedrica con diferentes materiales poniendo en practica habilidades como el

trazo, unién, corte, modelado; el alumno aprendera a encontrar en si mismo los disparadores que le ayudaran a desarrollar su
creatividad.

IV. EVIDENCIAS DE DESEMPENO.

Practicas manuales con diferentes materiales, apoyados con elementos auditivos, visuales y olfativos que ayuden a agudizar los
sentidos provocando la generacién de ideas.
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V. DESARROLLO POR UNIDADES.

ENCUADRE. Duracién: 1 hr

Presentacion del programa de la asignatura y el calendario de actividades, explicando contenidos tematicos generales de cada unidad,
condiciones de entrega y evaluacién de trabajos asi como la forma de acreditacion.

UNIDAD I
LA CREATIVIDAD Duracién: 15 hrs

Competencia.
Conocer y comprender su personalidad y cémo influye en el proceso creativo.

Contenido.

1.1 ¢Qué es la creatividad?

1.2 Los hemisferios cerebrales y su relacion con la creatividad.

1.3 ¢Qué tan creativo eres? (Test)

1.4 Habitos, conductas y actitudes que ayudan al desarrollo de la creatividad.
1.5 Ejercicios para trabajar los dos hemisferios

UNIDAD 2 ]
PERCEPCION Y CREATIVIDAD Duracion: 20 hrs

Competencia.
Conocer la forma de percibir el entorno y desarrollar su sensibilidad a través de los diferentes sentidos.
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Contenido.

2.1 ¢Como percibimos?

2.2 Los sentidos y la creatividad. ¢ Cémo influyen en mi creatividad?
2.2.1 El Tacto
2.2.2 La Vista
2.2.3 La Audicion
2.2.4 El Olfato
2.2.5 El Gusto

2.3 Percepcion y contexto. ¢Lo percibo? ¢ Como lo percibo? ¢ Cémo afecta mi creatividad?
2.3.1 Contexto personal (Edad, situacion civil, obligaciones)
2.3.2 Contexto social

UNIDAD 3
EL CAMINO CREATIVO

Duracioén: 28 hrs

Competencia.

Ser capaz de interpretar y proyectar diferentes escenarios creativos.

Contenido.

3.1 Mensaje y estructura del mensaje.

3.2 Lluvia de ideas (técnicas para el desarrollo de ideas).
3.3 Apoyo en los elementos del disefio

3.4 Interpretacion gréfica.

3.5 Proyeccion.
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VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS.

No. de Competencia(s) Descripcion Material de Duracién
Practica Apoyo (horas)
Creacion de una obra a ciegas. Utilizando la mano
contraria a la habitual y directamente de la mano al Musica, cartulina,
1 Desarrollar la sensibilidad Ilgnz_o. Trabgj_o con los diferentes hemisferios. pinturas, panl_JeIo_, agua 6
Dibujos auditivos. y toalla para limpiar y
¢, Qué es? Dinamica con texturas secar.
¢, Qué es? Dindmica con diferentes alimentos
Concientizar sobre la importancia del
ejercicio motriz para el desarrollo de la
creatividad. S . . L
2 Concientizar la importancia del trabajo Dinadmicas diferentes de integracién grupal Juegos 6
en equipo para enriquecer la
creatividad.
Desarrollar la habilidad de trazar, | Creacién de Collages con recortes Collages
3 recortar y pegar con calidad. Creacion de figuras de acetato Lecturas de Periédicos 13
Creacion de libro tridimensional y revistas
4 Desatrrollar la observacion Proyecciones Cafién, Laptop 4
5 Desarrollar la percepcion Analisis de diferentes ejercicios gréaficos. Imagenes 4
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VIl. METODOLOGIA DE TRABAJO.

e El profesor es un guia y adopta la iniciativa del curso. El estudiante participara en las diferentes practicas dirigidas por el docente
gue serviran para el desarrollo de actitudes y habilidades.
e Las actividades principales son:
o Ejercicios y dindmicas para el desarrollo de la sensibilidad.

o Test
o Exposicién docente.
o Proyecciones.
o Lecturas de periddicos, revistas como concientizacion del contexto social.
o Técnicas para el desarrollo de la ideas
VIIl. CRITERIOS DE EVALUACION.
o Requisitos para la acreditacion del curso.
o Asistencia minima del 80 % para tener derecho a evaluacién final en ordinario.
o Calificacion minima aprobatoria: 60 puntos.
o Promedio aprobatorio de tareas, exposiciones y ejercicios solicitados.
o Criterio para la calificacién.
o Tareas 30%; Patrticipacion en clase 30% y Ejercicios terminales de tema 40%
o Criterios para la Evaluacion.

o Responsabilidad en asistir y participar en las clases manteniendo el respeto al tiempo y las opiniones de los
compafieros y el maestro.

o Compromiso en llevar todos los datos y elementos necesarios para la correcta realizacién de las précticas.
Deberan entregarse la fecha y hora acordada.

o Capacidad de sintesis y andlisis de los temas, claridad y dominio en el tratamiento del tema.

o Entrega de los trabajos asignados para realizar extra clase. Deberan entregarse la fecha y hora acordada.

o Manejo adecuado de los temas del curso evaluado por medio de un examen escrito y/o practico.

o Entrega de proyecto al final de cada unidad en donde se ponen en practica de manera general los conceptos y

temas vistos en la unidad.
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