UNIVERSIDAD AUTONOMA DE BAJA CALIFORNIA
COORDINCION DE FORMACION BASICA

COORDINACION DE FORMACION PROFESIONAL Y VINCULACION UNIVERSITARIA
PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE POR COMPETENCIAS.

I. DATOS DE IDENTIFICACION.

1. Unidad Académica: Facultad de Arquitectura y Disefo.

2. Programas de estudio: Lic. en Arquitectura. 3. Vigencia del plan:  2006-2
Lic. en Disefio Grafico.

Lic. en Diseno Industrial.

4. Unidad de aprendizaje: Informatica I. 4. Clave: 8250
6.HC: 1 HL: 3 HT: - HPC: - HCL: - HE: 3 CR: 5
7. Ciclo Escolar: 2006-2 8. Etapa de formacion a la que pertenece:  Basica (Tronco Comun)
9. Caracter de la unidad de aprendizaje: ~ Obligatoria. X Optativa.
10. Requisitos para cursar la unidad de aprendizaje: Ninguno.
Formulo: L.D.G. Carolina Valenzuela Ruiz Vo. Bo M. en Arq. Maria Corral Martinez

Fecha: Noviembre 2007 Cargo: Subdirectora




I1. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO.

Que el estudiante adquiera las herramientas que le permitiran elaborar y presentar trabajos de calidad durante su formacion
acedémica, no solo durante la resolucion de los problemas de disefio, sino en la gestion amplia de su etapa formativa y ejercicio
profesional, que le permitirdn analizar las posibilidades que brindan los sistemas informéaticos a lo largo del proceso de disefio,
para lograr abordar cada etapa con fluidez y eficacia, con una vision amplia y propositiva; la asignatura se ubica en la etapa basica
del tronco comun de las carreras de Arquitectura, Disefio Grafico y Disefio Industrial, es el primer curso del area de tecnologia y
sera de gran utilidad para la comprensién de informética Il con la que tiene relacion directa, ademas apoya a las asignaturas de su
area relacionadas con matematicas, estructuras, materiales, dibujo asistido por computadora y procedimientos

I11. COMPETENCIA DEL CURSO.

Identificar e implementar los sistemas informaticos identificando y utilizando las herramientas en el manejo de distintos
programas, aprovechandolos como medio transformador de la informacién en la gestion, para elaborar y presentar trabajos de
calidad durante su etapa formativa y ejercicio profesional de manera practica, innovadora, fluida y orientada a resultados.

IV. EVIDENCIA DE DESEMPERNO.

Elaborar trabajos de investigacion y analisis relacionados con el disefio, donde expongan el desarrollo de los mismos, desde el
acopio de la informacion, su organizacion, transmision, conversion, comunicacion y presentacion, con el empleo de softwares
especificos que faciliten cada una de estas etapas.




ENCUADRE.

Duracion. 1 hr.

Presentacion del programa de la asignatura y el calendario de actividades, explicando contenidos teméticos generales de
cada unidad, condiciones de entrega y evaluacion de trabajos asi como la forma de acreditacion.

UNIDAD |I.

INTRODUCCION A LA INFORMATICA PARA EL DISENO.

Duracién 12 hrs.

Competencia.

Identificar los conceptos que ofrecen los sistemas informaticos distinguiendo la tipologia de los programas y sus formas de
conjuncién para mejorar el proceso de disefio, con una actitud eficiente e innovadora.

Contenido

I. Niveles de la incorporacién de lainformética en la formacion profesional de los disefiadores.

1.1. Nivel de reflexion. Infonomia o gestién de lainformacidn. Acciones a realizar con los sistemas informéticos

1.2. Nivel instrumental. Descripcién de las herramientas informaticas y su concrecion en programas especificos (software)

1.2.1 Paquetes
1.2.1.1 Agenda.
1.2.1.2 Base de datos (musica)
1.2.1.3 Base de datos.
1.2.1.4 Calendario sincronizado en Internet.
1.2.1.5 Catélogo de imagenes.
1.2.1.6 Cliente de correo.
1.2.1.7 Edicion de video basico.
1.2.1.8 Editor de escritorio.
1.2.1.9 Editor de iméagenes.
1.2.1.10 Hoja de calculo.
1.2.1.11 Internet basico.

1.2.2 Utilerias
1.2.2.1 Soporte de multiples textos seleccionados
1.2.2.2 Reloj etc.

1.2.1.12 Mensajeria electronica.
1.2.1.13 Planeador de proyectos.
1.2.1.14 Procesador de palabras.
1.2.1.15 Procesador de vectores y
1.2.1.16 Quemador de discos
1.2.1.17 Reconocimiento de voz
1.2.1.18 Software de presentacién electrénica
1.2.1.19 Tele conferencia

1.2.1.20 Modelado 3D

1.2.1.21 Almacenamiento y backup
1.2.1.22 llustracion digital.

1.3. Nivel de aplicacidon. Respuestas de la informética a la practica de las disciplinas relacionadas con el disefio




UNIDAD II. Duracién 18 hrs.

LA INFORMATICA EN LA GESTION DEL CONOCIMIENTO EN LA FORMACION UNIVERSITARIA.

Competencia.
Implementar el uso del internet como recurso informatico para facilitar la fluidez en la comunicacion de los resultados, mediante la
aplicacion adecuada del concepto de comunidad virtual y como herramienta basica del proceso con una vision de cooperacion,

adaptable al medio.

Contenido

2. LaInformética en la gestion del conocimiento en la formacion universitaria.
2.1. Lavirtualidad en las asignaturas.
2.2. Gestion electronica de &mbito de trabajo
2.2.1 Formulacion de algoritmos por actividad
2.2.2 Documentos electrénicos y su intercambio
2.3. Telecomunicaciones personales y concepto de comunidad virtual
2.3.1 Normatividad online
2.4 Exposiciones virtuales.




UNIDAD III. Duraciéon 12 hrs.

LA INFORMATICA EN EL APRENDIZAJE Y LA PRACTICA DEL DISERNO.

Competencia.

Explicar la relacién entre el uso de la computadora y el proceso de disefio, manejando los conocimientos técnicos necesarios
en la transmision de ideas y conceptos de la representacion grafica y la composicion, para planear y resolver ejercicios
aplicables a sus actividades académicas empleando los recursos informéticos adecuados, con una actitud enfocada al cambio
y actualizacion constante.

Contenido

3. Lainformética en el aprendizaje y la practica del disefio
3.1. Representacion gréfica digital.
3.2. La composicion en el disefio asistido por computadora

UNIDAD IV. Duraciéon 21 hrs.

EJERCICIOS APLICATIVOS.

Competencia.

Planear y resolver ejercicios aplicables a sus actividades académicas, utilizando los recursos informaticos y elementos de apoyo,
para facilitar tanto la fluidez de informaciéon como la verdadera comprension de la misma, con una visién adaptable a sus interlocutores

Contenido
4. Ejercicios aplicativos

4.1Documento de investigacion
4.2 Presentacion electrénica
4.3 Oficina portatil virtual




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

No. de Competencias. Descripcién Material de Duracion
Practica Apoyo
1 Identificar las diferencias entre procesos de Ruta critica Tablas de reporte
) trabajo muy estructurados, medianamente y no | Opservacion general de la operacion de un taller de corte de | camara fotografica, 8hrs.
estructurados, comparando sus ventajas y | vinyl / impresion digital / carpinteria /oficial albafiil y | rollo de papelen
desventajas, para adoptar las caracteristicas | descripcion del proceso en los términos de una ruta critica. friso, plumones,
mas valiosas de cada uno de ellos en la computadora
definicion del flujo de informacion en el
desarrollo del proceso de disefio con una actitud
critica y una visién previsora.
3 _ Traductor descompuesto
2. Identificar la naturaleza del equivalente a I0s | se ingresara un texto a la pagina de traduccién. Luego de
ruidos del ciclo de la comunicacion en el manejo | ser traducido, se reingresa el resultado para ser traducido al Computadora
de informacion electronica por medio del analisis | idioma original. Se repite la operacion varias veces, al final conectada a Internet 4 hrs.
y la comparacién de diversos escenarios, para | evaluando el resultado contra el original
prevenir y corregir de manera personal con
animo critico de superacion. I. El Facilitador le pide al grupo se enumere del 1 al 5, luego
les dice a los nimeros 1 que permanezcan en el salén
mientras los demas salen.
Il. Les dice que les va a leer un articulo; no deben tomar
nota sino solo escucharlo. Después de leer el articulo (no
permite preguntas), pide a los No. 2 que retornen al saldn,
mientras los No. 1 les repiten el articulo. Después se llama a
los No. 3 y los No. 2 les repiten el articulo mientras los No. 1
observan. Asi continua hasta que hayan participado todos.
Luego, escoja al azar a un No. 5 para que repita lo que oyo0,
- _ grabadora, camara
3. Identificar las fases del proceso de disefio por Proceso de disefio basico. de video,
las que los datos se convierten en informacion, | visita a despachos de disefio, entrevista a operadores de | Computadoras Apple 2 hrs.

por medio de visitas a despachos de disefio y
ediciéon de video para implementar un sistema
propio y flexible adecuado a cada proceso de
disefio de manera adaptable con una actitud
critica y de superacion.

todos niveles

Macintosh con suite
iWork y iLife suite




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS.

No. de Competencias. Descripcion Material de Duracién
Practica Apoyo
Clasificar informacién gréfica por medio de software de Catélogo digital scanner, grabadora,
4 base de datos especial, para facilitar su utilizacion en el Catalogar imagenes en base de datos de camara de video,
) desarrollo de sus actividades académicas y de todo tipo imagenes iPhoto, insertando palabras clave Computadoras Apple 2 hr.
con una actitud de diSCiplina. descriptivas de cada archi\/o’ para iniciar la Macintosh con suite
coleccidn estructurada particular de cada alumno iWork y iLife suite
5. Identificar y utilizar la variedad de softwares aplicables a Planeacion de evento escolar Computadoras Apple
las tareas asiganadas en las unidades de aprendizaje (altar de muertos o noche bohemia) Macintosh powerMac 18hrs
del semestre en curso , mediante el analisis previo de | Plantear y llevar a cabo proyecto de organizacién | con suite iwork y ilife )
sus ventajas, para su aplicacion adecuada en las etapas | de evento donde se puedan aprovechar las | Suite de Macromedia
del proceso de disefio de manera oportuna y creativa, | caracteristicas de: MX y suite Adobe
segun la necesidad del proyecto. calendario sincronizado en Internet, planeador de Cs2
proyectos, catdlogo de imagenes, base de datos, ) _tat_)letas
software de presentacion electronica, editor de digitalizadoras,
escritorio, tele conferencia, edicion de video basico, camaras digitales.
agenda, cliente de correo, procesador de palabras,
Internet basico, procesador de vectores y editor de
imagenes, mensajeria electrénica.
6 Acopiar, clasificar y estructurar una coleccién de activos Base de datos Computadoras Apple
' digitales, por medio de soportes fisicos (archivos) de | aplicar programas como The Brain y Devonthink | Macintosh powerMac 8 hrs

diversos tipos para usarlos de manera flexible en el
proceso de trabajo como una verdadera oficina virtual,
siendo ordenado y responsable en el manejo del equipo
con libertad y certeza.

para la clasificacién de la informacion que utiliza el
estudiante para el desarrollo de sus actividades
académicas y de todo tipo, y sugerirle una
estrategia de manejo de su coleccion actual y futura
de archivos digitales

con The brain,
Devonthink, suite
iwork y ilife suite de
Macromedia MX y
suite Adobe CS2
tabletas
digitalizadoras,
camaras digitales,




VII. METODOLOGIA DE TRABAJO.

Exposicion tedrica del profesor con demostracion practica.

Presentacion de muestras y apoyos audiovisuales por parte del profesor.
Investigacion documental y audiovisual por parte de los alumnos.
Ejercicios practicos en laboratorio

Proyecto final

El estudiante participa activamente en la realizacion de sus actividades como: busqueda de informacion, lecturas, ejercicios, estudio
de casos de entrevistas, encuestas, discusion en grupo, explicacién, mesa redonda. Todas estas actividades favorecen el desarrollo
de habilidades de busqueda de informacion, comprension, analisis, sintesis, comunicacién oral y escrita asi como actitudes de
disposicion para trabajar en equipos, critico, emprendedor. Por la adecuada operatividad y respondiendo al caracter tedrica practica,
el docente implementa la metodologia participativa y la de resolucion de problemas, se apoya de los métodos deductivos e
inductivos, asi como de las técnicas expositivas, discusion en pequefios grupos y ejercicios.

El docente funge como guia —facilitador del aprendizaje, conduce la parte Tedrica del curso e introduce al estudiante en cada una de
las unidades del programa, participa en el grupo, brinda atencién personalizada, aclara dudas a los estudiantes en la realizacion de
sus ejercicios y practicas de investigacion y emite las recomendaciones pertinentes.

El estudiante participa activamente en la realizacion de sus actividades como: blsqueda de informacion, lecturas, ejercicios, estudio
de casos de entrevistas, encuestas, discusion en grupo, explicacion. Todas estas actividades favorecen el desarrollo de habilidades
de organizacién personal, bausqueda de informacion, comprension, analisis, sintesis, comunicacion oral y escrita asi como actitudes
de disposicién para trabajar en equipos, critico, emprendedor.




VIII. CRITERIOS DE EVALUACION.

Criterios de acreditacion.
-Calificacion minima aprobatoria es de 60 puntos
-Asistencia minima 80%
-Entrega minima de ejercicios 80%
- Promedio aprobatorio de tareas y trabajos

Criterios de calificacion.

-Examen préctico 25%
-Tareas por clase 20%
-Trabajos 45%
-Participacion 10%

Criterios de evaluacién

-Compromiso en llevar todos los datos y elementos necesarios para la correcta realizacion de las practicas.
-Responsabilidad en el manejo de los equipos de cémputo utilizados.

- Cumplimiento con las fechas de entrega, si es posterior el valor disminuira a consideraciéon del docente.
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