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10. Requisitos para cursar la unidad de aprendizaje: Aprobar Disefio I (8249)

Formulo: Arq. Héctor Herrera Delgado / Arq. Gricelda  Vo. Bo M. en Arq. Maria Corral Martinez

Becerra Peiia.

Fecha: Noviembre 2007 Cargo: Subdirectora




I1. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO.

En esta unidad de aprendizaje el estudiante ha de adquirir los conocimientos necesarios para el desarrollo de proyectos
elementales del disefio, desde el enfoque disciplinario de la arquitectura, el disefio grafico y disefio industrial, estableciendo
una relacién directa con los conceptos estudiados en Teoria del Disefio I; la asignatura pertenece a la etapa basica del tronco
comun de las carreras de Arquitecto, Disefio Grafico y Disefio Industrial, asimismo corresponde al area de disefio, es el
segundo curso que aporta los elementos fundamentales para comprension del proceso de disefio y tiene como requisito haber
cursado y aprobado Disefio I.

I11. COMPETENCIA DEL CURSO.

Disefar productos sencillos de la naturaleza de las especialidades de disefio empleando los elementos de composicién
tridimensional, para resolver necesidades basicas que se planteen en el taller, llevandolo a cabo con una participacion inter y
multidisciplinaria, reforzando el trabajo en equipo.

IV. EVIDENCIA DE DESEMPENO.

Elaborar un album conteniendo el producto de cada uno de los ejercicios de taller, cumpliendo con las caracteristicas
enunciadas por el profesor para cada una de ellos; asimismo presentara modelos a escala de acuerdo a las caracteristicas
qgue el profesor indique en cada caso y realizard demostraciones y exposiciones orales que expliquen los procesos
desarrollados en la realizacion de los objetos producto del taller.




V. DESARROLLO POR UNIDADES.

ENCUADRE. Duracion. 1 hr.

Presentacién del programa de la asignatura y el calendario de actividades, explicando contenidos tematicos generales de cada
unidad, condiciones de entrega y evaluacién de trabajos asi como la forma de acreditacion.

UNIDAD I. Duracién: 6 hrs.

DE LO BIDIMENSIONAL A LO TRIDIMENSIONAL

Competencia.

Generar composiciones bidimensionales que lo conduzcan a la tercera dimensién, utilizando reglas, escuadras y demas
herramientas de dibujo, conjugando formas basicas tales como el circulo, el cuadrado y el triangulo y por medio los conceptos
gramaticales de la composicion como ritmo, repeticion, movimiento, proporcion y simetria, para formar y representar formas
tridimensionales, de manera creativa y persistente, generando a la vez el sentido de orden en el proceso de disefio de
voliumenes.

Contenido

1.1.-Las Formas Basicas
I.1.1  Elcirculo.
I.1.2  El cuadrado.
1.1.3  Eltriangulo.

1.2.- Principios gramaticales de la forma.
1.2.1 Repeticion
1.2.2 Ritmo
1.2.3 Movimiento
1.2.4  Proporcion
1.25 Escala
1.2.6 Simetria




V. DESARROLLO POR UNIDADES

UNIDAD II. Duracién: 12 hrs.
EL PRINCIPIO DE LA TRANSFORMACION A TRES DIMENSIONES.

Competencia.

Manipular los cuerpos geométricos: cubo, esfera, cilindro, piramide y prisma, explorando las posibilidades formales mediante
la adicion y/o sustraccion en la busqueda compositiva, aplicando la axonometria y el color con sus diferentes matices para
crear la tridimensionalidad, formando en el disefiador un sentido préctico, critico y analitico.

Contenido

2.1. Caracteristicas de los cuerpos geomeétricos
2.1.1. Cubo
2.1.2. Esfera
2.1.3. Cilindro
2.1.4. Piramide

2.2. Transformacion de la forma
2.2.1. Sustraccion
2.2.2. Adicién




V. DESARROLLO POR UNIDADES

UNIDAD III.
COLOR, ESPACIO Y RITMO

Duracién: 12 hrs.

Competencia.

Identificar y modificar las caracteristicas de los objetos y los espacios mediante la aplicacibn de procesos ordenados para el
manejo de la forma, creando el sentido de disciplina y orden en la aplicacién de técnicas de dibujo y manipulacién de objetos,

obteniendo mejores resultados,

Contenido

3.1 El Color
« Cromaético — acromatico
* Analogos y opuestos
» Escalay gama. Direccion cromatica
» Primarios, Secundarios y Terciarios
» Quimica, fisica y psicologia del color
« Atributos del color
+ Pigmento y croma
» Intensidad
e Saturaciéon

« Valor
« Matiz
« Birillo
e Tono

+ Cualidades Tonales

+ Temperatura de Color

» Peso psiquico del color.

+ Ladindmica del color

« Armonias croméaticas

« Armonias por semejanza, por contraste, de célidos y frios,
de complementarios, de dobles complementarios, de grises
complementarios

« Fendmenos de densificacion y rarefaccion de la textura
+ Componentes
Texturas mixtas
3.3 El espacio.
» Concepto de espacio. El espacio llusorio.
» Indicadores del espacio:
» Paralelas convergentes
« Contraste y degradacion de colores y valores.
» Posicion en el plano de la imagen.
e Superposicion.
» Transparencia.
« Disminucion del detalle.
» Perspectiva atmosférica.
3. 4 El relieve.
» Elvolumen y sus tipos.
« Generacion del espacio.
3.5 Ritmos y redes espaciales.
« Definicién de ritmo.
« Ritmo rigido y ritmo libre.
« Acroniay sincronia.
* Redes espaciales bidimensionales y tridimensionales.
+ Cadencia.
3.6 Modulacion.




» Moddulo, submddulo y supermédulo.
3.2 LaTextura « M0Adulos positivos y negativos.
« Definicion de textura « M0Adulos en el espacio
» Clasificacién de las texturas
. Polaridades de las texturas
«Texturas semejantes

V. DESARROLLO POR UNIDADES

UNID,NAD V. Duracioén 12 hrs.
DISENO Y ESPACIO

Competencia.

Dirigir la creacion de un discurso compositivo realizando un disefio por medio de los elementos de la composicién y estructura de
lenguaje visual y espacial, para satisfacer las necesidades especificas descritas en un programa de disefio, valorando el orden
practico de los procesos y su importancia en el disefio, con un sentido estético.

Contenido

4.1 De la idea al mensaje visual.
« El mensaje visual. Objetivos y caracteristicas. La semdntica: relacion entre forma y contenido.
» Estructura de la idea que se quiere comunicatr.
» Medios gréficos: triptico, cartel, portadas.
+ Materiales.
+ Atributos del campo visual. Formato. Estructura y atributos de la composicién. Imagenes y textos.
* Niveles de atencion.
* Unidad y variedad.

4.2 El lenguaje visual en el disefio del objeto.
» Significado de las formas.
« Relacion entre formay funcién. Formas hapticas
* Relacion entre color y funcion del objeto.
* Relacion entre la textura y la funcion del objeto.

4.3 Definicion del espacio a través de los recursos del lenguaje visual.




» Definicién de espacio.

» Atributos perceptuales del espacio.
« Laformay su materializacion.

« Laformay su estructura.

» Definicién de: estructura, sub.-estructura y sobre estructura.
* Relacion de la estructura y la forma.

» Relacion de la estructura y los materiales.
+ Comportamiento de los materiales.

VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

No. de Competencia(s) Descripcion Material de Apoyo | Duracién
Préactica
1 Papel Sketch, papel 4 horas
Generar formas bidimensionales manejando | Ejercicio de aplicacién de teoria del color en lo ejercicios | bond, cartoncillo,
diferentes conceptos perceptuales a partir del uso | de composicion de cuadrados, triangulos y circulos | carton. Equipo de dibujo
del color y textura, para orientar y dar sentido | elaborados anteriormente. y corte, marcadores,
l6gico a la composicion de diversos disefios, tijeras, y demas
objetos de comunicacién y/o de espacio. accesorios.
2y3 Ejercicio de elevacion de planos, la transicion del 8 horas
Generar formas tridimensionales manejando | cuadrado al espacio, utilizando la forma regular del cubo | Igual al anterior
diferentes conceptos perceptuales a partir del uso | o el prisma de base cuadrangular, el color y la textura
del color y textura, para orientar y dar sentido | (maqueta).
4y5 Iég_ico a la conjpos_is:ic')n de diver;os disefios, Igual al anterior 8 horas
objetos de comunicacion y/o de espacio. Ejercicio de elevacion de planos, la transicién del
triangulo al espacio, utilizando el prisma de base
triangular o bien los planos inclinados como pirdmides, el
color y la textura (maqueta).
6y7 Ejercicio de elaboracion de elevaciones principales y dos | Igual al anterior 6 horas
Presentar formas tridimensionales a través de su | cortes, longitudinal y transversal o bien la bisqueda de
representacion en dibujos bidimensionales y | una vista determinada importante dentro de la
modelos tridimensionales con uso del color y | construccién del disefio del ejercicio anterior.
7 textura, para orientar y dar sentido légico a la Igual al anterior 6 horas




composicion de diversos disefios, objetos de
comunicacion y/o de espacio.

Ejercicio de elevacion de planos, la transicién del circulo
al espacio, utilizando el cilindro o la esfera, el color y la
textura (maqueta).

8 Realizar diseflos conceptuales de objetos, | Disefio conceptual de ejercicio integrador de los temas 6 horas
sefialamientos 'y espacios arquitecténicos | vistos y ejercicio aplicados, donde el estudiante pueda
elementales que atienden a necesidades | disefiar y representar. un espacio continente de una
especificas, aplicando los conceptos tedricos | actividad humana, los objetos contenidos en el espacio,
expuestos en clase y las herramientas y | sean mobiliario o accesorios; y los elementos de
materiales adecuados a cada caso para obtener | iconografia y significacion que complementen la
un resultado creativo e innovador. experiencia del estar dentro y fuera de ese espacio.
9 Disefiar y representar un espacio segun | Ejercicio integrador de los temas vistos, donde el | Igual al anterior 18 horas
requerimientos  establecidos en el taller, | estudiante pueda disefiar y representar: un espacio
atendiendo a las necesidades por medio de los | continente de una actividad humana, los objetos
conocimientos expuestos durante el curso, donde | contenidos en el espacio, sean mobiliario o accesorios; y
el estudiante desarrolle las habilidades para la | los elementos de iconografia y significacion que
manipulacion del proceso de disefio. complementen la experiencia del estar dentro y fuera de
ese espacio.
VII. METODOLOGIA DE TRABAJO.
e Exposicion de los diferentes temas por parte del profesor.
e Exposicién de algunos temas y presentacion de ejercicios por parte de los estudiantes.
e Presentacion de material audiovisual por parte del profesor.
o Desarrollo de ejercicios cortos en el taller.




VIII. CRITERIOS DE EVALUACION.

Requisitos para la acreditacion del curso.

- Asistencia minima del 80 % tal como lo indica el reglamento vigente.
- Calificaciéon minima aprobatoria: 60 puntos
- Promedio aprobatorio de exposiciones, ejercicios y tareas solicitadas.

Criterio para la calificacion.

- Asistencia y puntualidad 10 %
- Tareas 30 %
- Participacion en clase. 20 %

Ejercicios terminales de tema. 40 %

Criterios para la Evaluacion.

- Calidad del contenido.

- Claridad de la propuesta.

- Disefio de las presentaciones.

- Dominio de la exposicion ante el grupo.
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