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UNIVERSIDAD AUTONOMA DE BAJA CALIFORNIA

COORDINACION DE FORMACION BASICA
COORDINACION DE FORMACION PROFESIONAL Y VINCULACION UNIVERSITARIA

PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE POR COMPETENCIAS

|. DATOS DE IDENTIFICACION

1. Unidad Académica: Facultad de Arquitecturay Disefo

2. Programa de estudio: Licenciatura en Disefio Industrial 3. Vigencia del plan: 2006-2
4. Unidad de Competencia: Creatica 5. Clave: 11318

6. HC: 1 HL: HT: HPC: 3 HE: 1 CR: 5

7. Ciclo escolar: 2009-2 8. Etapa de formacion a la que pertenece: Disciplinaria

9. Caracter de la unidad de aprendizaje: Optativa

10. Requisitos para cursar la unidad de aprendizaje: Ninguno

Elaboro: LDI Fabiola Correa Rivera Vo.Bo.:  Arq. Mario Macalpin Coronado

Fecha: Agosto 2009 Puesto: Subdirector
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Il. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO.

Materia optativa cuya finalidad es estimular y desarrollar las capacidades creativas del estudiante a través de distintos
ejercicios, con el fin de integrar métodos diferentes al proceso de disefio ya aprendido y potenciar el nivel de innovacion de los

proyectos.

Ill. COMPETENCIA DEL CURSO.

Resolver distintas problematicas a través de procesos alternativos y estrategias diversas, incrementando el factor de innovacion

de las propuestas de disefio.

IV. EVIDENCIAS DE DESEMPENO.

Ejercicios —ensayos, dibujos, reportes, mapa mentales- generados a través de distintas técnicas que evidencien el estimulo de

la creatividad.
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V. DESARROLLO POR UNIDADES.

ENCUADRE E INTRODUCCION AL CONTENIDO DEL CURSO. Duracion: 3 horas.

Presentacion del programa del curso. Planteamiento de las caracteristicas, temas y contenidos la asignatura.

Condiciones de los trabajos para su entrega. Modos de evaluacion.

Evaluacién diagnostica

Unidad |
INTELIGENCIA Duracién: 3 hrs.

Competencia: Conocimiento de los conceptos bésicos en relacion a la inteligencia.

1.1. ¢ Qué es la inteligencia?
1.2.Tipos de inteligencia

1.2.1 Inteligencia l6gico-matematica

1.2.2 Inteligencia espacial

1.2.3 Inteligencia linglistica

1.2.4 Inteligencia musical

1.2.5 Inteligencia kinestésica

1.2.3 Inteligencia emocional

1.2.4 Pensamiento vertical y horizontal
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Unidad I
CREATIVIDAD Duracion: 3 horas

Competencia:
Conocimiento del concepto de creatividad y de las etapas y componentes del proceso creativo.
2.1 ;Qué es creatividad?

2.1.1 Origenes del concepto de creacion

2.1.1 ;/Qué es una idea?
2.2 El proceso creativo

2.2.1 Sensacion

2.2.2 Percepcion

2.2.3 Aprendizaje

2.2.4 Imaginacion

2.2.5 Creacion

Unidad Il
TECNICAS DE CREATIVIDAD Duracion: 33 horas
Competencia: Ejercicio y desarrollo de las capacidades creativas.
3.1 Técnica CRE-IN (introspeccion)
3.2 Analogias forzadas y frases inductoras
3.4 Técnica DO IT
3.5 Anadlisis morfolégico

3.6 Brainstorming
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3.7 Mapas mentales

Unidad IV
TECNICAS DE EVALUACION Duracién: 3 horas
Competencia: Desarrollo de la capacidad de andlisis y evaluacion de ideas.
4.1 ¢ Qué es evaluar?
4.2 Evaluacion
4.2.1 Técnicas de evaluacion

4.2.2 Criterios de evaluacion

VI. METODOLOGIA

Exposicion de conceptos bésicos con apoyo audiovisual.

Ejercicios individuales o de grupo para la aplicacion de técnicas de desarrollo de la creatividad.
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VII. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS
No. | Competencia Descripcion Material de apoyo Duracién
1 Exploracion y conocimiento de lo | El alumno se dibujara a si mismo | Papel kraft, gises o | 6 horas
gue nos compone como individuos | incluyendo imagineria personal de | crayones
aquello que lo compone como
individuo (técnica CRE-IN)
2 Desarrollo de la capacidad de | EI alumno resolverd& un tema | Papel, Ilapices o | 6 horas
generacion de ideas al atacar un | determinado a través del uso de | plumones, pizarrén
mismo problema desde enfoques | analogias forzadas y  frases | blanco
poco convencionales inductoras
3 Desarrollo de la capacidad de | Los alumnos resolveran un problema | Papel, lapices o | 3 horas
generar ideas de manera grupal a | determinado en un tiempo reducido y | plumones, periddico,
través de la restriccion de | con materiales limitados cinta adhesiva
condiciones de trabajo
4 Desarrollo de la creatividad a través | El alumno analizara y descompondra | Imagenes, papel, | 6 horas
del ejercicio de descomposicion y | en las partes minimas un objeto u | lapices de colores o
recomposicion de un objeto dado objetos cualquiera con el fin de | plumones, cinta
generar otro totalmente distinto adhesiva
5 Ejercicio de la inteligencia visual y | El alumno generara objeto | Imagenes, papel, | 3 horas
espacial a través de la | tridimensionales a partir de una | lapices de colores o

interpretacion de una imagen

misma imagen bidimensional

plumones, cinta
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bidimensional adhesiva

Incremento del factor de innovacion | EI  alumno generara imagenes | Imagenes, papel, | 6 horas
a través de la lectura y traduccion | concretas partir de conceptos | lapices de colores o

de elementos abstractos a | diversos, y objetos-producto | plumones, cinta
concretos especificos a partir de imagenes. adhesiva

Desarrollo de la capacidad de | El alumno propondra soluciones a un | Imagenes, papel, | 3 horas
generacion de ideas e incremento | problema determinado a través de la | lapices de colores o

de la innovacion a través de la | lluvia de ideas grupal plumones, cinta
generacion de mudltiples ideas en adhesiva

tiempo limitado

Desarrollo de la capacidad de | El alumno esquematizard la soluciéon | Imagenes, papel, | 3 horas
andlisis, sintesis e incremento del | a un problema y los componentes | lapices de colores o

factor de innovacion a través de la | que la conforman a través de un | plumones, cinta
generacion de conceptos y sus | mapa mental adhesiva

relaciones

Capacidad de andlisis y evolucion | El alumno analizard su desempefio y | - 3 horas

de ideas propias y ajenas utilizando

diversos criterios

el de sus comparieros emitiendo una

evaluacioén favorable o desfavorable




Pagina 8 de 8

VII. CRITERIOS DE EVALUACION.

Criterios de acreditacion: Calificacion minima aprobatoria: 60.
80 % de asistencias
Criterios cualitativos para la evaluacion:

Participacion activa en los ejercicios en clase (grupales e individuales)
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