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1. Unidad Académica: Facultad de Arquitecturay Disefio

2. Programa de estudio: Licenciatura en Arquitectura 3. Vigencia del plan: 2008-1
4. Unidad de aprendizaje: Revit basico 5. Clave: 13254

6. HC: 1 HL: 2 HT: HPC: HE: 1 CR: 4

7. Ciclo escolar: 2010-1 8. Etapa de formacion a la que pertenece: Disciplinaria
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10. Requisitos para cursar la unidad de aprendizaje: Ninguno
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Il. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO

En esta unidad de aprendizaje el alumno adquiere los fundamentos para el manejo del software de Autodesk© Revit Architecture
orientado especificamente hacia la arquitectura. Comprende el nuevo concepto de Modelado con Informacion Edilicia (Building
Information Modeling) de Ultima generacion para el modelado paramétrico y la documentacién de obra, desarrollando paralelamente
un grado de autonomia confortable en la navegacion del software. Se podra visualizar imagenes en perspectiva tanto de interiores
como de exteriores, con luz artificial y natural, resaltando texturas, colores, acabados y detalles del sistema constructivo.

La unidad de aprendizaje es optativa y de la etapa disciplinaria.

. COMPETENCIAS DEL CURSO

Modelado de informacién de edificios utilizando Autodesk Revit Architecture®© y las opciones que en 3D se ofertan, apoyandose en las
librerias que en materia de componentes y materiales de construccion estandarizados existentes en el mercado, para evitar la
improvisacion, y optimizar el tiempo de ejecucion del proyecto, permitiendo disefiar los edificios siguiendo un proceso mas intuitivo a
través de reproducir el mundo real de la arquitectura en forma virtual, explorando con antelaciéon los conceptos y las formas iniciales del
disefio, conservando su vision con mas exactitud durante las fases de disefio y documentacion. Lo anterior con una actitud critica y de

responsabilidad.

IV. EVIDENCIAS DE DESEMPENO

Elaborar variados objetos autométicamente, en 3D, iniciando su experiencia con el dibujo de trazos geométricos que van desde simples
lineas rectas, a formas planas, como circulos, rectangulos, etc. hasta llegar a dominar el dibujo de formas altamente complejas,
deberan cumplir con las especificaciones técnicas de construccion, que demande cada proyecto en particular, y en corresponsabilidad
con las consideraciones que en lo particular exija el maestro, de que cada proyecto sea altamente factible de realizarse.




Pagina 3 de 7

V. DESARROLLO POR UNIDADES.

PRESENTACION DE CURSO Duracién. 1 hr.

Presentacion del programa de la asignatura, calendario de actividades, explicando contenidos tematicos y las actividades de cada
unidad, condiciones de entrega y formas de evaluacién de trabajos y medios de acreditacion.

UNIDAD . Duracién. 6 hrs.

INTRODUCCION AL PAQUETE REVIT ARCHITECTURE ®

Competencia:

El estudiante aprendera los conceptos basicos de los sistemas pasivos de adecuacién y las definiciones fundamentales de los
sistemas pasivos de enfriamiento. Distinguira la diferencia entre ambos y su necesaria coexistencia para el adecuado desempefio
térmico de un edificio en un contexto de clima célido seco extremo.

Contenido.

1.1. Sistemas Pasivos de Adecuacion.
Definiciones
Sistemas y técnicas de adecuacion
Ejemplos de SPA en la ciudad de Mexicali

1.2. Sistemas pasivos de Enfriamiento.
Definiciones
Ejemplos béasicos de Sistemas Pasivos de Enfriamiento
Diferencias basicas de los SPA con los SPE
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VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

No. de : S Material de L
L Competencias Descripcidn Duracion
Practica Apoyo
1. Introduccién al paquete Revit e Describir el Modelado de | Equipo de | 6 horas
Architecture ® Informacion Edilicia (BIM por sus | Computo.
Explicar la estructuracion y el uso del siglas en ingles), la asociacion
programa Revit Architecture ®, apoyandose bidireccional y las relaciones | Proyector
en la informacion del programa, para paramétricas en Revit.
comprender la importancia de la aplicacion Utilizacion del
de los nuevos programas en sus documento
actividades académicas y profesionales, “Empezando
con una actitud creativa e innovadora. con el
Software Revit
Architecture”,
asi como los
tutoriales, y el
apoyo que se
ofrece en la
e Describir la interfaz de usuario y | Web 6 horas

2. Conformando el sitio.
Identificar el sitio en donde se va a realizar

el proyecto arquitectonico apoyado en
estudios técnicos: topogréficos, y analisis
de los materiales para conocer las
caracteristicas fisicas del terreno, en el
cual se va edificar el proyecto con una
actitud objetiva y con responsabilidad

explicar los objetos paramétricos y
las familias.
e Reunir informacion de los diferentes
aspectos que conforman el sitio
e Analizar de la superficie topografica
del sitio
e Establecer las Lineas de propiedad
(colindancias)
e Obtener los cortes y volumenes del
sitio
e Trazar las superficies edificables
Identificar y localizar los servicios publicos.
(agua potable, alcantarillado y energia
eléctrica)
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VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

No. de
Practica

Competencia(s)

Descripcidn

Material de
Apoyo

Duracioén

3. Disefio de los elementos

arquitecténicos del proyecto.

Diseflar el proyecto arquitectonico con
apoyo del programa Revit Architecture,
Visualizando cada uno de los elementos
que lo integran Para obtener una imagen
en 3 D y optimizar el tiempo de realizacion,
con actitud creativa, analitica y tolerante

e Disefio de Paredes interiores Yy

exteriores

Anadiendo paredes exteriores

Afadiendo paredes interiores

Afadiendo la cubierta

Afadiendo paredes interiores

Afadiendo la cimentacién y el piso

Afadiendo puertas

Afadiendo ventanas

Afadiendo muros cortina

Ajustando las paredes a la cubierta

Disefiando el Acceso principal al

edificio

Disefar las pendientes de la cubierta

¢ Afadiendo escaleras y barandales

e Afadiendo componentes (muebles,
autos, figuras humanas vegetacion)

Agregar y modificar paredes vy
paredes compuestas, usando
comandos de edicién, y trabajo con
puertas y ventanas

Crear pisos y cielorrasos, agregar
techos y muros cortina, y trabajar
con escaleras y barandas en un
modelo

Crear una planta basica y trabajar
con niveles y grillas

Agregar y modificar puertas y
ventanas

12 horas
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VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

No. de : S Material de s
P Competencia(s) Descripcién Duracion
Practica Apoyo
4. Elaborar renders (vistas en 3D e Presentar el modelo del edificio 12 horas
semejando una fotografia real) renderizado, generando recorridos y
configurando la iluminacién del sol y
Utilizando camaras virtuales, con el uso de las sombras.
la iluminacién natural y artificial y la
aplicacion de texturas en la renderizacion
de los objetos arquitectonico, con una
actitud innovadora y responsable
12 horas

5. Crear planos del proyecto
arquitecténico, empleando las alternativas
gue ofrece el programa Revit Architecture
Para realizar todo el proceso que conlleva
la obra: analisis y propuesta estructural,
presupuestacion, direccion de obra, con
una actitud persistente y decisiva

Realizando practicas de disefio de
planos por medio de los Layouts.
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VIl. METODOLOGIA DE TRABAJO

El docente explica los aspectos fundamentales del manejo del software, y su interfaz, asi como la realizacion de las practicas, que se
desarrollan con herramientas de computo y un disefio arquitectonico de un edificio en Revit Architecture preconcebido. Los alumnos, a
la vez van desarrollando los ejercicios con su equipo de computo paso a paso y con una asistencia y supervisidn personalizada,
paralelamente realizan un ejercicio extraclace, en el cual muestran, la habilidad adquirida y que sirve para evaluar su desempefio.

VIIl. CRITERIOS DE EVALUACION

De acuerdo con el reglamento debera tener como minimo el 80% de asistencia al curso, y un minimo aprobatorio de 60 puntos.

Elaborar variados objetos automaticamente, en 3D, iniciando su experiencia con el dibujo de trazos geométricos que van desde simples
lineas rectas, a formas planas, como circulos, rectangulos, etc. hasta llegar a dominar el dibujo de formas altamente complejas,
deberan cumplir con las especificaciones técnicas de construccion, que demande cada proyecto en particular, y en corresponsabilidad
con las consideraciones que en lo particular exija el maestro, de que cada proyecto sea altamente factible de realizarse. 100%

IX. BIBLIOGRAFIA

Basica Complementaria

http://revit.autodesk.com/library/html/index.html
Getting Started with Revit Architecture. 2009
http://revit.downloads.autodesk.com/download/RAC2009/Docu
Docum/ENU/GSGArchitectureENU. pdf

Curso Basico Revit Architecture 2010
AUTODESK, Essentials, Autodesk Official Training coursware
(AOTC), Revit Architecture 2010, Mayo 2009.




