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|. DATOS DE IDENTIFICACION

1. Unidad Académica: Facultad de Arquitecturay Disefio
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ll. PROPOSITO DEL CURSO.

Este curso optativo de la etapa disciplinaria pertenece al area de comunicacién visual y su proposito es reforzar los
conocimientos y habilidades que previamente el alumno ha adquirido sobre el dibujo, particularmente el boceto, a través del
analisis de la morfologia y la geometria de los objetos y la utilizacién de diferentes instrumentos y técnicas de dibujo e

ilustracion. Lo anterior con el objeto de lograr una mejor comunicacién de sus propuestas de disefio.

Ill. COMPETENCIA DEL CURSO.

Manejar el dibujo esquemético a lapiz, pluma o color, para la trasmisién efectiva de la idea central y detallada de sus

propuestas de disefio con creatividad.

IV. EVIDENCIAS DE DESEMPENO.

Elaboracion de un portafolio de los ejercicios de dibujo e ilustracién con técnicas de representacion manual a partir de las

ideas de sus proyectos de disefio.
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V. DESARROLLO POR UNIDADES.

Introduccién:
ENCUADRE E INTRODUCCION AL CONTENIDO DEL CURSO Duracién: 2 horas.
Presentacion del programa del curso, planteamiento de las caracteristicas, temas y contenidos de la asignatura, las

condiciones de los trabajos para su entrega, la bibliografia y los criterios de evaluacion.

Unidad I
El dibujo esquematico en el Disefio Industrial Duracién: 10 horas.

Competencia:
Identificar y representar las figuras de los cuerpos geomeétricos béasicos utilizando diferentes técnicas de dibujo

esquematizado.

Contenido:
1.1. Indicadores de profundidad
1.2. La perspectiva y sus diferentes aplicaciones
1.3. El estudio de la luz y su efecto sobre los objetos
1.4. Formas geométricas y encajado

1.5. Redondeos de aristas
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Unidad II:
El dibujo esquematico en el proceso creativo Duracion: 20 horas

Competencia:

Representar esquematicamente las propuestas de disefio presentadas en la materia de Disefio que se curse, utilizando
diferentes técnicas de ilustracion.

Contenido:

2.1. Técnicas monocromaticas
2.1.1. Grafito
2.1.2. Lé&piz de color
2.1.3. Pluma o boligrafo

2.2. Técnicas en color
2.2.1. Lépices de color
2.2.2. Marcador
2.2.3. Pastel
2.2.4. Acuarela

2.3.  Organizacion de las imagenes
2.3.1. Distribucion de las imagenes y detalles
2.3.2. Inclusion de textos

2.3.3. Eleccion de bocetos
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Unidad Il

El boceto y su contexto Duracion: 16 horas

Competencia:
Aplicar las técnicas aprendidas en semestres anteriores para la representacion de sus disefios en contexto de uso.
Contenido:
3.1. El factor humano en el producto
3.2. El entorno del objeto
3.3. El punto de vista y el tamafio del dibujo
3.4. Fondos y superficies

Unidad IV:

Diagramas, usos y funciones del objeto Duracion: 16 horas

Competencia:
Representar de manera esquematica las partes que componen un objeto asi como sus diagramas de uso y funcién.
Contenido:
4.1. Dibujos constructivos y de desarrollo
4.2. Perspectivas de despiece
4.3. Diagramas usos y funciones del objeto
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VI. METODOLOGIA DE TRABAJO

La estructura de la clase es invariablemente, una explicacion del profesor del tema del dia, utilizando ejemplos y medios
audiovisuales, para posteriormente el alumno realice individualmente un ejercicio bajo la guia del maestro, en forma de lamina
de dibujo, donde practique el ejemplo y demuestre qué entendié del tema.

El maestro definird en cada ejercicio el tipo de ilustracion: conceptual, de presentacién, escala real, etc.

VIl. CRITERIOS DE EVALUACION.

Requisitos a cumplir por el estudiante, congruente con las evidencias de desempefio y las competencias:

e Criterios de acreditacion:
o0 Tener el 80% de asistencia como minimo
o El promedio de calificacion de las ldminas debe ser aprobatorio
o Cumplir con al menos el 80% de los ejercicios (laminas/dibujos)
e Criterio de calificacion y valor porcentual de las actividades realizadas
0 Los exdamenes o entregas definidas para final de unidad o de semestre tienen un valor de 40% de la
calificacion final.
o La calificacion promedio de los ejercicios tienen un valor del 60% de la calificacion final.
o Criterios de evaluacion cualitativos.
o0 Entrega puntual de los ejercicios (laminas/dibujos)
0 Limpieza y calidad en los dibujos
0 Expresividad y claridad de comprension de los conceptos solicitados en cada dibujo

o Se valorara el desarrollo de la técnica y del estilo individual.
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