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	II. PROPÓSITO GENERAL DEL CURSO.

	Esta asignatura de la etapa terminal y del área de diseño tiene como propósito proporcionar al alumno los conocimientos y herramientas para manejar el diseño de estructuras de interfaz interactivas, identificando los elementos apropiados en función de las necesidades del proyecto, tomando en cuenta las características tecnológicas que la paquetería de aplicación permite.





	III. COMPETENCIA DEL CURSO.

	
Conocer e implementar los fundamentos y conceptos de diseño para la creación de entornos gráficos aplicados en la distribución y organización de sitios de Internet tomando en cuenta la ergonomía y experiencia del usuario. Todo esto con una actitud responsable y objetiva. 






	IV.  EVIDENCIA DE DESEMPEÑO.

	A través de ejercicios aplicativos, el alumno deberá estructurar una interfaz gráfica tomando en cuenta todos los aspectos formales, requerimientos y procedimientos previos a la programación de un sitio de internet.






	V. DESARROLLO POR UNIDADES

	Introducción
ENCUADRE DEL CURSO:                                                                                                  Duración: 2 horas
         El diseño web como campo de acción en la comunicación visual. 
Descripción temática del contenido del curso.
Descripción del procedimiento de evaluación.
Bibliografía.

	Unidad I                                                                                                                                      Duración: 31 horas

ELEMENTOS Y ESTRUCTURAS PARA EL DISEÑO DE UN SITIO WEB Y MEDIOS ELECTRÓNICOS     
                              
  Competencia:
Conocer e identificar los fundamentos básicos de diseño que intervienen en una interfaz gráfica para hacer un análisis efectivo y así generar propuestas visuales funcionales para entornos gráficos e interfaces de sitios Web con una actitud objetiva y responsable. 


Contenido:
1.1 ¿Qué es un sitio Web?
1.1.1 ¿Cómo se conforma un sitio Web?
1.1.2  Función de un sitio Web
1.2 El diseño adaptado para Internet
1.2.1 Elementos de diseño y contenido web
1.2.1.1 Color
1.2.1.2 Fondo
1.2.1.3 Imágenes
1.2.1.4 Tipografía

1.3 Aspectos formales del diseño en web
1.3.1 Fundamentos de diseño aplicados al diseño web
1.3.1.1 El proceso de diseño.
1.3.1.2 Principios de un buen diseño.
1.3.1.3 Composición (Sección aurea, regla de los tercios y equilibrio)

1.4 Retículas
1.4.1 Estructuras básicas de un sitio web (layout)
1.4.1.1 Una columna
1.4.1.2 Dos columnas
1.4.1.3 Tres columnas



	Unidad II                                                                                                                              Duración: 30 horas
DESARROLLO DE CONTENIDOS GRÁFICOS PARA WEB                                              

Competencia:
Emplear las bases de diseño para la creación de una plantilla (layout) siendo persistente en la utilización de imágenes, tipografía, fondo, colores y composición para la estructura y organización de los elementos que integran las páginas de internet para generar proyectos de aplicación que respondan a diferentes necesidades de comunicación electrónica de manera creativa y responsable. 

Contenido:

2.1 Diseño del entorno gráfico para internet
2.1.1 Paletas de color
2.1.2 esquemas de colores
2.1.2.1 Claros y limpios
2.1.2.2 Medios
2.1.2.3 Obcuros
2.1.2.4 Alto contraste
2.1.3 Menús
2.1.4 Herramientas (formularios y sus elementos)
2.1.5 Generando imágenes para web
2.1.5.1 Aprovechamiento de las imágenes
2.1.5.2 Imágenes y resolución
2.1.5.3 Formatos
2.1.5.4 Software herramienta para elaboración de layout gráfico en web	
2.2Diseño de plantilla en Photoshop o ilustrador


	Unidad III                                                                                                                              Duración: 33 horas
DESARROLLO DE PÁGINAS WEB

Competencia:

Aplicar los fundamentos del diseño para generar plantillas e interfaces gráficas de Sitios Web mediante el análisis de las necesidades del proyecto y los aspectos técnicos para su óptimo funcionamiento con una actitud de compromiso y ética. 

Contenido:

3.1 Comenzando el proyecto de diseño
3.1.1 Aspectos a tener en cuenta en la elaboración de un sitio web
3.1.2 Metodología de trabajo y manejo de archivos para web
3.1.3 Exportar a Dreamweaver una plantilla diseñada en Photoshop.
3.2  Elaborando un sitio web
3.2.1 Ergonomía
3.2.2 Los 3 clics
3.3. ¿Qué es HTML?
3.3.1 HTML y el impacto en el navegador.
3.3.2 Vinculación de imágenes para el funcionamiento de un Sitio Web




































	VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

	No. de Práctica
	Competencia
	Descripción
	Material de Apoyo
	Horas

	1
	Conocer e identificar los fundamentos básicos de diseño que intervienen en una interfaz gráfica para hacer un análisis efectivo y así generar propuestas visuales funcionales para entornos gráficos e interfaces de sitios Web con una actitud objetiva y responsable. 

	Realización de esquema de cómo se compone un sitio Web. 

	Internet, computadora, lápices y hojas blancas. 
	3

	2
	Conocer e identificar los fundamentos básicos de diseño que intervienen en una interfaz gráfica para hacer un análisis efectivo y así generar propuestas visuales funcionales para entornos gráficos e interfaces de sitios Web con una actitud objetiva y responsable. 

	Práctica mediante el programa Dreamweaver, utilización de tablas e introducción al HTML.
	Lápiz, hojas blancas, pizarrón, plumones, proyector, computadora, Internet.
	6

	3
	Emplear las bases de diseño para la creación de una plantilla (layout) siendo persistente en la utilización de imágenes, tipografía, fondo, colores y composición para la estructura y organización de los elementos que integran las páginas de internet para generar proyectos de aplicación que respondan a diferentes necesidades de comunicación electrónica de manera creativa y responsable. 

	Realización de un sitio Web mediante la utilización de gráficos y tablas. 
	Lápiz, hojas blancas, pizarrón, plumones, proyector, computadora, Internet.
	6

	4
	Aplicar los fundamentos del diseño para generar plantillas e interfaces gráficas de Sitios Web mediante el análisis de las necesidades del proyecto y los aspectos técnicos para su óptimo funcionamiento con una actitud de compromiso y ética.
	Realización de interactivo de usuario tomando en cuenta la opinión de un compañero y desplegando la información correspondiente. 
	Internet, computadora, proyector
	9

	5
	Aplicar los fundamentos del diseño para generar plantillas e interfaces gráficas de Sitios Web mediante el análisis de las necesidades del proyecto y los aspectos técnicos para su óptimo funcionamiento con una actitud de compromiso y ética.
	Proyecto interactivo mediante la utilización de CSS. 
	Internet, computadora.
	12











	VII.  METODOLOGÍA DE TRABAJO.

	Exposición de los temas por parte del profesor, presentación de ejemplos e investigación de la tecnología y los lenguajes de programación. 
Realización de proyectos web complejos utilizando Adobe Dreamweaver.
Elaboración de reportes y prácticas.
Presentación de trabajos de aplicación.



	Medios
	Criterios de evaluación
	Valor

	Asistencia y participación 

Prácticas y exposiciones


Tareas   


Exámenes y/o entregas de proyectos al finalizar la unidad  
	Responsabilidad en asistir y participar en las clases manteniendo el respeto al tiempo y las opiniones de los compañeros y el maestro.

Compromiso en llevar todos los datos y elementos necesarios para la correcta realización de las prácticas. Deberán entregarse la fecha y hora acordada. Capacidad de síntesis y análisis de los temas, claridad y dominio en el tratamiento del tema.

Entrega de los trabajos asignados para realizar extra clase. Deberán entregarse la fecha y hora acordada.

Manejo adecuado de los temas del curso evaluado por medio de un examen escrito y/o práctico. Entrega de proyecto al final de cada unidad en donde se ponen en práctica de manera general los conceptos y temas vistos en la unidad.





	10%


30%



30%


30%
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