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COORDINACION DE FORMACION BASICA
COORDINACION DE FORMACION PROFESIONAL Y VINCULACION UNIVERSITARIA

PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE POR COMPETENCIAS

l. DATOS DE IDENTIFICACION

1. Unidad Académica: Facultad de Arquitectura y Diseifo

2. Programa de estudio: Licenciatura en Disefio Grafico 3. Vigencia del plan: 2006-2

4. Unidad de aprendizaje: Creatividad en el Diseiho 5. Clave: 20324

6. HC: 1 HL: HT: 2 HPC: HE: 1 CR: 4

7. Ciclo escolar: 2015-2 8. Etapa de formacién a la que pertenece: Disciplinaria y/o Terminal

9. Carécter de la unidad de aprendizaje: Optativa

10. Requisitos para cursar la unidad de aprendizaje: Ninguno
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Il. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO.

El estudiante generara el disefio enfocado al desarrollo de productos, imagen corporativa y portafolio, asi como logistica y
desarrollo de exposiciones de proyectos en base a ideas creativas, acordes a las necesidades de su formacion profesional y
las necesidades a cubrir.

El curso sirve de apoyo a las asignaturas de Disefio y Metologia de la Investigacion, y propone complementar el proceso

creativo para asi poder conceptualizar correctamente ideas en un nuevo proyecto.

lll. COMPETENCIA DEL CURSO.

Implementar de una manera creativa soluciones para la creacién de nuevas propuestas de imagen corporativa, empaque,
portafolio y logistica de exposicion de proyectos a través de la exploracion de nuevas técnicas, metodologias para asi llegar a
la solucién de diferentes proyectos de disefio para la obtenciéon de nuevas propuestas con una actitud propositiva, critica e

innovadora.

IV. EVIDENCIA DE DESEMPENO.

Desarrollo de conceptos de disefio creativos en los cuales se pretende experimentar y explorar con diferentes materiales y
meétodos para su planeacion y conceptualizacion, mismos que seran expuestos de manera publica para su retroalimentacion

y evaluacion.
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V. DESARROLLO POR UNIDADES

Encuadre del curso. Duracion: 3 horas

Descripcion teméatica del contenido del curso, del procedimiento de evaluacion y la bibliografia.

Unidad | Duracion: 10 horas
DESARROLLO DE IDEAS

Competencia:
Definir y clasificar nuevos conceptos y/o disefios, a través del analisis de diversos ejemplos y la investigacion de casos
exitosos, para la comprension de cémo y cuando afecta la creatividad en este proceso. Todo con una actitud analitica,
selectiva, colaborativa y flexible.
Contenido:
1.1 La creatividad, el contexto y el ser humano.
1.2 Psicologia y comunicacion.
1.3 Desarrollo de ideas.
1.3.1 Como desarrollar la creatividad.
1.3.2 Facilitadores y obstaculos de la creacion.
1.3.3 La organizacion creativa.
1.4 El desarrollo de un nuevo proyecto.
1.4.1 Diseno grafico y su concepto.
1.4.2 El disefio grafico como arte interpretativa.

1.4.3 Las artes interpretativas, el humanismo y el disefio gréfico.
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Unidad Il
CREATIVIDAD Y DISENO DE PRODUCTO

Competencia:

Duracion: 15 horas

Interpretar y analizar las diferentes necesidades del cliente a través de la investigacién y discusion con la finalidad de resol-

ver una problematica de disefio utilizando diferentes formas de exploracién, conceptualizacién y desarrollo de ideas, todo

esto con una actitud propositiva e innovadora.

Contenido:

2.1 La creatividad para el disefio de un producto.
2.2 Creatividad en la mercadotecnia.

2.3 Estrategias de disefio.

2.3.1 Crear para el mercado.

2.3.1.1 Observacion / Imaginacion / Uso de analogias.

2.3.1.2 Subversion / Nuevas ideas.
2.4 Presentacion del producto.
2.5 Lanzamiento del producto.
2.5.1 Campania de promocion.
2.5.2 Estrategias de difusion.
2.5.3 Enfoque en el publico potencial.

2.6 Evaluacion de resultados.
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Unidad Il Duracion: 20 horas
CREATIVIDAD Y AMBITO LABORAL

Competencia:
Disenar y justificar una solucion creativa a la presentacion de proyectos en el ambito laboral a través del disefio de proyectos

diversos. Todo esto con una actitud analitica, colaborativa, innovadora, propositiva y flexible.

Contenido:
3.1 Empleadores
3.2 El perfil de un disefador.
3.2.1 Disefio personal.
3.2.1.1 La creatividad y los habitos.
3.2.1.2 La personalidad creativa.
3.2.1.1 Estimulacion aleatoria.
3.2.1.2 Lluvia de ideas.
3.3 Trabajo en equipo.
3.3.1 Creatividad individual y creatividad grupal.

3.4 Diagnostico y autodiagndstico de la creatividad.




Pagina 7 de 10

VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

No. Competencia Descripcion Material de Apoyo Horas

1 Investigar y analizar proyectos de disefio | Disefio de elemento grafico Imagenes previamente 8
exitosos por medio de la examinacién y obtenidas, software de di-
discusién de sus caracteristicas, para sefio, material de impre-
desarrollar un nuevo proyecto de identi- sién.
dad con actitud analitica, creativa y pro-
positiva.

2 Disefar un nuevo producto asi como su Disefio de producto y campafia Material a elegir por 8
campafa publicitaria através diferentes promocional alumno.
formas de desarrollo creativas para la
aplicacién de ideas previamente obteni-
das a base de proyectos experimentales.
Todo esto con una actitud analitica, crea-
tiva, flexible y propositiva.

3 Disenar un portafolio para exposiciéon de Disefio y presentacién de porta- Material a elegir por 8
proyectos personales por medio de pla- folio profesional alumno.
neacion, exploracién de materiales y téc-
nicas asi como el autoanalisis e investi-
gacién, con una actitud selectiva, creativa
y propositiva.

4 Disefar la exposicion experimental de un | Exposicion experimental de pro- Material a elegir por 8

proyecto, para mostrarlo creativamente, yectos
por medio del trabajo en equipo y la co-
rrecta planeacién de un proyecto colabo-
rativo con una actitud analitica, flexible
creativa y propositiva.

alumno.
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VIl. METODOLOGIA DE TRABAJO.

* Exposicién de los temas por parte del profesor; planteamiento del ejercicio a resolver. Demostracion de la solucion y
posibles aplicaciones de cada practica; analisis de ejemplos y casos similares a los proyectos.

* Realizacién de trabajos practicos terminales y/o ejercicios de clase: bocetaje, planeacion, direccion, locacion, sesion fo-
tografica, impresién de originales y montaje.

* Delimitacion de las caracteristicas de un proyecto a realizar por tema, mutuo acuerdo alumno-profesor; presentacion y
analisis de los trabajos, por parte de grupo.

» Asesoria individual para el desarrollo de los proyectos en el planteamiento conceptual.

* Implementacién de dinamicas grupales (repentinas, mesas de discusion, investigaciones).

* Platicas con expositores, especialistas, profesionales, técnicos y usuarios de la comunicacion visual; visitas a empresas

e instituciones afines a esta materia.

VIIl. CRITERIOS DE EVALUACION.

Criterios y medios de acreditacion de acuerdo con el Estatuto Escolar de la UABC:
* |a calificacion minima aprobatoria para esta asignatura es de 60.
* la calificacion obtenida se expresara en escala centesimal de 0 a 100.
* sila calificacion final obtenida es mayor o igual que las 5 centésimas de cada unidad decimal, ésta no subira a la uni-
dad decimal superior. Ejemplo: 65 NO SUBIRA A 70.

* el alumno debera cubrir el 80% de asistencias para tener derecho a la calificacién final ordinaria.




Pagina 9 de 10



Pagina 10 de 10

IX. BIBLIOGRAFIA.

Basica.

Complementaria.

Jorge Ramén Pedroza. (2007). Creatividad Efectiva. Méxi-
co: EGADE Campus Monterrey.

Estanislao Bachrach. (2012) Agilmente: aprende como fun-
ciona tu crerebro para potenciar tu creatividad y vivir mejor.
Espafia: Sudamericana

Roman Esqueda. (2003) El juego del disefio. México: Desig-
nio.

Rodriguez Estrada, Mauro. (2006) Manual de creatividad.
México: Trillas.

José Corona. (2015). Creatividad: P.I.C.A.R. relune la esen-
cia creativa de Edward de Bono, Alex Osborn, Tony Buzan y
otros gurus.. México: José Corona / Kindle app.

Raul E. Maciel. (2012) 50 caminos para ser mas creativo.
México: Raul E. Maciel / Kindle app.

Edwin Catmull. (2014) Creatividad, S.A.: Como llevar la ins-
piracion hasta el infinito y mas alla. México: CONECTA.

Coleccion libros de autoayuda y creatividad. (1997) Arte
terapia. México: Gaia ediciones.




