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Il. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO

Que el alumno proponga, realice e integre los medios graficos adecuados a un discurso museografico determinado.

lll. COMPETENCIA (S) DEL CURSO

El estudiante tendra una aproximacidén a la teoria museografica, para conocer las tipologias museisticas y expositivas que le
permitiran aprender la importancia de una correcta intervencién del disefio grafico en un contexto determinado.

El alumno identificara los principales medios graficos utilizados por un museo, sus usos y funciones con el publico-usuario.

El alumno conocera cual es su funcion como disefiador grafico dentro de un equipo interdisciplinario que efectua el montaje de una
exposicion.

El alumno conocera de forma general cuales son las herramientas, equipo basico e instalaciones necesarias para realizar un
montaje expositivo.

IV. EVIDENCIA (S) DE DESEMPENO

Los alumnos aprenderan a utilizar el vocabulario correcto en lo que se refiere a términos de museografia y manejo de obra.
Los alumnos podran realizar diagnosticos sobre espacios expositivos.
Los alumnos podran realizar una carpeta con propuestas de disefio grafico y de mobiliario para una exposicion.




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia

Identificar a la museografia como una disciplina basada en teorias y metodologias de diversas ciencias que conforman posibles
soluciones para la entablar un puente comunicativo entre museo-exposicion y publico-usuario. Reconocer y valorar la terminologia
requerida para la practica de la disciplina durante la realizacion de breves analisis en exposiciones.

Contenido Duracion
12 hrs.

Unidad 1: Patrimonio cultural y museografia.

1.1 Conceptos de patrimonio cultural
1.2 Concepto de museo (ICOM)
1.3 Concepto de museografia.




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia

Identificar los diversos contextos expositivos, sus variables y limites que describen las condiciones para un manejo de obra
adecuado, siendo la museografia una parte indispensable del proceso de conservacion del patrimonio cultural. Identificara en su
comunidad algunos de los conceptos y tipologias.

Contenido Duracion
28 hrs.

Unidad 2: La exposicion y el contexto expositivo.
2.1 Tipologia museistica

2.2 Tipologia de exposiciones
2.3 Introduccién al manejo de obra (Conservacion y museografia)




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia

Identificar los principales medios graficos utilizados dentro y fuera de un museo que pertenecen a los procesos de comunicacion
entre museo-exposicion y publico-usuario. Aplicar el disefio grafico a la comunicacidn museografica.

Contenido Duracion
28 hrs.

Unidad 3. El Diseio grafico en la museografia y la difusion museistica.

3.1 La intervencion del disefo grafico en una exposicion.
3.2 Conocimiento de los principales productos graficos usados en una exposicion y en un museo.
3.3 El papel del disefio grafico en otros servicios del museo: Difusion, Servicios Educativos, Investigacion, etc.




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia

Reconocer al montaje expositivo como un proceso que posee una metodologia y analisis propio, a través de este conocimiento se
propondra el disefio y montaje de una exposicion.

Contenido Duracion
28 hrs.
Unidad 4. El montaje expositivo. Medios auxiliares y aplicaciones graficas.

4.1 El proceso del montaje expositivo.
4.1.1 Discurso museografico
4.1.2 Analisis del disefio y de la imagen expositiva.
4.1.3 La carpeta de disefo.

4.2 Mobiliario e iluminacion.
4.2.1 La relacion continente-contenido. Complementos graficos.
4.2.2 La iluminacion.
4.2.3 Contexto ambiental. Temperatura y humedad relativa.




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

No. de Competencia(s) Descripciéon Material de Duracion
Practica Apoyo
1 Visita a museo 1. Identificacion a través de la observacion de los | Camara Variable.
principales deterioros de un museo en su | fotografica.
comunidad. Cuaderno
lapiz.
2 Practica de cedularios Identificar los problemas para la realizacién de | Lapiz, Variable.
cedularios segun diversos soportes y materiales, | cuaderno,
asi como el sistema de impresién a utilizar. medios
electrénicos
y de
impresion.
3 Visita a museo 2. Efectuar un registro de plano y de condiciones | Segun lo que Variable
ambientales en un espacio expositivo. requiera la
sala.
4 Disenio de mobiliario Realizacion del disefio de mobiliario para una | Diversos Variable.
exposicion. materiales 'y
herramientas.
Cinta métrica.
Lapiz y papel,
camara
fotografica.
5 Carpeta de disefio grafico Elaboracion de un proyecto integral de disefo | Varios, segun Variable

grafico para una exposicion.

lo requiera la
propuesta.




VI. METODOLOGIA DE TRABAJO

El alumno debera contar con el 80% de asistencia para poder tener derecho a examen. Lo que significa que tan solo tienen derecho
a 2 faltas.

El alumno tiene tolerancia de 10 minutos, una vez cerrada la puerta queda prohibido el paso a persona alguna al salon.

Las faltas solo se justifican en caso de suma importancia y con justificante medico.

LECTURAS
Para cada tema es importante que el alumno realice la lectura pertinente, que el maestro indique. Se entregara un ensayo sobre el
tema.

El alumno tendra clases teoricas impartidas por el profesor y clases practicas, en las que el alumno debera realizar las practicas
antes citadas.

VIIl. CRITERIOS DE EVALUACION

Tareas y €JerciCioS.........ovieieiuiiiiiiiiiiieaes 20%
Presentacion final (Carpeta de proyecto ............ 30%
Evaluaciones.............ooiiiii 30%
Participacionenclase..................ccoooiiin, 10%

ASIS NI A . 10%




IX. BIBLIOGRAFIA

Basica

Complementaria

-LEON, Aurora, E/ Museo. Teoria y praxis.
-ALONSO FERNANDEZ, Luis. Museologia y museografia.

-RICO, Juan Carlos. Manual practico de museologia,
museografia y técnicas expositivas.

-GARCIA Blanco, Angela. La exposicién, un medio de
comunicacion.

-BELCHER, Michael. Organizacion y disefio de exposiciones.

-RICO, Juan Carlos. Museos, Arquitectura, Arte. Los espacios
expositivos.

-RICO, Juan Carlos. ;Como se cuelga un cuadro virtual? Las
exposiciones en la era digital.

-ZAVALA, Lauro. Posibilidades y limites de la comunicacion
museografica.

-ALONSO Fernandez, Luis. Disefio de exposiciones. Conceptos,
instalacion y montaje.




