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UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE BAJA CALIFORNIA
COORDINACIÓN DE FORMACIÓN BÁSICA 

COORDINACIÓN DE FORMACIÓN PROFESIONAL Y VINCULACIÓN UNIVERSITARIA

PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE POR COMPETENCIAS

	I. DATOS DE IDENTIFICACIÓN

	1. Unidad Académica:    Facultad de Arquitectura y Diseño

	2. Programa de estudio:   Licenciatura en Diseño Industrial
	3. Vigencia del plan:   2006-2

	4. Unidad de aprendizaje: Informática V
	5. Clave: 8367

	6.   HC:  1
	HL: 3
	HT: 1
	HPC:  
	HE:  
	CR:  5

	7. Ciclo escolar:   2016-2
	8. Etapa de formación a la que pertenece:   Disciplinaria

	9. Carácter de la unidad de aprendizaje:   Optativa

	10. Requisitos para cursar la unidad de aprendizaje:  Ninguno 


	Elaboró: 
	Ariel Rubio Villegas
	Vo.Bo.:       Alejandr Peimbert Duarte

	Fecha:         
	Puesto:       Subdirector


	II. PROPÓSITO GENERAL DEL CURSO.

	Definir y aplicar los requerimientos necesarios para la concepción de modelos matemáticos paramétricos tridimensionales, ensambles de componentes y dibujos de manufactura, aplicando diferentes criterios necesarios para la manufactura asistida por computadora, tomando en cuenta los ajustes de tolerancias y normas internacionales de dibujo, con ayuda de software de diseño asistido por computadora CATIA.

. 

	III.  COMPETENCIA   DEL CURSO.

	Reconocer las operaciones básicas y la arquitectura del software para la creación y modificación de archivos relacionados a modelos tridimensionales paramétricos diseñados por computadora, mediante el uso de comandos básicos.

	IV.  EVIDENCIAS DE DESEMPEÑO.

	Mediante  prácticas en los laboratorios de informática aplicar los conocimientos aprendidos en el curso mediante la creación de dibujos de modelos, ensambles de componentes virtuales y planos de manufactura normalizados bajo estándares internacionales de dibujo técnico, integrados con vistas, cortes y detalles, posicionamiento correcto de simbologías y dimensionamientos, que permitan una buena comprensión de plano para fabricación.



	V. DESARROLLO POR UNIDADES.

	Introducción:                                                                                                                                              Duración: 2
ENCUADRE E INTRODUCCIÓN AL CONTENIDO DEL CURSO

Presentación del programa de la asignatura y el calendario de actividades, explicando contenidos temáticos generales de cada unidad, condiciones de entrega y evaluación de trabajos así como la forma de acreditación.  



	Unidad I:   Operaciones básicas, arquitectura del programa y uso del gestor de diseño.                          Duración: 22.   
Competencia: Reconocer y resolver mediante la aplicación de croquis perfiles definidos para la creación de modelos tridimensionales paramétricos con ayuda de las operaciones básicas, del modulo de CATIA diseño mecánico y diseño de componentes.  
Contenido: 

I Diseño mecánico, diseño de partes.

1.1 Sketch (croquis) uso de las herramientas de croquis para creación de modelos tridimensionales de partes virtuales, con relaciones geométricas y dimensionales para definir geometrías simples.
1.2 Uso de operaciones de extruido, extruido de corte, vaciado, revolucionado y vaciado con revolución, barrido y substracción de barrido.

1.3 Uso de planos de referencias, ejes de rotación y puntos de referencia para la ubicación de elementos y geometrías para la solución de la creación de partes tridimensionales paramétricas. 
1.4  Comandos para realizar, matrices, simetrías, traslaciones, escalados y espejos de modelos tridimensionales.

1.5 Operaciones booleanas de substracción, unión y en común con cuerpos independientes, creados con el gestor de diseño y la operación part body.

1.6 Redondeo, chaflanes, refuerzos y ángulos en caras para des moldeo y reforzamiento de partes.



	Unidad II:      Concepción de ensambles virtuales con componentes paramétricos independientes.       Duración:  20       
Competencia: Crear ensambles mediante la agrupación de componentes, aplicando la ubicación mediante los diversos comandos de relación de posición entre componentes utilizando sus geometrías, planos de referencia, puntos, líneas, caras  y dimensiones. 
Contenido:
2 Ensambles de componentes.

2.1 Como adicionar componentes a un ensamble.

2.2 Ubicación de componentes mediante relaciones de posición con respecto a una parte situada en el espacio virtual.

2.3 Uso de referencias y planos para la ubicación de componentes, uso de matrices, simetrías, espejos y operaciones de modificación dentro del ensamble.

2.4 Uso de render y preferencias de visualización.



	Unidad III         Desarrollo de dibujos para manufactura.                                                                             Duración:20                                                                                                                                      
Competencia: Creación de dibujos normalizados bajo estándares internacionales de dibujo técnico utilizando simbologías y preferencias de los elementos de diseño.
Contenido:
3 Planos de manufactura.

3.1 Posicionamiento de vistas isométricas, ortográficas, vistas de detalle, vistas explosionadas y cortes.

3.2 Integración de tablas de materiales, formatos estandarizados y cuadro de referencias.

3.3 Identificación de componentes mediante numeraciones referidas en las tablas de materiales y/o componentes, Dimensionamientos de componentes y ensambles dentro de los planos de manufactura.

3.4 Aplicación de simbología de procesos de manufactura como acabados superficiales, soldaduras, tratamientos térmicos, pinturas, recubrimientos electrostáticos.

3.5 Estandarización y uso de tolerancias dimensionales y geométricas.


	Practicas

COMPETENCIA POR TEMA/UNIDAD:
Reconocer y resolver mediante la aplicación de croquis perfiles definidos para la creación de modelos tridimensionales paramétricos con ayuda de las operaciones básicas, del modulo de CATIA diseño mecánico y diseño de componentes.  
CONTENIDO

ESCENARIOS DE APRENDIZAJE Y

METODOLOGÍA DIDÁCTICA
ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE 

EVALUACIÓN DEL PROCESO DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE 

HC

HL
HT

Operaciones básicas del programa.
Utilización de diversas materiales video gráficos, trabajando dentro de la plataforma del programa.
Desarrollo de ejercicios prácticos, con ayuda de las herramientas básicas del programa, tales como extruido, revolucionado, extruir corte, saliente base barrido, recubrir, corte de revolución, saliente base por limite, asistente para taladro, nervio vaciado, redondeo, matriz, simetría,  Construcción de modelos tridimensionales paramétricos con el uso de las operaciones básicas con el uso de referencias espaciales, mediante croquis, planos y otros elementos auxiliares, para definirlos  completamente.

Extruir, Revolución, Saliente base barrido, recubrir extruir corte,  corte de revolución, asistente de taladro, redondeo y chaflán, vaciado nervio ángulo de salida,  simetrías, matriz, envolver, geometrías de referencia.

El alumno evidenciara atreves de los ejercicios realizados en clase el dominio de las operaciones básicas así como la solución de un examen que se aplicara al concluir los  temas.

5
17
22
COMPETENCIA POR TEMA/UNIDAD:
Crear ensambles mediante la agrupación de componentes, aplicando la ubicación mediante los diversos comandos de relación de posición entre componentes utilizando sus geometrías, planos de referencia, puntos, líneas, caras  y dimensiones. 
CONTENIDO

ESCENARIOS DE APRENDIZAJE Y

METODOLOGÍA DIDÁCTICA
ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE 

EVALUACIÓN DEL PROCESO DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE 

HC

HL
HT

Ensambles de componentes
Utilización de diversas materiales video gráficos, trabajando dentro de la plataforma del programa.
Desarrollo de ejercicios prácticos, con ayuda de las herramientas de ensambles con los comandos de posicionamiento paramétrico de componentes, Utilizando elementos de referencia y dimensiones para restringir los grados de libertad de los componentes y de esta forma fijar el componente en el ensamble.  
El alumno evidenciara atreves de los ejercicios realizados en clase el dominio de las operaciones básicas así como la solución de un examen que se aplicara al concluir los  temas.

4
16
20
COMPETENCIA POR TEMA/UNIDAD:
Creación de dibujos normalizados bajo estándares internacionales de dibujo técnico utilizando simbologías y preferencias de los elementos de diseño.
CONTENIDO

ESCENARIOS DE APRENDIZAJE Y

METODOLOGÍA DIDÁCTICA
ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE 

EVALUACIÓN DEL PROCESO DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE 

HC

HL
HT

Desarrollo de dibujos para manufactura.                                                                             
Utilización de diversas materiales video gráficos, trabajando dentro de la plataforma del programa.
Aplicar los conceptos, las normas y estándares de dibujo usados en la industria para la creación de dibujos de manufactura, utilizando simbologías, vistas, vistas de detalle explosionadas, vistas isométricas, escalas, dimensionamientos, siguiendo las normas internacionales de dibujo técnico.    
El alumno evidenciara atreves de los ejercicios realizados en clase el dominio de Creación de planos de manufactura bajo estándares internacionales de dibujo técnico.
4
16
20



	 CRITERIOS DE EVALUACIÓN.

	Requisitos a cumplir por el estudiante, congruente con las evidencias de desempeño y las competencias:

· Criterios de acreditación:

· Calificación mínima aprobatoria: 70.

· Cumplir por lo menos con el 80 % de asistencias, considerando que el trabajo y las revisiones en clase son las asistencias.

· Entrega de los trabajos en tiempo y forma acordados.

· Criterios cualitativos para la evaluación:

· Constancia en las revisiones y calidad del proyecto  final.

· Concordancia entre el resultado y los objetivos planteados al inicio del semestre. 

· Información completa, legible, correcto de ejercicios resueltos y practicas entregadas de clase.
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