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UNIVERSIDAD AUTONOMA DE BAJA CALIFORNIA
COORDINACION DE FORMACION BASICA
COORDINACION DE FORMACION PROFESIONAL Y VINCULACION UNIVERSITARIA

PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE POR COMPETENCIAS

|. DATOS DE IDENTIFICACION

—

. Unidad Académica: Facultad de Arquitectura y Disefio

N

. Programa de estudio: Licenciatura en Disefio Grafico 3. Vigencia del plan: 2006-2

4. Unidad de aprendizaje: Instalacion Multimedia

5. Clave: 16178

6. HC: 1 HL: 3 HT: HPC: HE: 1 CR: 5

N

. Ciclo escolar: 2013-1 8. Etapa de formacién a la que pertenece: Terminal

9. Caracter de la unidad de aprendizaje: Optativa

10. Requisitos para cursar la unidad de aprendizaje:

8296 Diseno VII
8297 Materiales y técnicas de realizacién VI

Lic. Adrian Pereda Vidal y

Elaboro: MMER Beatriz Adriana Torres Roman

Vo.Bo.: Arq. Mario Macalpin Coronado

Fecha: Noviembre 2012

Puesto: Subdirector
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Il. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO.

Esta unidad de aprendizaje optativa del area tecnolégica pretende apoyar a los alumnos que ya se encuentran en la etapa
terminal para que puedan realizar instalaciones multimedia en la intervencion de espacios especificos, empleando el lenguaje
audiovisual utilizado en los ambitos artistico, publicitario y grafico. Con estas herramientas el alumno expandira su radio de

accion e intervencion en el campo del disefio grafico acorde con el desarrollo de nuevas tecnologias.

lll. COMPETENCIA DEL CURSO.

Componer elementos espaciales, auditivos y visuales mediante las herramientas tecnoldgicas y compositivas del disefo

grafico para comunicar mensajes artisticos y publicitarios en forma eficiente, con una actitud holistica y socialmente orientada.

IV. EVIDENCIA DE DESEMPENO.

Al término del curso, el alumno aplicara y ensamblara los elementos compositivos del disefio aplicado a instalacion multimedia
las cuales son las herramientas de reproduccion audiovisual considerando los materiales de la instalacion, desarrollando un

proyecto de intervencion a un espacio tipico de médulo de exposicion artistica.




V. DESARROLLO POR UNIDADES.

Introduccién: Duracién: 1 hora
ENCUADRE E INTRODUCCION AL CONTENIDO DEL CURSO

Presentacion del programa de la asignatura y el calendario de actividades, explicando el propésito del curso, las

competencias, los contenidos tematicos generales de cada unidad, la forma de trabajo, condiciones de revisiones

periodicas, uso de la bibliografia y apoyo de propuestas, entregas, reportes, asi como el criterio de evaluacion,

asignacion de calificaciones y requisitos de acreditacion.

Unidad I: Duracion: 17 horas
MARCO TEORICO

Competencia:
Identificar y reconocer el concepto y contexto de la instalacion multimedia por medio de la investigacion para aplicarlos
en la metodologia de los proyectos de intervencion a espacios con una actitud comprensiva y disciplinada.
Contenido:
1.1. Concepto y contexto de la multimedia:
1.1.1. Definicion de multimedia.
1.1.2. Recursos multimedia
1.1.3. Breve historia de la multimedia.
1.1.4. Ejemplos de aplicacion.
1.2. Concepto y contexto del disefio de instalacion.
1.2.1. Definicion del disefio de instalacion.
1.2.2. Materiales de soporte.

1.2.3. Contexto del diseiio de instalacion.
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1.2.4. Ejemplos de aplicacion.

Unidad IlI: Duracion: 22 horas
RECURSOS AUDIOVISUALES.

Competencia:
Diferenciar y aplicar recursos tecnoldgicos audiovisuales mediante el uso de las herramientas compositivas del disefo
grafico para su aplicacién en intervenciones al espacio con precision y conciencia en el entorno.
Contenido:
2.1 Imagenes y gréficos.
2.1.1 Formatos.
2.1.2 Color.
2.1.3 Postproduccién visual.
2.1.4 Edicion lineal / no lineal.
2.2 Audio.
2.2.1 Sonido y audio.
2.2.2 Principios de acustica.
2.2.3 Formatos de audio.
2.2.4 Métodos de captura.
2.2.5 Edicién digital de audio.
2.2.6 Postproduccién de audio.
2.3 Composicion audiovisual.
2.3.1 Lenguaje cinematografico.
2.3.2 Tipos de plano.

2.3.3 lluminacién, tipos y color.




2.3.4 Planeacion de proyecto audiovisual.

2.3.5 Desglose de produccion.

Unidad llI: Duracion: 24 horas
INSTALACION E INTERVENCION

Competencia:
Conocer y aplicar los recursos espaciales mediante la investigacion para componer intervenciones audiovisuales a
espacios especificos con creatividad y sustentabilidad en la eleccion de materiales.
Contenido:
3.1 Disefio de instalacion
3.1.1 Percepcidén del entorno espacial.
3.1.2 Fundamentos del espacio arquitectonico.
3.1.3 Intervencion de espacios publicos.
3.1.4 Aplicacién de metalenguajes.
3.2 Recursos museograficos.
3.2.1 Museografia y escenografia.
3.2.2 Recursos fisicos y digitales.
3.2.3 Instalacion de sitio especifico.
3.2.4 Interactividad.
3.3 Gestion para el desarrollo proyectos de instalaciéon multimedia.
3.3.1 Administracién de recursos.
3.3.2 Publicidad en medios.

3.3.3 Presupuesto y cotizacién.
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VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

No. de
Practica

Competencia

Descripcion

Material de Apoyo

Horas

1

Identificar y reconocer el concepto y
contexto de la instalacién multimedia por
medio de la investigacion para aplicarlos
en la metodologia de los proyectos de
intervencion a espacios con una actitud
comprensiva y disciplinada.

Investigacion y su presentacion.

Internet, bibliografia,
procesador de palabras,
proyector, software de
disefo editorial...

10

Diferenciar y aplicar recursos tecnolégicos
audiovisuales mediante el uso de las
herramientas compositivas del disefio
grafico para su aplicacion en
intervenciones al espacio con precision y
conciencia en el entorno.

Ejercicio de aplicacion de
composicion audiovisual.

Material.

10

Conocer y aplicar los recursos espaciales
mediante la investigacion para componer
intervenciones audiovisuales a espacios
especificos con creatividad y
sustentabilidad en la eleccion de
materiales.

Ejercicio de aplicacion de
composicion audiovisual en
espacio especifico.

Material.

12

Componer elementos espaciales,
auditivos y visuales mediante las
herramientas tecnoldgicas y compositivas
del disefio grafico para comunicar
mensajes artisticos y publicitarios en
forma eficiente, con una actitud holistica y
socialmente orientada.

Proyecto final. Intervencién
audiovisual a espacio especifico.

Material.

16




VI. METODOLOGIA DE TRABAJO.

* Exposicién de los temas por parte del profesor; planteamiento del ejercicio a resolver. Analisis de ejemplos y
casos similares a los proyectos.

* Realizacion de trabajos practicos terminales y/o ejercicios de clase: presentaciones, instalaciones, intervenciones;
elaboracion de trabajos escritos de analisis e investigacion del marco conceptual.

* Delimitacién de las caracteristicas de un proyecto a realizar por tema, mutuo acuerdo alumno-profesor;
presentacién y analisis de los trabajos.

* Asesoria individual para el desarrollo de los proyectos en el planteamiento conceptual.

* Implementacion de dinamicas grupales.

* Platicas con expositores, especialistas, profesionales, técnicos o usuarios de la comunicacion visual.

VII. CRITERIOS DE EVALUACION.

Criterios de acreditacion:

e Tener 80% de asistencia como minimo.

* El promedio de calificacién de los ejercicios debe ser aprobatorio.

e Cumplir con al menos el 80% de los ejercicios.

* Elaborar todos los examenes parciales.
Criterios de calificacion y valor porcentual de las actividades realizadas:

* Los examenes tienen un valor del 40% de la calificacion final.

* La calificacion promedio de los ejercicios tienen un valor del 60% de la calificacion final.
Criterios de evaluacion cualitativos:

* Entrega puntual de los ejercicios

* Limpieza y calidad en los trabajos.
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