
 

 

	  

1	   Unidad	  académica:	   Arquitectura	  y	  Diseño	   	   	   	  

	   	   	   	   	   	  

2	   Programas	  de	  estudio:	   Licenciaturas	  en	  Diseño	  
Gráfico	  /Industrial	  /	  Ar-‐
quitecto	  

3	   Vigencia	  del	  plan:	  
2006-‐2	  

	   	   	   	   	   	  

4	   Nombre	  de	  la	  Asignatura:	   Interpretación	  y	  aprecia-‐
ción	  del	  cine	  

5	   Clave	   8310	  

	   	   	   	   	   	  

6	   HC	   1	   HL	   	   HT	   3	   HPC	   	   HCL	   	   HE	   1	   CR	   5	   	   	   	   	  

	   	   	   	   	   	  

7	   Ciclo	  escolar	   	   8	   Etapa	  de	  formación	   Disciplinaria	  

	   	   	   	   	   	  

9	   Carácter	  de	  la	  asignatura	   Obligatoria	  /	  Optativa	   	   	   	  

	   	   	   	   	   	  

10	   Requisitos	  para	  cursar	  la	  
asignatura	   Ninguno	   	   	  
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II.	  PROPÓSITO	  GENERAL	  DEL	  CURSO.	  

Mostrar	  que	  tras	  analizar	  los	  distintos	  elementos	  que	  integran	  el	  lenguaje	  cinematográfico	  y	  audiovisual	  es	  posible	  encontrar	  una	  
aportación	  pertinente	  hacia	  el	  diseño.	  

	  

III.	  COMPETENCIA	  DEL	  CURSO.	  

Conocer	  y	  manejar	  las	  referencias	  que	  brinda	  el	  cine	  como	  apoyo	  visual	  y	  cultural	  a	  lo	  largo	  del	  proceso	  de	  diseño	  mediante	  el	  análisis	  
crítico	  de	  sus	  elementos	  para	  enriquecer	  la	  visión	  y	  el	  enfoque	  de	  la	  solución	  de	  diseño	  propuesta	  con	  una	  actitud	  responsable.	  	  

	  

IV.	  	  EVIDENCIA	  DE	  DESEMPEÑO.	  

Realizar	  propuestas	  de	  diseño	  haciendo	  alusión	  a	  los	  recursos,	  procesos	  y	  la	  propia	  experiencia	  del	  pensamiento	  cinematográfico	  co-‐
mo	  ejercicio	  transdisciplinario.	  	  
	  

	  
	  

	  
	  
	  
	  

	  
	  



 

 

	  

V.	  DESARROLLO	  POR	  UNIDADES	  

UNIDAD	  I	  

El	  lenguaje	  cinematográfico.	  

	  	  Competencia:	  

	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Una	  vez	  identificados	  los	  elementos	  que	  estructuran	  el	  curso,	  haciendo	  referencia	  a	  los	  contenidos	  y	  al	  modo	  en	  que	  estos	  
se	  abordarán,	  se	  procurará	  un	  acercamiento	  a	  las	  nociones	  fundamentales	  que	  conforman	  el	  lenguaje	  cinematográfico,	  enfatizan-‐
do	  su	  trascendencia	  hacia	  el	  diseño.	  

Contenido	   Duración	  

• Mecánica	  de	  la	  percepción	  visual.	  
• El	  encuadre,	  los	  planos,	  las	  tomas.	  
• El	  sentido	  del	  montaje.	  
• El	  tiempo	  narrativo.	  
• 	  Las	  elipsis.	  
• Enlaces	  y	  transiciones.	  
• Los	  movimientos	  de	  cámara.	  
• El	  uso	  del	  sonido.	  
• La	  secuencia	  y	  su	  construcción.	  
• Estructuración	  del	  discurso	  cinematográfico.	  

9	  hrs.	  

	  
	  

	  

	  



 

 

	  

V.	  DESARROLLO	  POR	  UNIDADES	  

UNIDAD	  II	  

Revisión	  histórica	  del	  cine.	  

Competencia:	  

	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Hacer	  una	  revisión,	  en	  términos	  generales,	  de	  los	  principales	  hechos	  y	  corrientes	  de	  la	  evolución	  cinematográfica,	  desde	  
sus	  inicios	  hasta	  nuestros	  días.	  

Contenido	   Duración	  

• 	  Los	  primeros	  inventos	  cinematográficos.	  
• Principales	  autores	  del	  cine	  mudo.	  
• El	  Realismo	  Poético	  francés.	  
• El	  cine	  de	  posguerra.	  El	  Neorrealismo	  italiano..	  
• La	  Nouvelle	  Vague	  francesa.	  
• La	  renovación	  en	  los	  países	  socialistas.	  
• El	  Cinema	  Novo	  brasileño.	  
• El	  Nuevo	  Cine	  Alemán.	  
• Algunas	  perspectivas	  actuales.	  

18	  hrs.	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  



 

 

	  

V.	  DESARROLLO	  POR	  UNIDADES	  

UNIDAD	  III	  

Principios	  básicos	  para	  el	  análisis	  del	  filme.	  

Competencia:	  

	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Ensayar	  la	  capacidad	  analítica,	  tras	  la	  revisión	  de	  diferentes	  trabajos	  cinematográficos.	  

Contenido	   Duración	  

• Los	  géneros	  y	  subgéneros.	  	  
• Análisis	  general	  de	  las	  formas	  narrativas	  
• Découpage	  y	  análisis	  del	  estilo.	  
• Fijación	  textual	  del	  filme.	  
• Contexto.	  
• Intertexto.	  
• Enunciación.	  
• Interpretación.	  

12	  hrs.	  



 

 

	  

V.	  DESARROLLO	  POR	  UNIDADES	  

UNIDAD	  IV	  

Aplicación	  de	  recursos	  cinematográficos	  en	  el	  diseño.	  

Competencia:	  

	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Experimentar	  los	  modos	  en	  que	  trascienden	  los	  recursos	  cinematográficos	  al	  encontrar	  su	  aplicación	  en	  el	  proceso	  de	  	  
diseño.	  

Contenido	   Duración	  

• El	  montaje.	  
• El	  guión.	  

9	  hrs.	  



 

 

	  

VIII.	  	  CRITERIOS	  DE	  EVALUACIÓN.	  

	  
	  Requisitos	  a	  cumplir	  por	  el	  estudiante,	  congruentes	  con	  las	  evidencias	  de	  desempeño	  y	  las	  competencias.	  
	  

• Criterios	  de	  acreditación.	  	  
§ Tener	  80%	  de	  asistencia	  como	  mínimo.	  
§ El	  promedio	  de	  calificación	  de	  los	  ejercicios	  debe	  ser	  aprobatorio.	  
§ Cumplir	  con	  al	  menos	  el	  80%	  de	  los	  ejercicios.	  

	  	  	  
• Criterios	  de	  calificación	  y	  valor	  porcentual	  de	  las	  actividades	  realizadas.	  

§ Los	  exámenes	  tienen	  un	  valor	  del	  40%	  de	  la	  calificación	  final.	  
§ La	  calificación	  promedio	  de	  los	  ejercicios	  tienen	  un	  valor	  del	  60%	  de	  la	  calificación	  final.	  	  	  

	  
• Criterios	  de	  evaluación	  cualitativos.	  	  	  

§ Entrega	  puntual	  de	  los	  ejercicios.	  	  
§ Limpieza,	  calidad	  y	  originalidad	  en	  la	  presentación	  de	  los	  trabajos.	  	  
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