UNIVERSIDAD AUTONOMA DE BAJA CALIFORNIA.
COORDINACIÓN DE FORMACIÓN BÁSICA. 

COORDINACIÓN DE FORMACIÓN PROFESIONAL Y VINCULACIÓN UNIVERSITARIA

PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE POR COMPETENCIAS.

	I. DATOS DE IDENTIFICACIÓN.

	1.  Unidad Académica:  

 Facultad de Arquitectura y Diseño.
       2.    Programas de estudio:

Lic. en Diseño Gráfico.

3. Vigencia del plan:    2006-2
4. Unidad de aprendizaje:       

    Materiales y Técnicas de Realización VII.
5. Clave:     8302
6. HC:      1
HL:        -
HT:        3
HPC:      -
HCL:        -
HE:      1
CR:        5
7.  Ciclo Escolar:          Noveno Semestre
8. Etapa de formación a la que pertenece:          Terminal        
9. Carácter de la unidad  de aprendizaje:

Obligatoria.      X
Optativa.   

10. Requisitos para cursar la unidad de aprendizaje:  Haber cursado y aprobado Materiales y Técnicas de Realización VI.




	Formuló:
	Marco Antonio Pérez Cota

 M. DG. Beatriz Adriana Torres Román
	Vo. Bo
	M. Arq. Mario Macalpin

	Fecha:
	Julio 2011
	Cargo:      
	Subdirector

	II. PROPÓSITO GENERAL DEL CURSO.

	El propósito de la materia es que el alumno utilice los lenguajes de HTML y CSS así como editores de este tipo de lenguajes para la generación y diseño de sitios de Internet con fines informativos o publicitarios, por tal motivo se relaciona de manera técnica como XXXXXXXXXXXXXXX. (necesito el mapa curricular para la redacción de esta parte)

Materiales y Técnicas de Realización VII es una asignatura que se cursa en el noveno cuatrimestre de la licenciatura, es de carácter obligatorio y pertenece al área de tecnología.

La asignatura contribuye a XXXXXXX (necesito el perfil de egreso para escribir esto)




	III.  COMPETENCIA   DEL CURSO.

	Aplicar los fundamentos de diseño, lenguaje HTML y CSS en  la creación de sitios de Internet que favorezcan su constante modificación tanto en el aspecto gráfico como en el contenido –texto, imagen y video- adoptando una actitud responsable y disciplinada.




	IV.  EVIDENCIAS DE DESEMPEÑO.

	Producción de un sitio de Internet de producto para una institución particular, que contenga secciones informativas.



	V. DESARROLLO POR UNIDADES.



	ENCUADRE.                                                                                                                                                        Duración.      1  hr.

 Presentación del programa de la asignatura y el calendario de actividades, explicando contenidos temáticos generales de cada unidad, condiciones de entrega y evaluación de trabajos así como la forma de acreditación.  

	UNIDAD I                                                                                                                                                       Duración   0 hrs.
INTRODUCCIÓN AL DISEÑO WEB.

	Competencia.

Aplicar los fundamentos y recursos tecnológicos de diseño para el diseño de plantillas de sitios web de alto nivel estético y funcional siendo disciplinado y responsable.



	Contenido.            

1.1. El proceso de diseño.

1.2. Principios de un buen diseño.

1.3. Estructura básica de una plantilla web (layout).

1.4. Composición.

       1.4.1 Regla de los tercios.

       1.4.2. Doble regla de los tercios.

       1.4.3 Equilibrio.

1.5. El color y esquemas de color y programas.

1.6. Tipografía.

1.7. Diseño de plantilla en Photoshop.




	UNIDAD II                                                                                                                                                       Duración 0 hrs.
ELABORACIÓN DE UNA PÁGINA WEB UTILIZANDO HTML.

	Competencia.

Emplear las principales etiquetas en HTML así como las herramientas y paneles en Dreamweaver en la construcción de una plantilla, formato de texto, enlaces de sitio y el aspecto gráfico de un sitio de internet, siendo persistente, disciplinado  y responsable.

	Contenido.

2.1. ¿Qué es HTML?

2.2. Las versiones HTML y el impacto en el navegador.

2.3. La sintaxis de lenguaje HTML.

2.4. Estructura de un documento HTML.

2.5. Edición y etiquetas de texto.

2.6. El área de trabajo en Dreamweaver. 

       2.6.1. Modo de vista.

                2.6.1.1. Código.

                2.6.1.2. Mixta.

                2.6.1.3. Diseño.

       2.6.2. Visualización.

       2.6.3. Inspector de propiedades.

2.7. Personaliza tu área de trabajo.

       2.7.1. Ventanas.

       2.7.2. Herramientas.

2.8. Inserción y edición de texto con HTML en Dreamweaver.

       2.8.1. Headers.

       2.8.2. Listas.

       2.8.3. Viñetas.

2.9. Uso de tablas.

2.10. Insertar imágenes. 

        2.10.1 Archivo y PhotoShop.

2.11. Imágenes de fondo y mosaicos.

2.12. Enlaces internos y externos.

         2.12.1. Anclas y a otras páginas del mismo sitio.

2.13. Formatos de Video.

2.14. Incorporación de video en el sitio.

2.15. Películas y video de Flash en nuestra web.




	UNIDAD III                                                                                                                                             Duración 0 hrs.
ELABORACIÓN DE UNA PÁGINA WEB UTILIZANDO CSS Y HTML.



	Competencia.

Emplear las principales etiquetas CSS así como las herramientas y el panel CSS en Dreamweaver en la construcción de una plantilla y el aspecto gráfico de un sitio de internet, siendo persistente, disciplinado  y responsable.



	Contenido.

3.1. ¿Qué es CSS y cuál es su importancia?

3.2. La sintaxis de CSS.

3.3. ¿Qué son las etiquetas Div y cuáles son sus ventajas?

3.4. ¿Cómo insertar etiquetas y asignarles una regla CSS?

3.5. Uso de clases CSS.

3.6. Insertar Place Holders en una plantilla CSS.

3.7. Elaboración de menú en CSS.

       3.7.1 Básico.

       3.7.2. Dropdown.

3.8. Exportar en CSS a Dreamweaver una plantilla diseñada en Photoshop.




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRÁCTICAS. 

	No. de Práctica
	Competencia(s)
	Descripción
	Material de

 Apoyo


	Duración

(horas)

	1
	
	
	
	0

	2
	
	
	
	0

	3
	
	 
	
	0

	4
	
	
	
	0

	5
	
	 
	
	0


	VII.  METODOLOGÍA DE TRABAJO.



	· El profesor es un guía y adopta la iniciativa del curso. El estudiante participará en el laboratorio de cómputo desarrollando prácticas dirigidas por el docente que servirán para el desarrollo de actitudes y habilidades.

· Las actividades principales son:

· Lecturas  y traducciones.

· Investigación documental

· Exposición docente.

· Investigación avanzada en el Internet.

· Redacción de notas por parte del alumno.

· Practicas en laboratorio.




	VIII.  CRITERIOS DE EVALUACIÓN.



	· Requisitos para la acreditación del curso.

· Asistencia mínima del 80 % para tener derecho a evaluación final en ordinario.

· Calificación mínima aprobatoria: 60 puntos.

· Promedio aprobatorio de tareas, exposiciones y ejercicios solicitados. 

· Criterio para la calificación.

· Puntualidad                                10 %

· Tareas                                        30 %

· Participación en clase.                20 %

· Ejercicios terminales de tema.    40 %

· Criterios para la Evaluación.

· Responsabilidad en asistir y participar en las clases manteniendo el respeto al tiempo y las opiniones de los compañeros y el maestro.
· Compromiso en llevar todos los datos y elementos necesarios para la correcta realización de las prácticas. Deberán entregarse la fecha y hora acordada. Capacidad de síntesis y análisis de los temas, claridad y dominio en el tratamiento del tema.

· Entrega de los trabajos asignados para realizar extra clase. Deberán entregarse la fecha y hora acordada.
· Manejo adecuado de los temas del curso evaluado por medio de un examen escrito y/o práctico. Entrega de proyecto al final de cada unidad en donde se ponen en práctica de manera general los conceptos y temas vistos en la unidad.




	 IX.  BIBLIOGRAFÍA
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Diseño de páginas Web con XHTML, JavaScript y CSS, Juan Carlos Orós, Grupo Alfaomega Grupo Editor S.A. de C.V., Méxcio 2006.
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