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Il. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO.

Manejar los conceptos basicos y procesos de trabajo en el area de la serigrafia para su utilizacion a lo largo del proceso de
disefo y sus resultados como herramienta expresiva de comunicacion.

La asignatura se ubica en la etapa disciplinaria, corresponde al area de tecnologia y dara las bases necesarios para el resto
de las asignaturas de sistemas de produccién como son la impresion.

lll. COMPETENCIA DEL CURSO.

Conocer los materiales y técnicas de reproduccién disponibles al momento de la especificacién y produccion del objeto
de comunicacién visual, en el area de la impresion serigréafica, por medio de su investigacién y experimentacién, para
obtener criterios de seleccion de materiales, delimitar posibilidades y establecer alcances, con un enfoque critico, respe-
tuoso del medio y congruente con su realidad socioecon6mica

IV. EVIDENCIA DE DESEMPENO.

Impresiones serigréaficas en diversos sustratos.




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Encuadre del curso.

Contenido

Duracion

Exposicién general del curso
La importancia de la serigrafia del disefio en el proceso de Diseno.
Descripcién tematica del contenido del curso.
Bibliografia.
Descripcién del procedimiento de evaluacion.

1.5 hrs

UNIDAD |
La impresidn serigrafica

Competencia:

Aplicar la técnica basica de la impresion serigréafica, a través de la experimentacion de primera mano con los materiales y el
equipo de impresion, para entenderlo como medio de expresién a lo largo del proceso de disefio con una visién practica.




Contenido

Duracion

1.1 Conceptos Basicos

1.1.1 Equipo y materiales

1.1.2 Impresion por pantalla
1.1.2.1 Caracteristicas, ventajas y desventajas.
1.1.2.2 La pantalla y sus materiales.
1.1.2.3 El rasero y sus caracteristicas.
1.1.2.4 Las mesas de impresion.
1.1.2.5 Los originales.

V. DESARROLLO POR UNIDADES.

UNIDAD Il
Procesos de trabajo

Competencia:

Identificar cada parte del flujo de trabajo en una impresidn serigréafica, a través de la experimentacion con materias primas
basicas para comprender el gran rango de posibilidades que ofrece dicho proceso, con una visidbn amplia y actitud propositi-

va.




Contenido Duracion

2.1 Procedimiento de impresién serigrafica
2.1.1 Preparacion para impresion
2.1.2 Impresion a registro
2.1.3 Sustratos de impresion
2.1.4 Tintas
2.1.4.1 Tipos y acondicionadores.
2.1.4.2 Las tintas y el curado UV
2.1.8 Impresion de materiales dificiles.
2.1.9 Aplicaciones y experimentacion.

V. DESARROLLO POR UNIDADES.

UNIDAD Ill
Materiales alternativos

Competencia:

Integrar las posibilidades que los plotters cortadores de vinil ofrecen al proceso serigréafico, a través de la experimentacion y
uso de materiales alternativos para optimizar tiempo, esfuerzo y calidad en la presentacién de objetos de comunicacién con
una actitud propositiva y una vision vanguardista.




Contenido Duracion

3.1 Plotters cortadores de vinil
3.1.1 Cuidados e insumos

3.1.2. Aplicaciones
3.1.2.1 Rotulacién
3.1.2.2 Experimentacion
3.2 Transfer
3.2.1 Ventajas y desventajas
3.3 Métodos experimentales con plotter para impresién serigréafica




VI. METODOLOGIA DE TRABAJO.

La estructura de la clase es, invariablemente, una explicacidén del profesor del tema del dia, utilizando ejemplos y de-
mostraciones practicas, para que el alumno tenga las herramientas para realizar ejercicios que demuestren que enten-
di6 el caso de estudio, como proceso para adquirir la competencia del tema.

El estudiante en ciertos ejercicios especificos, (segun la complejidad del tema o el desempefio del alumno en clase)
debe realizar extra clase, ejercicios analogos a los realizados al interior del salon.

VIl. CRITERIOS DE EVALUACION.

Criterios y medios de acreditacion.

De acuerdo con el Estatuto Escolar de la UABC, la calificacién minima aprobatoria para esta asignatura es de 60.
De acuerdo con el Estatuto Escolar de la UABC, la calificacidon obtenida se expresara en escala centesimal de 0 a
100.

De acuerdo con el Estatuto Escolar de la UABC, si la calificacion final obtenida es mayor o igual que las 5 centé-
simas de cada unidad decimal, ésta no subira a la unidad decimal superior. Ejemplo: 65 NO SUBIRA A 70.

De acuerdo con el Estatuto Escolar de la UABC, el alumno debera cubrir el 80% de asistencias para tener dere-
cho a la calificacion final ordinaria.
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