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Il. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO.

En este curso el alumno se enriquecera con el conocimiento de los primeros documentos sobre la teoria del disefio y la pro-
fesidn en la cual busca su sustento, para robustecer su practica proyectual.

Esta asignatura se ubica en la etapa disciplinaria, en el area de comunicacion visual y es requisito para el resto de las mate-
rias tedricas de la carrera ya que establece las bases para el entendimiento del acto de comunicacion humana.

lll. COMPETENCIA DEL CURSO.

Analizar y difundir los primeros documentos que le permiten afirmar su actividad proyectual, conocer las fuentes y raices que
nutren y hacen posible la comunicacion gréfica.

IV. EVIDENCIA DE DESEMPENO.

Desarrollo del pensamiento critico sobre la génesis del disefio grafico.




V. DESARROLLO POR UNIDADES

UNIDAD |
Encuadre del curso.

Competencia:

Registrar las principales fuentes o escritos que dieron origen al disefio grafico a partir de 1893 hasta 1930.

Contenido Duracion

1.1. Exposicion general del curso 2 hrs.
1.1.1. La importancia de la teoria de la comunicacion grafica.
1.1.2. Descripcidn tematica del contenido del curso.

1.1.3. Bibliografia.
1.1.4. Descripcidn del procedimiento de evaluacion.

UNIDAD I
Fundamentos del diseino

Competencia:

difundir la teoria como una actividad humana a través de la proyeccion del objeto grafico a partir de evidencias escritas de
diferentes autores reconocidos.




Contenido Duracion

2.William Morris El libro ideal

3.- Marinetti, Destruccion de la sintaxis. (futurismo)

4.- Alexander Podehenko y Varvara Stepaneria. Programa del primer grupo Constructivista.
5.- Dwiggins. La nueva impresién

V. DESARROLLO POR UNIDADES.

UNIDAD Il
Proceso de la comunicacion.

Competencia:

Comprender el proceso de comunicacion, a traves del estudio y analisis de su estructura para establecer la relacién entre
comunicacioén, mensaje y significado, que permitan proponer la transmision de mensajes en forma visuales, fomentando asi
una actitud critica y selectiva de los factores que conforman el producto grafico.




Contenido

Duracion

3.1 Modelos de comunicacion
3.2 Elementos de la comunicacién
3.3 El mensaje y sus distintos aspectos como elementos de la comunicacion.
3.3.1 Definicién del mensaje.
3.3.2 Factores del mensaje visual.
3.3.2.1 El codigo.
3.3.2.2 El contenido.
3.3.2.3 El tratamiento.
3.3.3 Elementos y estructura del mensaje visual.
3.3.3.1 Imagen.
3.3.3.2 Tipografia.
3.3.3.3 Color.
3.3.3.4 Espacio

3.4 El significado y la comunicacion.

3.4.1 Concepto de significado.

3.4.2 El lenguaje y el significado.

3.4.3 Forma en que aprendemos los significados.
3.5 Dimensiones del significado.

3.5.1 Significado denotativo.

3.5.2 Significado estructural.

3.5.3 Significado contextual.

3.5.4 Significado connotativo.

3.6 Significados
3.6.1 Del color, de la imagen, de la letra y la composicion en elementos del disefio grafico.




UNIDAD IV
Percepcion visual.

Competencia:
Generar mensajes graficos adecuados mediante el analisis de los elementos y los procesos de la percepcion visual para la

comunicacion de conceptos y discursos a lo largo del proceso de disefio con una actitud de honestidad y respeto hacia los
posibles receptores.




Contenido Duracion

3.1 Funcion y relacién: esencia de la percepcion
3.2 Analisis del acto perceptivo
3.2.1 Percepcion multisensorial. Sinestesia.
3.2.2 Elementos de la percepcion
3.2.21.2 Luz
3.2.2.2 Color
3.2.2.3 Figura
3.2.2.4 Tamafio
3.2.2.5 Distancia
3.2.2.6 Direccion
3.2.2.7 Volumen
3.2.2.8 Movimiento
3.3 La psicologia de la forma
3.3.1 Leyes de la percepcion
3.4 Disefo de la forma.
3.4.1 Definicion de forma. El contraste.
3.4.2 Estructura, configuracién, contorno y superficie.
3.4.3 Dimension, proporcién y escala.
3.4.4 Atributos polares.
3.4.5 Sistemas de generacién de formas.
3.4.6 Peso psiquico. Equilibrio. Tension. Direccion, Cerramiento.
3.4.7 Significado de las formas. Caracter. Actitud.
3.4.8 Descomposicion armonica del cuadrado. Tangram.
3.4.9 La proporcién aurea. Descomposicién armonica del rectangulo.




VIl. METODOLOGIA DE TRABAJO.

La estructura de la clase es, invariablemente, una explicacion del profesor del tema del dia, utilizando ejejmplos y medios
audiovisuales, para posteriormente el alumno realice individualmente un ejercicio, en forma de lamina de dibujo, donde
practique el ejemplo y demuestre que entendi6 el caso de estudio, como proceso para adquirir la competencia del tema.

El estudiante en ciertos ejercicios especificos, (segun la complejidad del tema o el desempeio del alumno en clase) debe
realizar extractase, ejercicios analogos a los realizados al interior del salon.

VIIl. CRITERIOS DE EVALUACION.

Requisitos a cumplir por el estudiante, congruentes con las evidencias de desempeino y las competencias.

*Criterios de acreditacion.
- Tener 80% de asistencia como minimo.
-  El promedio de calificacion de las laminas debe ser aprobatorio.
- Cumplir con al menos el 80% de los ejercicios (laminas/dibujos

*Criterios de calificacidon y valor porcentual de las actividades realizadas.
- Los examenes tienen un valor del 40% de la calificacion final.
- La calificaciéon promedio de los ejercicios (laminas/dibujos) tienen un valor del 60% de la calificacién final.

*Criterios de evaluacion cualitativos.
- Entrega puntual de las tareas.
- Claridad y calidad en los trabajos.
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