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ll. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO.

Dentro del area de humanidades, éste curso se ubica en la etapa disciplinaria y su propésito es proporcionar al
alumno el marco teorico utilizando la antropometria y la programacion para la aplicacion de la metodologia y la

sistematizacion del disefio al proceso proyectual de la arquitectura.

[ll. COMPETENCIA DEL CURSO.

Integrar una metodologia de disefio arquitectonico con el manejo de herramientas especificas en cada fase del
proceso de proyectacion, aplicando esquemas de dimensionamiento, relaciones antropométricas, guias mecanicas y
diagramas de relaciones para la elaboracién de un proyecto arquitecténico determinado, buscando destacar el valor

del orden en el trabajo con actitud critica de problemas y de respeto por el usuario.

IV. EVIDENCIAS DE DESEMPENO.

. Al final del curso el alumno tendra las herramientas para elaborar anteproyectos, aplicando la metodologia del
disefio, de manera sistematizada, con fundamento en la programacion, utilizando los principios de la ergonomia, las

herramientas de la antropometria y programas arquitecténicos basados en las necesidades y respeto al usuario
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V. DESARROLLO POR UNIDADES.

Introduccioén: Duracioén: 1 hora

ENCUADRE E INTRODUCCION AL CONTENIDO DEL CURSO

Presentacion del programa de curso, planteamiento de las caracteristicas, temas y contenidos de la asignatura, las

condiciones de los trabajos para su entrega y los criterios de evaluacion.

Unidad 1: Duracién: 7 horas

CONCEPTOS FUNDAMENTALES DEL PROCESO DE PROYECTACION ARQUITECTONICA

Competencia:
.Conociendo a través de la investigacion el significado de los conceptos bésicos del disefio, el proceso de
proyectacion y la programacion, el alumno abordara sdélidamente la tarea proyectual, con actitud objetiva, critica y

reflexiva.

Contenido:
1.1. Definicién de conceptos basicos
1.1.1 Proceso de disefio.
1.1.2 Teoria del disefio
1.1.3 Metodologia del disefio
1.1.4 Problema
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1.1.5 Necesidades
1.1.6 Programa arquitectonico
1.1.7 Método de disefio

Unidad 2: Duracioén: 10 horas

METODOS DE DISENO ARQUITECTONICO

Competencia:
Conociendo los principales métodos y formas de aproximacién al proceso de disefio, el alumno tendra mas

elementos para enfrentar correctamente los problemas que plantea el proceso

Contenido:

2.1 Configuracién del acto creativo.

2.2 Métodos de disefio
2.2.1 Pragmatico.
2.2.2 Iconico.
2.2.3 Andélogo
2.2.4 Canonico.

2.3 Enfoques y aproximaciones al proceso de disefio.
2.3.1 El disefiador como caja negra.
2.3.2 El disefiador como caja de cristal
2.3.3 El disefiador auto-organizado

2.4 Teoria de patrones

2.5 Caja y bloque
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Unidad 3: Duracion: 10 horas

PRINCIPIOS DE LA PROGRAMACION ARQUITECTONICA: FASES DEL PROCESO PROYECTUAL.

Competencia:
Conociendo la importancia de la programacién y sus caracteristicas basicas, el alumno sistematizara el proceso
proyectual, establecera las etapas que lo conforman, ubicandolo en el proceso edilicio, con actitud objetiva, critica y

reflexiva.

Contenido:

3.1 Aspectos de la programacion.
3.1.1 Recopilacién
3.1.2 Analizar
3.1.3 Evaluar
3.1.4 Organizar.

3.2 Proceso proyectual
3.2.1 Verbal.
3.2.2 Grafico.
3.2.3 Fisico.

Unidad 4: Duracioén: 10 horas
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HERRAMIENTAS PARA LA ELABORACION DE UN PROGRAMA ARQUITECTONICO.
Competencia:
Conocer el contenido de un programa arquitectonico y las herramientas para su elaboracion, considerando la

tipologia del edificio la ideologia del usuario y las guias mecénicas.

Contenido:
4.1 La tipologia del edificio.
4.2 Espacios interiores y exteriores.

4.3 Guias mecanicas

Unidad 5: Duracién: 10 horas

HERRAMIENTAS PROYECTUALES

Competencia:
Traducir el programa arquitecténico para aplicarlo en la hipétesis formal utilizando las herramientas proyectuales,

considerando los principios ergondmicos y las dimensiones antropométricas.

Contenido:
5.1 Planteamiento del problema
5.2 Analogias, deducciones
5.3 Diagramas de relaciones
5.4 Analisis de tarea.

5.5 .Hipétesis formal
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5.5.1 Concepto
5.5.2 Esquema

VIl. METODOLOGIA DE TRABAJO.

e La sesiones estaran presididas por el maestro pero los alumnos llevaran a cabo procesos de investigacion,

lecturas colectivas comentadas, ejercicios practicos, ensayos y una activa participacion en clase.

VIl. CRITERIOS DE EVALUACION.
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Requisitos a cumplir por el estudiante, congruente con las evidencias de desempefio:

e Criterios de acreditacion:
o Calificacion minima aprobatoria: 60.

o Cumplir por lo menos con el 80 % de asistencias.

o Entrega de los trabajos en tiempo y forma acordados.

e Criterios cualitativos para la evaluacion:

o Presentacién de trabajos parciales.

o Presentacién de trabajo final segln requisitos establecidos.

o Presentacion de examen.
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