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Etapa Disciplinaria

En la etapa disciplinaria el estudiante tiene la oportunidad de conocer, profundizar y enriquecerse de los conocimientos tedrico-metodoldgicos
y técnicos de la profesion del disefio grafico orientados a un aprendizaje genérico del ejercicio profesional. Esta etapa comprende la mayor
parte de los contenidos del programa, y el nivel de conocimiento es mas complejo, desarrolldndose principalmente en cuatro periodos
intermedios. La etapa se compone de 32 unidades de aprendizaje, 25 obligatorias y 7 optativas con un total de 184 créditos, de los cuales
142 son obligatorios y 42 son optativos.

En esta etapa el estudiante habiendo acreditado el servicio social comunitario o primera etapa, podra iniciar su servicio social profesional
al haber cubierto el 60% de avance en los créditos del plan de estudios y concluirlo en la etapa terminal de acuerdo con lo que establece el
Reglamente de Servicio Social vigente.

Competencia de la etapa disciplinaria

Resolver problemas complejos propios de la disciplina del disefio gréfico, a través de la aplicacién gradual de conocimientos y habilidades
tedrico-prdcticas de las dreas de conocimiento de la teoria del disefio, la historia, la tipografia, la aplicacién tecnoldgica, la conceptualizacion
visual, la mercadotecnia, la semidtica, la identidad grafica, para desarrollar la capacidad de creacién de propuestas gréficas que resuelvan
problemas de comunicacidn relacionados a requerimientos sustentables, funcionales, expresivos, logisticos, contextuales y ambientales, con
objetividad, creatividad y sentido critico.

Tercer semestre Cuarto semestre Quinto semestre Sexto semestre
» Tipografia » Mercadotecnia » Composicién gréafica » Campafias publicitarias en
» llustracién » Técnicas de pre-prensa » Desarrollo de la creatividad hipermedios
» Semidtica analoga y digital para el disefio gréfico » Tendencias contemporéneas
» Vectorizacién de Gréficos » Edicién de mapa de Bits » Produccion fotografica de disefio grafico
» Comunicacién Visual » Disefio de identidad grafica ~ » Disefio de sefializacion y » Discurso audiovisual
» Historia de la comunicacion ~ » Conceptualizacion visual del sefialética » Disefio Editorial
gréfica disefio gréfico » Narrativa gréfica » Publicidad estratégica
» Gréfica de vanguardias » Gréfica mexicana » Normatividad para el disefio
» Edicion de video y graficos
animados

3ER SEMESTRE | Etapa disciplinaria
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ASIGNATURAS DE ETAPA DISCIPLINARIA — PLAN DE ESTUDIOS 2021-2

Estructurar de manera formal los signos tipograficos para su aplicacion

Propdsito de la unidad de aprendizaje

precisa y eficiente en los problemas de comunicacion gréfica,
fundamentando su uso en el valor comunicativo de cada familia

tipogréfica. La unidad de aprendizaje se ubica en la etapa disciplinaria,

corresponde al drea de comunicacion visual y brindara las bases

necesarias para el resto de los talleres de disefio, en donde la tipografia
juega un papel fundamental para lograr una correcta codificacién de los

mensajes visuales y escritos.

La finalidad de la unidad de aprendizaje es resolver problemas de

comunicacién a partir de la realizacion de ilustraciones y

representaciones. La utilidad de esta radica en que le permite al

estudiante aprender las técnicas secas y himedas de manera creativa y
eficaz para crear ilustraciones con un propdsito determinado. Se imparte
en la etapa disciplinaria con carécter obligatorio. Pertenece al area de

conocimiento Comunicacion Visual.

El propésito de esta unidad de aprendizaje es la comprension de los
elementos que componen un proyecto de disefio gréfico en relacién al

concepto y a la significacion del mensaje, a través de fundamentos

tedricos del disefio grafico como la semiética y otras disciplinas, que

habrd de llevar al alumno al desarrollo de hipdtesis graficas en

correspondencia con el entorno cultural y social. A su vez suma en sus

habilidades creativas e intelectuales, conocimientos tedricos, la

formacion del pensamiento critico, ética profesional y responsabilidad Es

una asignatura de cardcter obligatorio que pertenece al area de

Comunicacién Visual, forma parte del grupo de unidades de aprendizaje
del PE de Disefio Gréfico y para cursarla se recomienda haber aprobado

la unidad de aprendizaje de Fundamentos del Disefio.

Competencia general de la unidad de
aprendizaje

Disefiar la estructura formal de los signos
tipograficos, a partir del conocimiento de las
formas tipogréficas, la historia, su evolucion,
Sus usos y sus aplicaciones, para crear nuevas
tipografias a partir del conocimiento adquirido
con un proposito definido y funcionalidad de tal
forma que se puedan aplicar a diferentes
formatos; de una manera responsable y
creativa.

Realizar ilustraciones y representaciones, para
solucionar un problema de comunicacion, a
través de técnicas secas y himedas que
cumplan tanto en contenido, con creatividad,
eficacia y honestidad.

El propésito de esta unidad de aprendizaje es
la comprension de los elementos que
componen un proyecto de disefio gréfico en
relacion al concepto y a la significacion del
mensaje, a través de fundamentos tedricos del
disefio grafico como la semiética y otras
disciplinas, que habrd de llevar al alumno al
desarrollo de hipétesis graficas en
correspondencia con el entorno cultural y
social. A su vez suma en sus habilidades
creativas e intelectuales, conocimientos
tedricos, la formacion del pensamiento critico,
ética profesional y responsabilidad Es una
asignatura de caracter obligatorio que
pertenece al area de Comunicacién Visual,
forma parte del grupo de unidades de
aprendizaje del PE de Disefio Gréfico y para
cursarla se recomienda haber aprobado la
unidad de aprendizaje de Fundamentos del
Disefio.
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ASIGNATURAS DE ETAPA DISCIPLINARIA — PLAN DE ESTUDIOS 2021-2

Asignatura

Vectorizacion de
Graficos

Comunicacion Visual

Historia de la
Comunicacion Grafica

Mercadotecnia

Técnicas de Pre-prensa
Analoga y Digital

Edicion de Mapas de
Bits

Propdsito de la unidad de aprendizaje

La unidad de aprendizaje Vectorizacion de Gréficos tiene la finalidad que
el alumno adquiera los conocimientos necesarios para utilizar técnicas
de software especializado para la elaboracién y manipulacién de graficos
vectoriales. Esto permite desarrollar en el alumno la capacidad para
presentar y justificar sus propuestas de disefio a través de
representaciones digitales, fomentando el pensamiento creativo y
autocritico del trabajo presentado. Esta asignatura forma parte de la
etapa disciplinaria y es de cardcter obligatoria, ademas corresponde al
area de conocimiento Tecnologia.

El propésito de esta unidad de aprendizaje es comprender los elementos
del lenguaje visual, a través de fundamentos tedricos y métodos de
disefio, que habran de llevar al alumno al desarrollo de una alfabetidad
visual, que le permita emitir mensajes de comunicacién visual en dos
dimensiones, para atender necesidades individuales y/o sociales; asi
mismo aporta habilidades manuales de representacion, y la formacion
del pensamiento critico para establecer la correspondencia entre el
entendimiento e interpretacion de las necesidades en un mensaje de
disefio gréfico. Se ubica en la etapa disciplinaria, con carécter de
obligatoria y forma parte del area de Comunicacion Visual del programa
educativo de Licenciado en Disefio Gréfico.

El propédsito de la unidad de aprendizaje de Historia de la comunicacion
gréfica es aportar al estudiante el conocimiento de los antecedentes
histéricos del disefio gréfico, entendidas como las primeras expresiones
nacidas desde la necesidad comunicativa asi como la sistematizacion del
conocimiento en métodos y teorias del disefio grafico que dieron respuestas
en contextos sociales determinados. Esto brinda al alumno antecedentes
tedricos de su profesion y un bagaje cultural ttil para el desarrollo de sus
proyectos de comunicacion visual. Esta asignatura se ubica en la etapa
disciplinaria, con caracter obligatoria, correspondiente al Area de Gestién
y Humanidades y brindard las bases necesarias para el resto de las
asignaturas tedricas y los talleres de disefio. Se sugiere que el alumno tenga
conocimientos basicos sobre la historia del arte y la cultura internacional.

La unidad de aprendizaje de Mercadotecnia tiene como finalidad que el
alumno conozca las caracteristicas del mercado, asi como la
implementacion y desarrollo de estrategias de comercializacion,
mediante la identificacion de sus variables, ademds de desarrollar
habilidades de observacion, clasificacion, interpretacion y presentacion
de informacion del mercado para la toma de decisiones. Se encuentra
dentro de la etapa disciplinaria, es de caracter obligatorio, forma parte
del drea de conocimiento de gestion y humanidades y no es necesario
haber aprobado una unidad de aprendizaje previa para cursarla.

El estudiante conocera los materiales y sistemas de impresion
disponibles para la produccion de proyectos de comunicacién gréfica
sobre diversos soportes, por medio de la investigacion y
experimentacion, ademas obtendra criterios de seleccion de materiales y
procesos para la elaboracion de proyectos en otras unidades de
aprendizaje como Disefio de Envases y Embalajes, Disefio Editorial y
Publicidad, asi como la préctica profesional, se ubica en la etapa
disciplinaria y es de cardcter obligatoria.

La unidad de aprendizaje Edicién de Mapas de Bits tiene como propésito
proveer al estudiante con herramientas tecnoldgicas para la creacion y
edicion digital de imagenes, habilidad fundamental en el desarrollo de
proyectos en todas las areas del disefio gréfico; tanto en la etapa de
formacion como en el ejercicio profesional del disefio. Esta asignatura
fortalece los contenidos de las unidades de aprendizaje de Produccion
fotografica, Disefio Editorial, llustracién Digital, Fotografia y Taller de
Fotografia Publicitaria. Esta asignatura forma parte de la etapa
disciplinaria y es de caracter obligatoria, ademas corresponde al drea de
conocimiento: Tecnologia.

Competencia general de la unidad de
aprendizaje

La unidad de aprendizaje Vectorizacion de
Gréficos tiene la finalidad que el alumno adquiera
los conocimientos necesarios para utilizar técnicas
de software especializado para la elaboracion y
manipulacion de graficos vectoriales. Esto
permite desarrollar en el alumno la capacidad
para presentar y justificar sus propuestas de
disefio a través de representaciones digitales,
fomentando el pensamiento creativo y
autocritico del trabajo presentado. Esta
asignatura forma parte de la etapa disciplinaria
y es de cardcter obligatoria, ademas corresponde
al drea de conocimiento Tecnologia.

Aplicar los elementos que distinguen el
lenguaje visual, a través del uso de métodos y
fundamentos tedricos, con la finalidad de
adquirir la alfabetidad visual y asi emitir
mensajes de comunicacién en dos
dimensiones, con actitud ética, propositiva y
creativa.

Analizar el desarrollo histérico del disefio
gréfico, a través del andlisis integral del
contexto, teorias, filosofias, métodos, técnicas
y tecnologias de cada momento y producto
identificado como trascendente e innovador,
para considerarlas como marco referencial en
el desarrollo proyectual de problemas de
disefio grafico contemporaneo con una vision
amplia y cardcter critico.

Elaborar estrategias de mercadotecnia, por
medio del estudio de las caracteristicas del
consumidor, producto, variables del mercado y
la competencia, con el propdsito de satisfacer
las necesidades de disefio de las
organizaciones, mostrando actitud creativa,
analitica y cuidado del medio ambiente.

Disefiar proyectos gréaficos destinados a
prensa; a través del uso de procedimientos
metodoldgicos, investigacion de materiales y
procesos, asi como diversas herramientas de
software de disefio grafico; para su produccion
eficiente en distintos sistemas de impresion
analogos y digitales; con una actitud
responsable, de trabajo colaborativo y
respetuosa con el medio ambiente.

Disefiar composiciones fotograficas digitales,
por medio del uso de software especializado,
asi como equipo de captura y digitalizacion de
imdgenes; para su utilizacién en proyectos de
disefio grafico de diversa indole, con un
enfoque creativo, profesional y ético.




ASIGNATURAS DE ETAPA DISCIPLINARIA — PLAN DE ESTUDIOS 2021-2

Clave Asignatura

40100 Disefio de Identidad
Grafica

40101 Conceptualizacion
Visual del Disefio
Grafico

40102 Grafica y Vanguardias

40103 Composicion grafica

40104 Desarrollo de la
Creatividad para el
Disefio Grafico

40105 Produccion Fotografica

40106 Disefio de sefializacion

y seialética

Propdsito de la unidad de aprendizaje

La finalidad de la unidad de aprendizaje es la comprension de los
elementos conceptuales de una empresa o institucion que permitan el
disefio de un proyecto de identidad grafica integral. La utilidad de esta
radica en que le permite al estudiante desarrollar propuestas de disefio
que proyecten la personalidad visual de empresas publicas y privadas.
Se imparte en la etapa disciplinaria con cardcter obligatorio y pertenece
al area de conocimiento Disefio.

El propésito de esta unidad de aprendizaje es solucionar problemas de
conceptualizacién en la comunicacion visual, a través del entendimiento
de los procesos mentales y creativos, que forman parte de la estructura
de un proceso conceptual, asi mismo que le permita emitir mensajes de
comunicacioén visual disruptivos. Por otra parte, aporta habilidades sobre
técnicas para fomentar la creatividad, el pensamiento critico y el trabajo
colaborativo. Es una asignatura de caracter obligatorio, correspondiente
a la etapa disciplinaria que pertenece al area de Comunicacion Visual.

La finalidad de la unidad de aprendizaje Gréfica y Vanguardias es
comprender la relacién entre las corrientes del arte vanguardistas del
siglo XXy el disefio gréfico como profesién. Ademds, aporta
fundamentos para entender el ejercicio profesional e interpretacion de
elementos gréficos mediante el andlisis y la identificacién de rasgos
compositivos, asi como el desarrollo de creatividad con postura analitica
y sensible. La unidad de aprendizaje es de cardcter obligatorio, se
imparte en la etapa disciplinaria y pertenece al drea de conocimiento:
Gestién y Humanidades. Se recomienda haber cursado Historia de la
Comunicacién Grafica.

El propésito de esta unidad de aprendizaje es conocer los principios de
composicion grafica. Desarrollar habilidades para conseguir disefios
aplicando la forma, jerarquia, equilibrio y movimiento para lograr una
comunicacion visual efectiva. Esta unidad de aprendizaje aporta
herramientas para que el estudiante desarrolle competencias en un nivel
elemental y habilidades para el aprendizaje en niveles superiores. Es una
asignatura de caracter obligatorio que pertenece al rea de
Comunicacion Visual y forma parte del grupo de unidades de aprendizaje
del PE de Disefio Gréfico.

Esta asignatura promueve y desarrollo del pensamiento creativo a través
del estudio y aplicacion de las técnicas y métodos de la creatividad. Esto
le permitird a estudiante innovar y dar soluciones creativas a cualquier
proyecto de disefio dentro de su trayecto formativo y en el campo
profesional. Es una asignatura de caracter obligatorio e integradora de la
etapa disciplinaria y contribuye al area de conocimiento Comunicacion
Visual.

La unidad de aprendizaje Produccién Fotografica tiene como finalidad
incorporar habilidades tedricas y practicas como medios de
comunicacién persuasiva; tiene como utilidad la generacion de material
fotogréfico dirigido a medios andlogos y digitales, mediante las
habilidades de creatividad, organizacion, administracién de recursos
tanto humanos como econémicos y técnicas avanzadas de produccion de
imagen fotografica. Esta unidad de aprendizaje pertenece a la etapa
disciplinaria de la licenciatura de Disefio Gréfico, es de carécter
obligatorio, pertenece al area de conocimiento de tecnologia.

Contribuir a regular con eficiencia y seguridad el movimiento de las
personas en un entorno dado a través del desarrollo en Soluciones
Sefialéticas. En esta unidad de aprendizaje se buscara integrar y
sintetizar los conocimientos que, de metodologia, color, semidtica,
tipografia, pre prensa, sistemas de impresion y técnicas de
representacion en el desarrollo de diferentes proyectos de sistemas de
sefializacion. Se ubica en la etapa disciplinaria, es de caracter obligatoria
y necesita conocimientos basicos de geometria en relacion al disefio
gréfico.

Competencia general de la unidad de
aprendizaje

Disefiar proyectos de identidad gréfica, a través
del uso de los métodos y fundamentos tedricos
del proceso de disefio, para generar
propuestas que proyecten la personalidad
visual de empresas publicas y privadas, con
una actitud creativa, ética y responsable.

Construir conceptos de disefio visual a través
de modelos de procesos creativos
experimentales para estructurar, desarrollar y
generar, soluciones visuales que respondan a
necesidades de usuarios especificos; con
responsabilidad, pensamiento critico y creativo.

Desarrollar un proyecto de disefio
considerando las caracteristicas de las
vanguardias artisticas europeas de principios
del siglo XX, a través de un analisis de las
influencias sociales, valores estéticos y de
composicion para su aplicacion en el disefio
gréfico actual, con una postura analitica y
sensible.

Analizar los elementos de la composicién
gréfica, de manera tedrica y practica con
evidencias que le permitan reconocer y aplicar
sus principios, para generar criterios sobre
formacion de piezas gréficas en un marco de
responsabilidad, dedicacion e ingenio creativo.

Desarrollar soluciones innovadoras y creativas
de disefio a través del estudio de las fases,
técnicas y métodos de la creatividad, para
analizar y proponer procesos creativos de
disefio, con una actitud colaborativa,
propositiva, responsable y respetuosa.

Crear una secuencia fotogréfica que construya
un mensaje persuasivo y que cumpla con los
objetivos de una campafia, a través del manejo
de las técnicas de iluminacién, materiales,
equipos profesionales y retoque digital con el
fin de obtener imagenes realizadas en estudio
con una actitud creativa, responsable y de
excelencia.

Aplicar los conocimientos tedrico-practicos en
el desarrollo de sistemas de comunicacion
gréfica, mediante el desarrollo de proyectos
conceptuales y ejercicios de disefio en los
cuales intervenga la aplicacién de sefializacion
y sefialética, para conocer el alcance de la
comunicacién visual en relacién a diferentes
entornos de aplicacién del disefio, con un
enfoque creativo y funcional.
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Asignatura

Narrativa Grafica

Grafica Mexicana

Campaiias
Publicitarias en
Hipermedios

Tendencias
Contempordneas del
Disefio Grafico

Discurso Audiovisual

Disefio Editorial

Publicidad Estratégica

Propdsito de la unidad de aprendizaje

La unidad de aprendizaje de Narrativa Digital dota al estudiante de las
herramientas metodoldgicas para la elaboracion de contenidos
audiovisuales para distintos publicos y plataformas, ademas, de adquirir
habilidades de analisis de teorias sobre la narrativa. Esta asignatura se
imparte en la etapa disciplinaria con cardcter de obligatoria y pertenece
al rea de conocimiento de Comunicacion Visual.

En la unidad de aprendizaje de Gréfica Mexicana el alumno obtendra los
antecedentes de su quehacer profesional, los cuales les serviran para
tener un contexto identitario del disefio gréfico mexicano en el mundo.
Se encuentra ubicada dentro de la etapa disciplinaria, es de cardcter
obligatorio y no cuenta con prerrequisitos, pero se recomienda haber
cursado las unidades de aprendizaje de: Historia de la Comunicacion
Grafica y, Gréfica y Vanguardias.

La unidad de aprendizaje Campafias Publicitarias en Hipermedios tiene la
finalidad que el alumno emplee la mercadotecnia y la publicidad en
campafias en hipermedios, para desarrollar estrategias publicitarias que
satisfagan las necesidades de los clientes y consumidores. Esto permite
desarrollar en el alumno creatividad e imaginacion, un pensamiento
reflexivo y critico para la resolucién de problemas, ademas de fomentar
la capacidad de observacién y atencion a los detalles. También
implementa las tecnologias de la informacion y comunicacién, asi como
programas de disefio para la generacion de campafas publicitarias. Esta
asignatura forma parte de la etapa disciplinaria y es de caracter
obligatoria, ademads corresponde al drea de conocimiento Tecnologia.

Esta unidad de aprendizaje tiene como propdsito principal que el alumno
identifique las tendencias emergentes y de décadas previas en la
disciplina del disefio grafico, en funcién de las demandas y necesidades
del mercado global, para comprender el impacto que genera en la
sociedad y lograr una ventaja competitiva al ejercer en su practica
profesional, mediante la adaptacién y comprension de los contextos
contempordneos. La unidad de aprendizaje se encuentra ubicada en la
etapa disciplinaria y de carécter obligatorio, pertenece al &rea del disefio
y se recomienda haber cursado las asignaturas de: Gréfica y Vanguardias
y Gréfica Mexicana.

La finalidad de la unidad de aprendizaje es diferenciar los componentes
del discurso audiovisual para interpretar el potencial narrativo de los
elementos visuales y sonoros. La utilidad de esta radica en que le
permite al estudiante proponer estrategias para el discurso audiovisual.
Se imparte en la etapa disciplinaria con cardcter obligatorio y pertenece
al area de conocimiento Tecnologia.

Esta unidad de aprendizaje del drea de disefio y ubicada en la etapa
disciplinaria, tiene el propdsito de que el alumno conozca los elementos
de disefio editorial y los aplique a través de maquetaciones en proyectos
y/o simulaciones de productos editoriales impresos y/o digitales,
utilizando una metodologia de disefio en la modalidad individual y
colaborativa. De igual manera que se considere el uso de sustratos,
herramientas anélogas, digitales y se identifiquen en el desarrollo del
proyecto, tanto los costos segtin el método o medio de reproduccion
como los términos tedrico-practicos para dar un argumentado a través de
una exposicion donde se explique la solucién del proyecto.

La unidad de aprendizaje Publicidad Estratégica tiene cémo finalidad que
el estudiante adquiera conocimientos sobre el desarrollo de una
campafia publicitaria y lo pueda implementar en la practica, asi como la
comprension de los medios de comunicacion, ademés de desarrollar las
habilidades de la toma de decisiones estratégica en el dmbito de la
comunicacion, creatividad, trabajo colaborativo, para trabajar con
programas de disefio, hablar frente al piblico y desarrollo de la
comunicacién oral y escrita. Estd unidad pertenece a la etapa disciplinar
de la licenciatura de disefio Gréfico, es de cardcter obligatoria, forma
parte del area de conocimiento de comunicacién y no es necesario haber
aprobado una unidad previa para cursarla.

Competencia general de la unidad de
aprendizaje

Disefiar narrativas, a partir del andlisis de las
teorias y metodologias narratoldgicas, para
generar campafias de contenido aplicado a
proyectos de disefio, con creatividad,
innovacion y respeto a la propiedad intelectual.

Investigar sobre la produccion gréfica
mexicana, a través de la identificacion de
rasgos y eventos histéricos que marcaron la
profesionalizacién del disefio gréfico, para
realizar una reflexion que le ayude a
comprender los antecedentes de su quehacer
profesional y el disefio actual, con empatia y
actitud propositiva.

Elaborar proyectos de campafias publicitarias
en hipermedios, a través de la identificacion de
necesidades de comunicacion visual y del uso
de tecnologias analdgicas y digitales en funcion
del contexto, para el cumplimiento y
seguimiento de estrategias publicitarias, con
honestidad, objetividad e innovacion.

Analizar las dreas en las que se desarrolla el
quehacer del disefio gréfico en la actualidad, a
partir de la investigacion guiada y la
elaboracién de una comunicacion hipermedial
para comprender el impacto que la actividad
del disefio gréfico genera en la sociedad y
predecir las posibles tendencias de un futuro
inmediato con una actitud critica, disposicion al
cambio y sensibilidad estética.

Aplicar los componentes del discurso
audiovisual, a partir de la interpretacion
adecuada del potencial narrativo de los
elementos visuales y sonoros, para proponer
estrategias de comunicacién audiovisual
aplicables a proyectos de disefio, con sentido
critico, innovacién y asertividad.

Desarrollar productos de disefio editorial a
través de una metodologia de disefio, para
generar alternativas de solucién a través de
prototipos y/o maquetaciones que muestren la
justificacién y funcionalidad del proyecto con
una actitud de disciplina, responsabilidad y
ética.

Desarrollar una campafia publicitaria con un
proceso creativo y el uso de herramientas de
publicidad y marketing, a través de un plan de
medios estratégicos para generar mensajes
innovadores, con una actitud analitica y de
responsabilidad.
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Asignatura

Normatividad para el
Disefio Grafico

Edicion de Video y
Graficos Animados

Propdsito de la unidad de aprendizaje

La unidad de aprendizaje proporciona los aspectos basicos de la
normativa vigente necesaria para ejercer su profesién éticamente y asi
desarrollar propuestas relativas al disefio grafico en materia de derechos
de autor, lineamientos, propiedad intelectual, patentes y marcas, con el
fin de crear productos dentro de un marco de legalidad y responsabilidad
social. Se ubica en la etapa disciplinaria, con cardcter de obligatoria y
forma parte del drea de Gestion y Humanidades del programa educativo
de Licenciado en Disefio Grafico.

La finalidad de la unidad de aprendizaje es la adquisicion de habilidades
de edicién no lineal y gréficos animados (motion graphic). La utilidad de
esta radica en que le permite al estudiante aplicar estas habilidades a
proyectos de disefio de contenidos para medios de Internet. Se imparte
en la etapa disciplinaria con cardcter obligatorio y pertenece al rea de
conocimiento Tecnologfa.
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Competencia general de la unidad de
aprendizaje

Analizar la normativa existente en torno al
disefio grafico, mediante la revision de leyes,
cddigos y reglamentos pertinentes al proceso
del disefio y la comunicacién visual, para
establecer criterios de ética profesional dentro
de un marco legal, que otorgue certeza y
honestidad al disefiador, con valores de
respeto, lealtad y honestidad.

Combinar técnicas de edicién no lineal y
graficos animados a través de la elaboracién de
practicas incrementales con software
especializado en edicién de video, disefio
sonoro y motion graphics para la elaboracién
de proyectos audiovisuales bajo demanda, con
creatividad, iniciativa y disciplina.




