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II. PROPÓSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 

 
La Unidad de Aprendizaje de Expresión Gráfica Arquitectónica I tiene como finalidad que el alumno logre visualizar en dos y en tres 
dimensiones problemas que se generan en la composición arquitectónica, de esta forma, el alumno adquiere los conocimientos de 
dibujo bidimensional y tridimensional, representación técnica y ambientación arquitectónica;  así como las habilidades de 
comprensión espacial y de representación gráfica del objeto arquitectónico, desarrollando actitud analítica, de orden y de disciplina. 
Esta Unidad de Aprendizaje se encuentra en la etapa básica, es de carácter obligatorio y forma parte del área de conocimiento de 
Comunicación Gráfica. 
 

 

III.  COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 

 
Realizar la representación gráfica de la etapa inicial de un proyecto, aplicando los fundamentos de geometría descriptiva y técnicas 
de representación a través del uso de herramientas de dibujo tradicional, para la lectura, análisis y registro gráfico de la relación 
entre el objeto de diseño y su contexto, con precisión, orden y disciplina. 
 

 

IV.  EVIDENCIA(S) DE APRENDIZAJE 

 
Portafolio de evidencias (Recopilación de láminas del proyecto arquitectónico, incluyendo vistas, cortes, isométricos y perspectivas) 
Maqueta (Modelado volumétrico del proyecto arquitectónico final). 
 



V. DESARROLLO POR UNIDADES 
UNIDAD I. Representación bidimensional 

 
Competencia: 
Esbozar ideas, representaciones y gráficos para proponer y comunicar la solución a un problema espacial, por medio de la 
representación a escala y sin escala, mostrando actitud de orden y precisión. 

 
Contenido:                                                                                                                                                              Duración:  2 horas 
1.1. Representación sin escala 

1.1.1. Dibujos a mano alzada: El croquis. 
1.1.2. La práctica del croquis. 
1.1.3. Escala humana y su representación 

1.2. Representación a escala 

1.2.1. Concepto de escala 

1.2.2. La escala gráfica en la Arquitectura: Su construcción. 
 

 

 



UNIDAD II. Representación técnica del proyecto arquitectónico 

 
Competencia: 
 Proyectar técnicamente el proyecto arquitectónico, a través de la elaboración de planos, alzados y detalles, con el propósito de 
generar la documentación gráfica de una composición arquitectónica, con actitud analítica, de limpieza y de precisión. 

 
Contenido:                                                                                                                                                              Duración:  8 horas 
2.1. Trazo de planos arquitectónicos  

     2.1.1. Plantas (arquitectónica, de conjunto, de techo, planta baja y alta) 
2.1.1.1. Calidad de línea 

2.1.1.2. Criterios, elementos, tipos y procedimientos de acotación. 
2.1.1.3. Aplicación de la escala y escalas gráficas. 

2.2. Alzados  
2.2.1. Fachadas  
2.2.2. Cortes 

2.2.3. Cortes por fachada 

2.3. Detalles 

2.3.1. Simbología y cuadro de datos 

2.4. Representación a color 
2.4.1. Materiales y tipo de papel 
2.4.2. Técnicas para aplicar color 
2.4.3. Representación a color de plantas arquitectónicas, alzados y cortes. 

 

 

 



UNIDAD III. Representación volumétrica y artística 

 
Competencia: 
Trazar de forma tridimensional el proyecto arquitectónico con la finalidad de comprender y visualizar el espacio, mediante los 
sistemas de proyección, la axonometría ortogonal y oblicua, incluyendo ambientación arquitectónica con actitud de precisión, calidad 
y limpieza. 

 
Contenido:                                                                                                                                                              Duración:  6 horas 
3.1. Los sistemas de proyección: El sistema axonométrico. 
3.2. La axonometría ortogonal: La isometría. 
3.3. La axonometría oblicua: perspectiva caballera y militar. 
3.4. Ambientación de perspectivas 

3.4.1. Texturas, sombras 

3.4.2. Escala Humana 

3.4.3. Vegetación   
3.5. La volumetría 

 

 



VI. ESTRUCTURA DE LAS PRÁCTICAS DE TALLER 

No.  Nombre de la Práctica Procedimiento Recursos de Apoyo Duración 

UNIDAD I     

1 Dibujos a mano alzada. El 
croquis. 

1. De manera individual realizar el 
trazo de un croquis de una 
vivienda de interés social de un 
nivel proporcionado por el 
docente. 

2. Entregar la lámina al docente, 
de acuerdo con el formato 
proporcionado. 

 Hoja tamaño bond 17x22” 

 Escuadras 

 Lápiz o lapicero 

 Formato de lámina   

 Planos de la vivienda 
 

3 horas 

2 
 

Representación de Escala 
humana 

1. De forma individual realizar el 
trazo de las diferentes 
representaciones de escala 
humana. 

2. Entregar la lámina al docente, 
de acuerdo con las 
especificaciones 
proporcionadas. 

 Hoja tamaño bond 17x22” 

 Lápiz o lapicero 

 Formato de lámina 
 

2 horas 

UNIDAD 
II 

    

3 
 

Trazo de plantas 
arquitectónicas. 

1. Elaborar con el uso de 
instrumentos el trazo de la 
planta arquitectónica de una 
vivienda de interés social, de 
acuerdo con las siguientes 
especificaciones:  

a. Calidad de línea 
b. Simbología 
c. Medidas (cotas) del espacio 
d. Representación de 
ventanas y puertas. 
2. Utilizar el formato del pie de 
plano proporcionado por el 
docente- 
3. Entregar la lámina al 

 Hoja tamaño bond 17x22” 
 Escuadras 
 Lápiz o lapicero 
 Formato de lámina   
 Planos de la vivienda 
 

10 horas 



docente, de acuerdo con las 
especificaciones proporcionadas. 
 

4 
 

Trazo de alzados 1. Elaborar con el uso de 
instrumentos el trazo cortes y 
alzados de una vivienda de 
interés social. 

2. Utilizar el formato del pie de 
plano proporcionado por el 
docente. 

3. Entregar la lámina al docente, 
de acuerdo con las 
especificaciones 
proporcionadas. 

 Hoja tamaño bond 17x22” 

 Escuadras 

 Lápiz o lapicero 

 Formato de lámina   

 Planos de la vivienda 
 

5 horas 

5 Representación a color 1. Elaborar ejercicios de práctica 
con texturas, para ilustrar a 
color la planta arquitectónica y 
alzados de una vivienda de 
interés social. 

2. Utilizar el formato del pie de 
plano proporcionado por el 
docente. 

3. Entregar la lámina al docente, 
de acuerdo con las 
especificaciones 
proporcionadas. 

 Hoja tamaño bond 17x22”, 
sketch, vellum o albanene. 

 Equipo de dibujo 

 Lápiz o lapicero 

 Lápices de color 

 Marcadores 

 Colores al pastel 

 Formato de lámina   

 Planos de la vivienda 
 

10 horas 

UNIDAD 
III 

    

6 
 

Axonometría Ortogonal 1. Elaborar con el uso de 
instrumentos el trazo de 
ejercicios de axonometría 
ortogonal.  

2. Utilizar el formato del pie de 
plano proporcionado por el 
docente. 

3. Entregar la lámina al docente, 
de acuerdo con las 
especificaciones 

 Hoja tamaño bond 17x22” 

 Escuadras 

 Lápiz o lapicero 

 Formato de lámina   

 Ejercicios 
 

10 horas 



proporcionadas. 

7 
 

Axonometría Oblicua 1. Elaborar con el uso de 
instrumentos el trazo de 
ejercicios de axonometría 
ortogonal.  

2. Utilizar el formato del pie de 
plano proporcionado por el 
docente. 

3. Entregar la lámina al docente, 
de acuerdo con las 
especificaciones 
proporcionadas. 

 Hoja tamaño bond 17x22” 

 Escuadras 

 Lápiz o lapicero 

 Formato de lámina   

 Ejercicios 
 

10 horas 

8 
 

Representación de texturas y 
sombras en volúmenes 

1. Elaborar ejercicios de práctica 
de aplicación de texturas y 
acabados a diferentes 
volúmenes, de acuerdo con las 
siguientes especificaciones:  

a. Profundidad 
b. Calidad 
c. Limpieza 
2. Utilizar el formato del pie de 
plano proporcionado por el 
docente. 
3. Entregar la lámina al 
docente, de acuerdo con las 
especificaciones proporcionadas. 
 

 Hoja tamaño bond 17x22”, 
sketch, vellum o albanene. 

 Equipo de dibujo 
 Lápiz o lapicero 
 Lápices de color 
 Marcadores 
 Colores al pastel 
 Formato de lámina   
 Ejercicios de práctica 
 

15 horas 

9 Ambientación de perspectiva 1. Elaborar la ambientación de 
perspectivas de una vivienda 
de interés social. 

2. Utilizar el formato del pie de 
plano proporcionado por el 
docente. 

3. Entregar la lámina al docente, 
de acuerdo con las 
especificaciones 
proporcionadas. 

 Hoja tamaño bond 17x22”, 
sketch, vellum o albanene. 

 Equipo de dibujo 

 Lápiz o lapicero 

 Lápices de color 

 Marcadores 

 Colores al pastel 

 Formato de lámina   
 

15 horas 



 

VII.  MÉTODO DE TRABAJO 

 
Encuadre: El primer día de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluación, calidad de los trabajos 
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno. 
 
Estrategia de enseñanza (docente): 
 

 Técnica expositiva 

 Estudio de casos 

 Proyectos 

 Lluvia de ideas 

 Retroalimentación 
 

Estrategia de aprendizaje (alumno): 
 

 Croquis  

 Proyecto arquitectónico 

 Tareas y actividades  

 Realización de evidencias de evaluación 

 Exposición demostrando capacidad de expresión y transmisión de ideas.  
 
 



VIII.  CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

 
La evaluación será llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:  
 
Criterios de acreditación 

- Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir con los porcentajes de asistencia que 
establece el Estatuto Escolar vigente. 

- Calificación en escala del 0 al 100, con un mínimo aprobatorio de 60. 
 

Criterios de evaluación 
 

- Láminas……………………….………………………….. 40% 

- 2 evaluaciones parciales…….…….………………….... 30% 

- Portafolio de evidencias……………………………...… 30% 

   Total………………………………………...………..……...100% 
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X. PERFIL DEL DOCENTE 

 
El docente que imparta la unidad de aprendizaje de Expresión Gráfica Arquitectónica I debe contar con título de Arquitecto o área 
afín, con conocimientos avanzados de dibujo técnico, sistemas de proyección y representación gráfica; preferentemente con 
estudios de posgrado y dos años de experiencia docente. Ser organizado, analítico y que fomente el trabajo en equipo. 
 

 

 


