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ll. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

La unidad de aprendizaje de Disefio Arquitectonico Il tiene como propoésito de dotar al estudiante de los conocimientos y habilidades
para el disefio de proyectos de vivienda, ademas, de potenciar las habilidades en el disefio y el pensamiento creativo. En esta
asignatura el estudiante integra y aplica conocimientos complementarios para el disefio arquitectonico.

Esta asignatura se imparte en la etapa disciplinaria con caracter obligatorio, pertenece al area de conocimiento de Disefio y tiene
como requisito haber aprobado la asignatura Disefio Arquitecténico I.

[Il. COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Proyectar edificios de género habitacional, aplicando la metodologia de investigacion y los ejercicios preliminares del disefio
arquitectonico, con el fin de realizar disefios de objetos arquitectonicos que satisfagan las necesidades de vivienda unifamiliar, con
actitud creativa, constancia, rigor y claridad.

IV. EVIDENCIA(S) DE APRENDIZAJE

Disefa tres proyectos arquitectonicos de vivienda unifamiliar, a través de un proceso estructurado que responda a las necesidades
del usuario, al reconocimiento del medio fisico natural y construido, al analisis sensorial del sitio, al cumplimiento de la normativa, los
principios basicos de la composicion arquitectonica, las estrategias basicas de sustentabilidad en la edificacion y la accesibilidad
universal. EI conocimiento debera reflejarse en la ejecucion de planos arquitecténicos, laminas de presentacion y maquetas fisicas; y
a manera de exposicion argumentando las decisiones tomadas para desarrollar la propuesta.




V. DESARROLLO POR UNIDADES
UNIDAD I. Vivienda unifamiliar en entornos predominantemente naturales

Competencia:

Disefiar una vivienda en un entorno predominantemente natural, mediante al analisis del usuario, el contexto y normativa aplicable,
con el fin de satisfacer las necesidades el usuario y las condicionantes del disefio, con actitud analitica, respeto al medio ambiente y
empatia.

Contenido: Duracion: 8 horas
1.1. Andlisis del usuario e interpretacion de sus necesidades
1.2. Analisis del terreno
1.2.1. Reconocimiento del medio fisico natural
1.2.2.  Reconocimiento de componentes del medio fisico construido
1.2.3.  Andlisis sensorial del sitio de estudio
1.3.  Normativa
1.4. Preliminares del disefio arquitectonico
1.4.1. Programa de necesidades
1.4.2. Guias mecénicas
1.4.3. Programa arquitecténico
1.4.4.  Analisis de casos analogos
1.4.5. Matriz de relaciones
1.4.6. Diagramas de funcionamiento
1.4.7.  Zonificacion
1.4.8.  Definicién conceptual
1.4.9. Partido arquitectonico con base en principios ordenadores del disefio y de organizacion espacial
1.5. Desarrollo de la propuesta arquitecténica
1.5.1. Plantas arquitectonicas y secciones
1.5.2. Magquetas de estudio
1.5.3. Fachadas
1.5.4. Perspectivas interiores y exteriores
1.5.5. Planos, lAminas y maquetas de presentacion




UNIDAD Il. Repentina. Ejercicio de vivienda unifamiliar en entorno predominantemente natural

Competencia:

Disefiar una vivienda en un entorno predominantemente natural, mediante al analisis de los usuarios, el contexto y normativa
aplicable, con el fin de integrar de forma rapida y eficaz la solucién arquitectonica, con capacidad de sintesis, eficacia, limpieza y
paciencia.

Contenido: Duracién: 1 horas
2.1. Matriz de relaciones
2.2. Diagramas de funcionamiento
2.3. Zonificacion
2.4. Definicion conceptual
2.5. Partido arquitectdnico con base en principios ordenadores del disefio y de organizacién espacial.
2.6. Desarrollo de la propuesta arquitectonica
2.6.1. Plantas arquitectonicas y secciones
2.6.2. Fachadas
2.6.3. Bocetos interiores y exteriores




UNIDAD lll. Vivienda unifamiliar urbana

Competencia:

Disefiar una vivienda en un entorno predominantemente urbano, mediante al analisis del usuario, el contexto y normativa aplicable,
con el fin de satisfacer las necesidades el usuario y las condicionantes del disefio, con actitud analitica, respeto al medio ambiente y
empatia.

Contenido: Duracion: 7 horas
3.1. Analisis del usuario e interpretacion de sus necesidades
3.2. Analisis del terreno
3.2.1.  Reconocimiento del medio fisico natural
3.2.2. Reconocimiento de componentes del medio fisico construido
3.2.3.  Analisis sensorial del sitio de estudio
3.3.  Normativa
3.4. Preliminares del disefio arquitectonico
3.4.1. Programa de necesidades
3.4.2.  Guias mecanicas
3.4.3.  Programa arquitectonico
3.4.4. Andlisis de casos analogos
3.4.5.  Matriz de relaciones
3.4.6. Diagramas de funcionamiento
3.4.7.  Zonificacién
3.4.8.  Definicion conceptual
3.4.9. Partido arquitecténico con base en principios ordenadores del disefio y de organizacion espacial
3.5. Desarrollo de la propuesta arquitecténica
3.5.1. Plantas arquitectonicas y secciones
3.5.2. Maquetas de estudio
3.5.3. Fachadas
3.5.4. Perspectivas interiores y exteriores
3.5.5.  Planos, laminas y maquetas de presentacion




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE TALLER

No. Nombre de la Préactica Procedimiento Recursos de Apoyo Duracion
UNIDAD |
1 Andlisis del usuario 1. El docente entrega el perfil del | Perfil de usuario 1 hora
usuario. Computadora
2. Atiende las indicaciones para | Referencias
realizar el andlisis del usuario. | Internet
3. Determina las necesidades del | Herramientas digitales
cliente. Plumones
4. Realiza un diagnostico vy | Papel sketch o de trazo
presenta a traves de laminas o | Herramientas de dibujo
presentacion digital.
2 Andlisis de sitio 1. Atiende las instrucciones para | Computadora 1 hora
realizar un andlisis de sitios. Referencias
2. El docente asigna el sitio. Internet
3. Realiza una vista al sitio del | Herramientas digitales
proyecto. Plumones
4. Documenta mediante | Papel sketch o de trazo
esquemas, fotografias y | Herramientas de dibujo
diagramas el medio fisico, | Camara fotografica
natural, medio fisico | Cinta métrica
construido, el entorno
sociocultural y la percepcion
sensorial.
5. Integra la informacion en
laminas o presentacion digital.
3 Analisis normativo 1. Atiende las indicaciones del | Computadora 1 hora
docente para realizar un | Referencias
analisis normativo. Internet
2. Investiga y analiza el | Herramientas digitales
reglamento de construccién del
sitio.
3. Identifica los requerimientos
minimos para la construccion
de una casa habitacion.




4. Realiza una tabla resumen.
5. Entrega al docente la tabla.

Programa arquitecténico 1. Atiende las instrucciones del | Computadora 1 hora
profesor para definir un | Referencias
programa arquitectonico. Internet

2. Retoma Ilos resultados del | Herramientas digitales
analisis del usuario. Plumones
3. Traduce las necesidades el | Papel sketch o de trazo
usuario a espacios mediante el | Herramientas de dibujo
programa de necesidades.
4. Elabora una guia mecéanica
para cada uno de los espacios
en funcion al usuario para
definir superficies.
5. Complementar a partir del
analisis de las guias
mecanicas el programa
arquitectonico.
6. Integrar en un documento la
informacion generada.
7. Entrega a profesor avance.

Casos analogos 1. Atiende las indicaciones del | Computadora 1 hora
docente para realizar casos | Referencias
analogos. Internet

2. Realiza busqueda documental | Herramientas digitales de dibujo
de proyectos similares.

3. Analiza las caracteristicas de
dichos proyectos: analiza las
condiciones del entorno natural
y construido, las condiciones
formales, funcionales y
estructurales.

4. Reconoce las potencialidades
en el proyecto.

5. Integra la informacion en

documento vy
digital.

presentacion




Matriz de relaciones

how

Atiende las indicaciones del
docente para realizar una
matriz de relaciones.

Analiza las relaciones entre
todos los espacios que
integran el programa
arquitectonico.

Elabora una matriz integradora.
Elabora el diagrama de flujo de
relaciones.

Entrega al profesor, diagrama y
matriz.

Computadora
Referencias

Internet

Herramientas digitales
Plumones

Papel sketch o de trazo
Herramientas de dibujo
Bitacora

1 hora

Diagrama de funcionamiento

Atiende las indicaciones para
realizar un diagrama de
funcionamiento.

Analiza el correcto
funcionamiento para llevar a
cabo todas las actividades que
se realizan en una vivienda.
Elaboracion del diagrama de
funcionamiento que responsa a
la proporcién de los espacios y
a la naturaleza de cada uno.
Entrega a docente diagrama.

Plumones
Papel sketch o de trazo
Herramientas de dibujo

1 hora

Zonificacion

3.
4.

Atiende las instrucciones de
docente para realizar la
zonificacion.

Respondiendo al analisis del
terreno, al programa
arquitectonico, los diagramas
de relaciones y funcionamiento
propone la ubicacién de cada
uno de los espacios y su
conexion entre ellos y el
entorno.

Elabora la zonificacion.

Entrega a docente.

Papel sketc o de
herramientas de dibujo,
Plumones

Colores

trazo,

1 hora




9 Concepto arquitectonico 1. Atiende las indicaciones del | Computadora 1 hora
docente para elaborar un | Referencias
concepto arquitectonico. Internet
2. Exprese de manera grafica y | Herramientas digitales
escrita la idea inicial en que se | Plumones
basaré el disefio. Papel sketch o de trazo
3. Elabora una lamina y una | Herramientas de dibujo
magqueta conceptual. Bitacora
4. Presenta ante el docente y el | Carton
grupo. Pegamento
Diferentes tipos de papeles
10 Partido arquitectonico 1. Atiende las indicaciones del | Papel sketch o de trazo 10 horas
docente para realizar un | Herramientas de dibujo
partido arquitecténico. Carton
2. Realiza la primera propuesta | Pegamento
arquitectonica de las plantas y | Diferentes tipos de papeles
secciones de la vivienda que
respondan a los preliminares
del disefio.
3. Elabora maqueta de estudio.
4. Presenta ante el docente y el
grupo.
11 Desarrollo de la propuesta| 1. Atiende las indicaciones para | Computadora 18 horas
arquitectonica realizar plantas | Referencias
arquitectonicas. Internet
2. Elabora los planos | Herramientas digitales
arquitectonicos, apuntes | Plumones
perspectivos interior y exterior | Papel sketch o de trazo
y la maqueta. Herramientas de dibujo
3. Atiende las correcciones del || Bitacora
profesor. Carton
4. Entrega version final con las | Pegamento
correcciones realizadas. Diferentes tipos de papeles
5. Presenta ante el grupo.
UNIDAD
I
12 Matriz de relaciones 1. Atiende las indicaciones del | Computadora 30 minutos

docente para realizar una

Referencias




matriz de relaciones.

Analiza las relaciones entre
todos los espacios que
integran el programa
arquitectonico.

Elabora una matriz integradora.
Elabora el diagrama de flujo de
relaciones.

Entrega al profesor, diagrama y
matriz.

Internet

Herramientas digitales
Plumones

Papel sketch o de trazo
Herramientas de dibujo
Bitacora

13

Diagrama de funcionamiento

Atiende las indicaciones para
realizar un diagrama de
funcionamiento.

Analiza el correcto
funcionamiento para llevar a
cabo todas las actividades que
se realizan en una vivienda.
Elaboracion del diagrama de
funcionamiento que responsa a
la proporcién de los espacios y
a la naturaleza de cada uno.
Entrega a docente diagrama.

Plumones
Papel sketch o de trazo
Herramientas de dibujo

30 minutos

14

Zonificacion

> w

Atiende las instrucciones de
docente para realizar la
zonificacion.

Respondiendo al analisis del
terreno, al programa
arquitectonico, los diagramas
de relaciones y funcionamiento
propone la ubicacién de cada
uno de los espacios y su
conexiéon entre ellos y el
entorno.

Elabora la zonificacion.

Entrega a docente.

Papel sketc o de
herramientas de dibujo,
Plumones

Colores

trazo,

30 minutos

15

Concepto arquitectonico

Atiende las indicaciones del
docente para elaborar un
concepto arquitectonico.

Computadora
Referencias
Internet

30 minutos




Exprese de manera grafica y
escrita la idea inicial en que se
basara el disefio.

Elabora una lamina y una
maqueta conceptual.

Herramientas digitales
Plumones

Papel sketch o de trazo
Herramientas de dibujo
Bitacora

. Presenta ante el docente y el | Cartén
grupo. Pegamento
Diferentes tipos de papeles
16 Partido arquitectonico . Atiende las indicaciones del | Papel sketch o de trazo 1 hora
docente para realizar un | Herramientas de dibujo
partido arquitectonico. Cartén
Realiza la primera propuesta | Pegamento
arquitectonica de las plantas y | Diferentes tipos de papeles
secciones de la vivienda que
respondan a los preliminares
del disefo.
. Presenta ante el docente y el
grupo.
17 Desarrollo de la propuesta| 1. Atiende las indicaciones para | Computadora 4 horas
arquitectonica realizar plantas | Referencias
arquitectonicas. Internet
Elabora los planos | Herramientas digitales
arquitectonicos, apuntes | Plumones
perspectivos interior y exterior | Papel sketch o de trazo
. Atiende las correcciones del | Herramientas de dibujo
profesor. Bitacora
Entrega version final con las | Carton
correcciones realizadas. Pegamento
Presenta ante el grupo. Diferentes tipos de papeles
UNIDAD
Il
18 Andlisis del usuario El docente entrega el perfil del | Perfil de usuario 1 hora

usuario.

. Atiende las indicaciones para

realizar el andlisis del usuario.
Determina las necesidades del
cliente.

Realiza un diagnostico vy

Computadora
Referencias

Internet

Herramientas digitales
Plumones

Papel sketch o de trazo




presenta a través de laminas o
presentacion digital.

Herramientas de dibujo

19 Andlisis de sitio 1. Atiende las instrucciones para | Computadora 1 hora
realizar un andlisis de sitios. Referencias
2. El docente asigna el sitio. Internet
3. Realiza una vista al sitio del | Herramientas digitales
proyecto. Plumones
4. Documenta mediante | Papel sketch o de trazo
esquemas, fotografias y | Herramientas de dibujo
diagramas el medio fisico, | CAmara fotogréafica
natural, medio fisico | Cinta métrica
construido, el entorno
sociocultural y la percepcion
sensorial.
5. Integra la informacion en
laminas o presentacion digital.
20 Andlisis normativo 1. Atiende las indicaciones del | Computadora 1 hora
docente para realizar un | Referencias
analisis normativo. Internet
2. Investiga vy analiza el | Herramientas digitales
reglamento de construccion del
sitio.
3. ldentifica los requerimientos
minimos para la construccion
de una casa habitacion.
4. Realiza una tabla resumen.
5. Entrega al docente la tabla.
21 Programa arquitectonico 1. Atiende las instrucciones del | Computadora 1 hora
profesor para definir un | Referencias
programa arquitectonico. Internet
2. Retoma los resultados del | Herramientas digitales
analisis del usuario. Plumones
3. Traduce las necesidades el | Papel sketch o de trazo
usuario a espacios mediante el | Herramientas de dibujo
programa de necesidades.
4. Elabora una guia mecéanica

para cada uno de los espacios
en funcion al usuario para




definir superficies.
Complementar a partir del
analisis de las guias
mecanicas el programa
arquitectonico.

Integrar en un documento la
informacion generada.

Entrega a profesor avance.

22

Casos analogos

Atiende las indicaciones del
docente para realizar casos
analogos.

Realiza busqueda documental
de proyectos similares.

Analiza las caracteristicas de
dichos proyectos: analiza las
condiciones del entorno natural
y construido, las condiciones
formales, funcionales y
estructurales.

Reconoce las potencialidades
en el proyecto.

Integra la informacion en
documento y presentacion
digital.

Computadora

Referencias

Internet

Herramientas digitales de dibujo

1 hora

23

Matriz de relaciones

> w

. Atiende las indicaciones del

docente para realizar una
matriz de relaciones.

Analiza las relaciones entre
todos los espacios que
integran el programa
arquitectonico.

Elabora una matriz integradora.
Elabora el diagrama de flujo de
relaciones.

Entrega al profesor, diagrama y
matriz.

Computadora
Referencias

Internet

Herramientas digitales
Plumones

Papel sketch o de trazo
Herramientas de dibujo
Bitacora

1 hora

24

Diagrama de funcionamiento

Atiende las indicaciones para
realizar un diagrama de

Plumones
Papel sketch o de trazo

1 hora




funcionamiento.

Herramientas de dibujo

2. Analiza el correcto
funcionamiento para llevar a
cabo todas las actividades que
se realizan en una vivienda.

3. Elaboracion del diagrama de
funcionamiento que responsa a
la proporcién de los espacios y
a la naturaleza de cada uno.

4. Entrega a docente diagrama.

25 Zonificacion 1. Atiende las instrucciones de | Papel sketc o de trazo, 1 hora
docente para realizar la | herramientas de dibujo,
zonificacion. Plumones

2. Respondiendo al analisis del | Colores
terreno, al programa
arquitectonico, los diagramas
de relaciones y funcionamiento
propone la ubicacion de cada
uno de los espacios y su
conexion entre ellos y el
entorno.

3. Elabora la zonificacion.

4. Entrega a docente.

26 Concepto arquitecténico 1. Atiende las indicaciones del | Computadora 1 hora
docente para elaborar un | Referencias
concepto arquitectonico. Internet

2. Exprese de manera gréfica y | Herramientas digitales
escrita la idea inicial en que se | Plumones
basaré el disefio. Papel sketch o de trazo

3. Elabora una lamina y una | Herramientas de dibujo
maqueta conceptual. Bitacora

4. Presenta ante el docente y el | Carton
grupo. Pegamento

Diferentes tipos de papeles

27 Partido arquitectonico 1. Atiende las indicaciones del | Papel sketch o de trazo 9 horas
docente para realizar un | Herramientas de dibujo
partido arquitectonico. Cartén

2. Realiza la primera propuesta | Pegamento




arquitectonica de las plantas y
secciones de la vivienda que
respondan a los preliminares
del disefio.

Diferentes tipos de papeles

3. Elabora maqueta de estudio.
4. Presenta ante el docente y el
grupo.
28 Desarrollo de la propuesta| 1. Atiende las indicaciones para | Computadora 18 horas
arquitectonica realizar plantas | Referencias
arquitectonicas. Internet
2. Elabora los planos | Herramientas digitales
arquitectonicos, apuntes | Plumones
perspectivos interior y exterior | Papel sketch o de trazo
y la maqueta. Herramientas de dibujo
3. Atiende las correcciones del | Bitacora
profesor. Carton
4. Entrega version final con las | Pegamento
correcciones realizadas. Diferentes tipos de papeles
5. Presenta ante el grupo.




VIl. METODO DE TRABAJO

Encuadre: El primer dia de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluacion, calidad de los trabajos
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno.

Estrategia de ensefianza (docente):

Presenta y explica teméticas para realizar un proyecto arquitectonico de vivienda unifamiliar en zonas urbanas y naturales
Proporciona ejemplos de proyectos arquitectonicos de vivienda unifamiliar

Guia y supervisa las practicas de taller

Supervisa el desarrollo de proyectos

Revisa, retroalimenta y evalla los avances del proyecto y presentaciones de los estudiantes

Muestra la aplicacion de herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de proyectos

Propicia la participacion activa del estudiante

Estrategia de aprendizaje (alumno):

Busca informacion sobre teméticas para realizar un proyecto arquitecténico de vivienda unifamiliar en zonas urbanas vy
naturales

Se guia a través de ejemplos de proyectos arquitectonicos de vivienda unifamiliar para realizar sus proyectos

Realiza las practicas de taller

Desarrolla de proyectos

Elabora y presenta avances del proyecto y presentaciones de los estudiantes

Aplica herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de proyectos

Participa activamente en clase




VIII. CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion seré llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:

Criterios de acreditacion
- Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir con los porcentajes de asistencia que
establece el Estatuto Escolar vigente.
- Calificacion en escala del 0 al 100, con un minimo aprobatorio de 60.

Criterios de evaluacion

- 1 proyecto en medio predominantemente natural ........ 40%
- 1 proyecto de repentina ...........cceeviiiiiiiiiiniiiaeen 20%
- 1 proyecto en medio urbano.................coi. 40%

Total .., 100%




IX. REFERENCIAS

Basicas

Complementarias

Ching, F. D. K. (2015). Architectural graphics (Sixth edition).
New Jersey, USA: John Wiley & Sons, Inc.

Cornoldi, A. (1999). La arquitectura de la vivienda unifamiliar:
manual del espacio doméstico. Barcelona, Espafa:
Gustavo Gili. [Clasica]

Costa, J. (2020). De la mente a los ojos.
Recuperado de:
mente-a-los-0jos

[Foro Alfa]
https://foroalfa.org/articulos/de-la-

Flueckiger, U. (2019). ¢Cuanta Casa Necesitamos? Thoreau,
Le Corbusier y la Cabafia Sostenible. Barcelona,
Espafa: Gustavo Gili,

Fonseca, X. (2006). Las medidas de una casa: Antropometria
de la vivienda. Ciudad de Meéxico, México: Pax.
[Clasica]

Fuertes P., Monteys X. (2014). Casa collage, un ensayo sobre
la arquitectura de la casa. Barcelona, Espaina: Gustavo
Gili. [Clasica]

Monteys X. (2014). La habitacion, Mas alla de la sala de estar.
Barcelona, Espafna: Gustavo Gili.

Moore C., et. al. (2002). La casa: forma y disefio. Barcelona,
Espafia: Gustavo Gili. [Clasica]

Olgyay, V. (2019). Arquitectura y Clima. Barcelona, Espafia:
Gustavo Gili.

Ashihara, Y., (1982). El disefio de los espacios exteriores.
Barcelona, Espafia: Gustavo Gili. [Clasica]

Ching, F., (1970). Diccionario visual de Arquitectura. Barcelona
Espafa: Gustavo Gili. [Clasica]

Ching, F., (1999) Manual de dibujo arquitectonico. CDMX, México:
Gustavo Gili. [Clasica]

Travis, S., (2016). Como dibujar bocetos de arquitectura y disefio
de interior. Barcelona, Espafa: Gustavo Gili.



about:blank
about:blank

Panero, J. & Zelnik, M. (2002). Dimensiones humanas en los
espacios interiores: estandares antropomeétricos.
Barcelona, Espafia: Gustavo Gili. [Clasica]

LeFevre, M. (2019). Managing design: Conversations, project
controls and best practices for commercial design and
construction projects. Hoboken, NJ, EEUU: John Wiley
& Sons.

X. PERFIL DEL DOCENTE

El docente que imparta la unidad de aprendizaje de Proyectos Arquitectonicos Il debera contar con el titulo de Arquitecto, con
conocimientos en el area de disefio arquitecténico; preferentemente con estudios de posgrado y experiencia docente. Ser creativo,
responsable, inclusivo y con habilidades para el manejo de la tecnologia.




