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II. PROPÓSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 

 
La finalidad de la unidad de aprendizaje es el diseño de un proyecto urbano sustentable aplicando metodologías de diseño urbano. 
Su utilidad radica en que permite introducir al alumno en el manejo de las variables, tanto analíticas como propositivas dentro de un 
marco de sustentabilidad, que incide en los procesos de diseño urbano, así como proporcionarle la orientación para la toma de 
decisiones correspondiente. Esta unidad de aprendizaje se ubica en la etapa disciplinaria y forma parte del área de conocimiento de 
Urbanismo. Es obligatorio haber aprobado la asignatura Fundamentos del urbanismo antes de cursarla.  
 

 

 

III.  COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 

 
Diseñar un proyecto urbano sustentable, mediante la aplicación de metodologías de diseño urbano en diversas escalas que incluyan 
el diagnóstico, el concepto de diseño y desarrollo del proyecto, de acuerdo con las necesidades socioeconómicas y ambientales del 
contexto y en apego a la normatividad urbana vigente, para lograr espacios urbanos habitables y sustentables, con pertinencia, 
responsabilidad social y respeto por la ciudad y el medio ambiente. 
 
 

 

IV.  EVIDENCIA(S) DE APRENDIZAJE 

 
Portafolio de evidencias que incluya la propuesta de diseño urbano sustentable para una zona urbana específica, la memoria 
aplicativa del diagnóstico de los factores físicos, históricos, culturales, ambientales, estéticos y económicos, y la aplicación de 
estrategias.  
 
Presentación oral frente al grupo de la propuesta de diseño urbano sustentable (gráfica y escrita) con apoyo de programas de 
cómputo especializado. 
 



V. DESARROLLO POR UNIDADES 
UNIDAD I. Teorías y conceptos generales 

 
Competencia: 
Definir el marco de referencia del diseño urbano, a partir del estudio y análisis de sus enfoques conceptuales y referentes teóricos 
de manera integrada, para comprender la problemática, generar alternativas de solución y propuestas de diseño urbano, con actitud 
analítica, crítica y responsabilidad social. 

 
Contenido:                                                                                                                                                              Duración:  14 horas 
1.1 Conceptos básicos:  

1.1.1 Diferencias entre urbanismo, planeación y diseño urbano 

1.1.2 Espacio público 

1.1.2.1 Definición 

1.1.2.2 Tipología  
1.1.2.3 Importancia  

1.1.3 Análisis teóricos y modelos sobre la forma urbana 

1.1.3.1 Imagen de la ciudad 

1.1.3.2 Lenguaje de patrones 

1.1.3.3 Modelos de forma urbana 

1.1.3.4 Cualidades de la forma urbana  
1.1.3.5 Aspectos humanos de la forma urbana 

1.1.4 Tendencias actuales de intervención en la ciudad 

1.1.4.1 Urbanismo ecológico 

1.1.4.2 Nuevo Urbanismo 

1.1.4.3 Acupuntura urbana 

1.1.4.4 Urbanismo táctico 

1.1.5 Percepción de la ciudad: Espacio personal y proxémica 

 

 

 



UNIDAD II. Metodologías de diseño urbano 

 
Competencia: 
Distinguir entre las distintas metodologías del diseño urbano, a partir del análisis de sus componentes y escalas de aplicación, para 
seleccionar y aplicar en un proyecto de diseño urbano, con actitud crítica, sistemática y de responsabilidad social y hacia el medio 
ambiente. 
 

 
Contenido:                                                                                                                                                              Duración:  10 horas 
2.1 Marco general de los proyectos de diseño urbano 

2.1.1 Impacto de los proyectos de diseño urbano 

2.1.1.1 Proyectos de regeneración 

2.1.1.2 Proyectos turísticos 

2.1.1.3 Proyectos de vivienda 

2.2 Metodologías de diseño urbano 

2.2.1 Metodología de análisis y diseño del espacio público 

2.2.2 Metodología para el diseño de nuevas áreas urbanas 

2.3 El proceso de diagnóstico urbano 

2.3.1 Análisis preliminares del proyecto  
2.3.1.1 Tipo de proyecto 

2.3.1.2 Contexto de planeación 

2.3.1.3 Escala del proyecto 

2.3.1.4 Mercado y usuario potencial 
2.3.2 Componentes del diagnóstico 

2.3.2.1 Factores naturales 

2.3.2.2 Factores artificiales 

2.3.2.3 Factores socioeconómicos 

2.3.2.4 Factores culturales 

2.3.2.5 Valor del suelo 

2.3.3.6 Aspectos legales y normativos 

 

 

 



UNIDAD III. Propuesta de diseño urbano 

 
Competencia: 
Generar una propuesta de diseño urbano sustentable, a través de la aplicación de fundamentos y metodologías del diseño urbano, 
para atender las necesidades de creación y renovación de las áreas urbanas en apego a la normatividad urbana vigente, con una 
actitud colaborativa, responsable y de respeto por la ciudad y el medio ambiente. 

 
Contenido:                                                                                                                                                              Duración:  8 horas 
3.1 Principios de Diseño urbano 

3.1.1 Diseño del espacio exterior 
3.1.2 “Hacer lugar”- Placemaking 

3.1.3 Criterios de sustentabilidad 

3.2 Definición del concepto de proyecto de diseño urbano 

3.3 Componentes del diseño urbano y sus lineamientos 

3.3.1 Zonificación 

3.3.2 Lotificación 

3.3.3 Equipamiento 

3.3.4 Vialidad 

3.3.5 Infraestructura 

3.3.6 Vegetación 

3.3.7 Mobiliario 

3.3.8 Pavimentos 

3.3.9 Señalamientos 

3.3.10 Accesibilidad 

3.4 Desarrollo del proyecto de diseño urbano 

 

 

 



VI. ESTRUCTURA DE LAS PRÁCTICAS DE TALLER 

No.  Nombre de la Práctica Procedimiento Recursos de Apoyo Duración 

UNIDAD 
II     

1 Análisis preliminares del proyecto 1. Atiende las orientaciones del 
docente para la realización de los 
análisis preliminares del proyecto. 
En equipo: 
2. Define la escala del proyecto a 
desarrollar 
3. Analiza el contexto de 
planeación 

4. Identifica al mercado y usuario 
potencial 
5. Entrega informe de análisis 
preliminares del proyecto para su 
revisión y retroalimentación. 

 

 Computadora. 
 Internet. 
 Software de edición de textos 
 Apuntes de segunda unidad. 
 Consulta en línea en fuentes 

oficiales. 
 Recursos bibliográficos 

alternativos. 
 

2 horas 

2 
 

Diagnóstico para proyecto de 
diseño urbano 

1. Atiende las orientaciones del 
docente para la realización del 
diagnóstico para el proyecto de 
diseño urbano. 
En equipo: 
2. Revisa los componentes 
naturales y artificiales mediante la 
consulta de fuentes oficiales, el 
levantamiento de información en 
sitio con registro fotográfico y 
bitácora. 
3. Analiza la información obtenida 
a través del uso del software de 
información geográfica y/o 
software de representación 
gráfica. 
4. Identifica y analiza los factores 
culturales y socioeconómicos 
consultando en línea las fuentes 

 Computadora. 
 Internet. 
 Software de edición de textos. 
 Software de sistemas de 

información geográfica y/o 
Software de representación 
gráfica. 

 Software de presentación 
digital. 

 Apuntes de segunda unidad. 
 Consulta en línea en fuentes 

oficiales. 
 Recursos bibliográficos 

alternativos. 
 Bitácora de levantamiento en 

sitio. 
 Cámara fotográfica. 
 

8 horas 



oficiales. 
5. Identifica el impacto del valor 
del suelo en el proyecto y los 
aspectos legales y normativos que 
tienen relevancia para el 
desarrollo del proyecto a través de 
la consulta en línea en fuentes 
oficiales. 
6. Expone el diagnóstico para el 
proyecto de diseño urbano ante el 
grupo. 
7. Entrega de diagnóstico para el 
proyecto de diseño urbano para su 
revisión y retroalimentación. 

UNIDAD 
III 

    

3 
 

Definición del concepto de diseño 
urbano 

1. Atiende las orientaciones del 
docente para la realización del 
diagnóstico para el proyecto de 
diseño urbano. 
En equipo: 
2. Detecta las necesidades del 
proyecto a partir del diagnóstico 
realizado. 
3. Define el concepto de diseño 
urbano que rige el proyecto. 
4. Establece criterios de diseño 
urbano y sustentabilidad. 
5.  Expone la propuesta del 
concepto de diseño ante el grupo. 
6. Entrega documento que 
contiene el concepto de diseño 
urbano y programa de diseño 
preliminar para su revisión y 
retroalimentación. 
 

 Computadora. 
 Internet. 
 Software de edición de textos. 
 Software de presentación 

digital. 
 Resultados del diagnóstico 

realizado en la unidad II 
 Apuntes de la primera y tercera 

unidad. 
 Consulta en línea en fuentes 

oficiales. 
 Recursos bibliográficos 

alternativos. 
 

4 horas 



4 
 

Desarrollo del proyecto de diseño 
urbano 

1. Atiende las orientaciones del 
docente para el desarrollo del 
proyecto de diseño urbano. 
En equipo: 
2. De acuerdo con su concepto de 
diseño y programa aplica los 
componentes y criterios de diseño 
urbano para desarrollar el 
proyecto. 
3. Desarrolla la propuesta final del 
proyecto. 
4. Expone la propuesta del 
proyecto de diseño urbano ante el 
grupo 

6. Entrega documento que 
contiene la propuesta de diseño 
urbano para su revisión, 
retroalimentación y evaluación. 
 

 Computadora. 
 Internet. 
 Software de edición de textos. 
 Software de presentación 

digital. 
 Software de representación 

gráfica. 
 Concepto de diseño y 

programa elaborado en 
práctica 3 

 Consulta en línea en fuentes 
oficiales. 

 Recursos bibliográficos 
alternativos. 

 

18 horas 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



VII.  MÉTODO DE TRABAJO 

 
Encuadre: El primer día de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluación, calidad de los trabajos 
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno. 

Estrategias de enseñanza: 

El docente realizará exposiciones temáticas relacionadas con la parte teórica de la asignatura, apoyándose en la búsqueda y 
selección de material actualizado, coordinará los debates realizados en clase, brindará asesorías académicas sobre las 
metodologías y propuestas de diseño urbano. Aplicará evaluaciones parciales. 

Estrategias de aprendizaje: 

El alumno realizará las tareas y actividades asignadas por el docente, participará de manera constante en la realización de 
evidencias de evaluación, asimismo, expondrá demostrando capacidad de expresión y transmisión de ideas. En equipo, desarrollará 
propuestas de diseño en entornos urbanos específicos. 



VIII.  CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

 
La evaluación será llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:  
 
Criterios de acreditación 

- Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir con los porcentajes de asistencia que 
establece el Estatuto Escolar vigente. 

- Calificación en escala del 0 al 100, con un mínimo aprobatorio de 60. 
 

Criterios de evaluación 

- 2 evaluaciones parciales……………………………………….. 20% 

- Tareas, ejercicios de taller y exposiciones…………………… 30% 

- Presentación y entrega de proyecto……………………………40% 

- Participación objetiva en clase……………………………….... 10% 

   Total………………………………………………………..…….100% 
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X. PERFIL DEL DOCENTE 

 
El docente que imparta la unidad de aprendizaje de Diseño Urbano debe contar con título de Arquitecto, Urbanista o área afín, con 
conocimientos avanzados de conceptos, teoría y metodologías de diseño urbano y su aplicación en el desarrollo de proyectos 
urbanos; preferentemente con estudios de posgrado en Arquitectura, Urbanismo, o áreas afines y dos años de experiencia docente. 
Ser proactivo, analítico y que fomente el trabajo en equipo. 

 
 

 

 


