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II. PROPÓSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 

 
La asignatura de Arquitectura del Paisaje tiene como finalidad que el alumno conceptualice y diseñe los espacios exteriores desde 
una perspectiva sustentable, en el que considere las necesidades del usuario, los aspectos sociales y ambientales del contexto 
mediante el estudio del paisaje natural y urbano, generando alternativas de solución, optimizando procesos utilizando herramientas 
informáticas con actitud de respeto al medio ambiente, responsable y creativa. Esta asignatura forma parte de las asignaturas 
obligatorias que se imparten en la DES de Arquitectura, y se ubica en la etapa terminal del programa educativo de Arquitecto, 
además de encontrarse dentro del área de conocimiento Urbanismo. 
 

 

III.  COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 

 
Desarrollar una propuesta de diseño del paisaje para espacios exteriores, con fundamento en bases teóricas y la aplicación de una 
metodología que incluya el análisis, evaluación y diagnóstico del sitio, el concepto de diseño y desarrollo del proyecto, de acuerdo 
con las necesidades del usuario, sociales y ambientales del contexto, para lograr espacios exteriores sustentables, con una actitud 
responsable, ética y creativa.   

 

IV.  EVIDENCIA(S) DE APRENDIZAJE 

 
Portafolio de evidencias que incluya la propuesta de diseño del paisaje para un sitio específico, la memoria aplicativa del diagnóstico 
del medio físico natural, artificial, perceptual, y las estrategias de diseño. 
 
Presentación oral frente al grupo de la propuesta de diseño del paisaje (gráfica y escrita) con apoyo de programas de cómputo 
especializado. 



V. DESARROLLO POR UNIDADES 
UNIDAD I. Introducción a la Arquitectura de Paisaje 

 
Competencia: 
Analizar las aproximaciones al paisaje y su diseño, a partir de la revisión de los distintos enfoques conceptuales, sus categorías, así 
como el campo y escalas de aplicación, para generar un marco de referencia que permita sustentar los proyectos de diseño del 
paisaje, con una actitud crítica y responsable. 

 
Contenido:                                                                                                                                                              Duración:  8 horas 
1.1. Concepto de paisaje y categorías 

1.1.1 Paisaje natural 
1.1.2 Paisaje rural 
1.1.3 Paisaje urbano 

1.1.4 Paisaje cultural 
1.2. Diseño del paisaje 

1.2.1 Campo de aplicación 

1.3. Escalas de diseño 

1.3.1 Regional 
1.3.2 Urbano 

1.3.3 Sector 
1.3.4 Sitio 

 

 



UNIDAD II. Bases para el diseño del paisaje 

 
Competencia: 
Establecer las diferencias del espacio urbano y espacio exterior, a partir de la revisión de distintos enfoques conceptuales, de las 
tipologías y categorías funcionales, para dimensionar sus implicaciones en el diseño del paisaje, con una actitud crítica y 
responsable. 
  

 
Contenido:                                                                                                                                                              Duración:  6 horas 
2.1 Espacio urbano 

2.2 Espacios exteriores 

2.2.1 Plazas 

2.2.2 Calles 

2.2.3 Parques 

2.2.4 Jardines 

2.3 Categorías funcionales del espacio exterior 
2.3.1 Público 

2.3.2 Privado 

 



UNIDAD III. Elementos para el diseño del paisaje 

 
Competencia: 
Establecer las diferencias del espacio urbano y espacio exterior, a partir de la revisión de distintos enfoques conceptuales, de las 
tipologías y categorías funcionales, para dimensionar sus implicaciones en el diseño del paisaje, con una actitud crítica y 
responsable. 

 
Contenido:                                                                                                                                                              Duración:  8 horas 
3.1 Elementos abióticos  

3.1.1 Microclima 

3.1.2 Topografía 

3.1.3 Hidrología 

3.1.4 Suelos 

3.2 Elementos bióticos 

3.2.1 Vegetación 

3.2.2 Fauna 

3.3 Elementos artificiales 

3.3.1 Edificios 

3.3.2 Esculturas 

3.3.3 Infraestructura 

3.3.4 Mobiliario 

3.3.5 Pavimentos 

3.4 Elementos funcionales y significativos 

3.4.1 Actividades  
3.4.2 Circulaciones 

3.4.3 Visuales 

3.4.4 Carácter e identidad 

3.4.5 Mantenimiento 

3.5 Aspectos sociales y psicológicos 

3.5.1 Usuario 

3.5.1.1 Factores físicos 

3.5.1.2 Factores fisiológicos 

3.5.1.3 Factores psicológicos 

3.5.2 Percepción del ambiente 

3.5.2.1 Paisaje visual 
3.5.2.2 Paisaje no visual  



UNIDAD IV. Metodología de diseño del paisaje  

 
Competencia: 
Generar una propuesta de diseño del paisaje, mediante la aplicación de una metodología que incluya el análisis, evaluación y 
diagnóstico del sitio, el concepto de diseño y desarrollo del proyecto, de acuerdo con las necesidades del usuario, sociales y 
ambientales del contexto, para lograr espacios exteriores sustentables, con una actitud responsable y creativa.   

 
Contenido:                                                                                                                                                              Duración:  10 horas 
4.1 Análisis y evaluación del sitio 

4.1.1 Medio físico natural 
4.1.2 Medio físico artificial 
4.1.3 Medio perceptual 
4.1.4 Caracterización del usuario 

4.2 Diagnóstico del sitio 

4.3 Estrategias de diseño 

4.3.1 Programa de necesidades 

4.3.2 Concepto de diseño y zonificación 

4.3.2.1 Aproximación al concepto  
4.3.2.2 Actividades y flujos 

4.3.2.3 Elementos de diseño 

4.3.3 Plan maestro  
4.3.4 Desarrollo de propuestas 

 

 

 



VI. ESTRUCTURA DE LAS PRÁCTICAS DE TALLER 

No.  Nombre de la Práctica Procedimiento Recursos de Apoyo Duración 

UNIDAD I     

1 Aproximaciones al paisaje. 1. De manera individual, indagar 
respecto a los distintos 
enfoques conceptuales y 
categorías del paisaje. 

2. Realizar un reporte digital de 
lectura, incluyendo una 
introducción, un desarrollo del 
tema, una reflexión y las 
referencias en formato APA. 

3. Entregar al docente de manera 
digital. 

 Laptop 

 Internet 

 Fuentes de información 
confiables impresas y digitales 

 Paquetería Office 

 Correo institucional 

2 horas 

2 
 

Aproximación al diseño del 
paisaje. 

1. De manera individual, indagar 
conceptos del diseño del 
paisaje, su campo de 
aplicación y escalas de diseño. 

2. Realizar un reporte digital de 
lectura, incluyendo una 
introducción, un desarrollo del 
tema, una reflexión y las 
referencias en formato APA. 

3. Entregar al docente de manera 
digital. 

 Laptop 

 Internet 

 Fuentes de información 
confiables impresas y digitales 

 Paquetería Office 

 Correo institucional 

2 horas 

3 
 

Buenas prácticas en el diseño del 
paisaje. 

1. De manera individual, realizar 
la búsqueda de buenas 
prácticas de proyectos del 
diseño del paisaje a nivel 
urbano. 

2. Realizar una infografía donde 
se incluyan imágenes de 
proyectos de diseño del paisaje 
más representativo en formato 
APA. 

3. Entregar al docente de manera 

 Laptop 

 Internet 

 Fuentes de información 
confiables impresas y digitales 

 Paquetería Office 

 Correo institucional 

 Programa de cómputo para 
manejo y edición de imágenes. 

4 horas 



digital. 

UNIDAD 
II 

    

4 
 

Diferencias entre el espacio 
urbano y el espacio exterior. 

1. De manera individual, indagar 
los conceptos y características 
del espacio urbano y el espacio 
exterior. 

2. Identificar las diferencias entre 
el espacio urbano y el espacio 
exterior. 

3. Realizar un esquema 
comparativo que incluya 
imágenes.  

4. Incluir las fuentes en formato 
APA. 

5. Entregar al docente de manera 
digital. 

 Laptop 

 Internet 

 Fuentes de información 
confiables impresas y digitales 

 Paquetería Office 

 Correo institucional 

 Programa de cómputo para 
manejo y edición de imágenes. 

2 horas 

5 
 

Tipologías del espacio exterior. 1. De manera individual, indagar 
las tipologías del espacio 
exterior. 

2. Realizar una infografía donde 
se incluyan ejemplos en 
imágenes de las tipologías del 
espacio exterior. 

3. Incluir las fuentes en formato 
APA. 

4. Entregar al docente de manera 
digital. 

 Laptop 

 Internet 

 Fuentes de información 
confiables impresas y digitales 

 Paquetería Office 

 Correo institucional 

 Programa de cómputo para 
manejo y edición de imágenes. 

4 horas 

UNIDAD 
III 

    

6 
 

Inventario de elementos abióticos, 
bióticos y artificiales. 

1. En equipos, seleccionar un 
sitio de estudio. 

2. Elaborar un inventario de los 
elementos abióticos, bióticos y 
artificiales del sitio de estudio 
seleccionado, previa 
investigación bibliográfica o 
electrónica de los elementos y 

 Laptop 

 Internet 

 Fuentes de información 
confiables impresas y digitales 

 Paquetería Office 

 Correo institucional 

 Programa de cómputo para 

4 horas 



su relación con el diseño del 
paisaje. 

3. Integrar el inventario en un 
reporte de lectura, incluyendo 
una introducción, un desarrollo 
del tema, una reflexión y las 
referencias en formato APA. 

4. Entregar al docente de manera 
digital. 

manejo y edición de imágenes. 

7 
 

Inventario de elementos 
funcionales, significativos, 
sociales, psicológicos y 
perceptuales. 

1. En equipos, utilizando el sitio 
de estudio seleccionado. 

2. Elaborar un inventario de los 
elementos funcionales, 
significativos, sociales, 
psicológicos y perceptuales del 
sitio de estudio seleccionado, 
previa investigación 
bibliográfica o electrónica de 
los elementos y su relación con 
el diseño del paisaje. 

3. Integrar el inventario en un 
reporte de lectura, incluyendo 
una introducción, un desarrollo 
del tema, una reflexión y las 
referencias en formato APA. 

4. Entregar al docente de manera 
digital. 

 Laptop 

 Internet 

 Fuentes de información 
confiables impresas y digitales 

 Paquetería Office 

 Correo institucional 

 Programa de cómputo para 
manejo y edición de imágenes. 

4 horas 

UNIDAD 
IV 

    



8 
 

Desarrollo de una propuesta de 
diseño del paisaje en un espacio 
exterior. 

1. En equipos, en el sitio de 
estudio seleccionado, retomar 
la información obtenida en la 
unidad III. 

2. Elaborar una memoria 
aplicativa, en la que se incluya 
el análisis, evaluación y 
diagnóstico del sitio de estudio 
y las estrategias de diseño. 

3. Integrar un portafolio de 
evidencias en la que se incluya 
la memoria aplicativa, así como 
la propuesta del diseño del 
paisaje. 

4. Entregar al docente de manera 
digital. 

5. Presentar el desarrollo de la 
propuesta de diseño del 
paisaje de manera oral con 
apoyo de medios audiovisuales 
al resto del grupo. 

● Laptop 
● Internet 
● Fuentes de información 

confiables impresas y digitales 
● Paquetería Office 
● Correo institucional 
● Programa de cómputo para 

manejo y edición de imágenes. 
● Programas de cómputo para la 

representación de 2D y en 3D 
● Memoria aplicativa 
● Proyector 
● Presentación  

10 horas 

 
 
 
 
 
 

 

 

  



 

VII.  MÉTODO DE TRABAJO 

 
Encuadre: El primer día de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluación, calidad de los trabajos 
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno. 
 
Estrategia de enseñanza (docente): 

 Debates 

 Estudio de casos 

 Técnica expositiva 

 Lecturas guiadas 

 Asesorías de avances 

 Evaluaciones parciales (exámenes) 
 

 
Estrategia de aprendizaje (alumno): 

 Investigación documental 

 Técnica expositiva 

 Visita a campo 

 Trabajo colaborativo 

 Organizadores gráficos 

 Infografía 

 Resumen 

 Síntesis 

 Cuadros descriptivos 

 Redacción de textos 
 
 
 



VIII.  CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

 
La evaluación será llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:  
 
Criterios de acreditación 

- Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir con los porcentajes de asistencia que 
establece el Estatuto Escolar vigente. 

- Calificación en escala del 0 al 100, con un mínimo aprobatorio de 60. 
 

Criterios de evaluación 
- 2 evaluaciones parciales ………………….... 20% 
- Tareas …………….………………………….. 25% 
- Participación en clase……………………….. 05% 
- Prácticas de taller ………………………….... 30% 
- Exposición ante una audiencia ………..…… 20% 
   Total…………………………………………..100% 
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X. PERFIL DEL DOCENTE 

 
El docente que imparta la unidad de aprendizaje de Arquitectura del Paisaje debe contar con título de Arquitecto, Arquitecto 
Paisajista o área afín, preferentemente con estudios de posgrado y conocimientos en temas de diseño de espacios exteriores desde 
una perspectiva orientada hacia la sustentabilidad; con un año de experiencia docente. Ser responsable, respetuoso, proactivo y con 
ética profesional. 
 

 

 


