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ll. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

La unidad de aprendizaje Maquetas Arquitecténicas proporciona al estudiante el conocimiento y practica de técnicas y herramientas
para el disefio de maquetas de tipo arquitecténico como medio de comunicacion visual y/o tangible de representacion espacial de un
proyecto, ademas, potencia el desarrollo de la creatividad para representar concepciones arquitectonicas.

Esta asignatura se imparte en la etapa disciplinaria con caracter de optativa y pertenece al area de conocimiento de Comunicacion

Gréfica.

[Il. COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Desarrollar modelos y maquetas de estudio arquitectonico, mediante modelos volumétricos fisicos en combinacién con aplicaciones
digitales, para representar concepciones arquitectonicas, con responsabilidad, actitud critica y creativa.

IV. EVIDENCIA(S) DE APRENDIZAJE

Presentar una maqueta y un pdéster en formato digital o impreso, bajo la tutoria del maestro y entregados en las fechas acordadas.
Cada ejercicio debe realizarse con técnicas y materiales que reflejen el éptimo aprovechamiento del modelo volumétrico, acorde a

su propodsito de elaboracion




V. DESARROLLO POR UNIDADES
UNIDAD |. Maguetas como herramienta de aprendizaje

Competencia:

Analizar los diferentes tipos de maquetas, a través de la identificacion de su naturaleza de representacion volumeétrica y diversas
aplicaciones dentro y fuera del campo profesional de la arquitectura, para la toma de decisiones en el disefio de proyectos
arquitectonicos, con pensamiento critico, reflexivo y honestidad.

Contenido: Duracion: 8 horas
1.1.Concepcion tedrica de la maqueta
1.1.1. Origenes y propdsitos de su realizacion
1.1.2. Historia de la magueta
1.1.3. Acotacion de la maqueta en la arquitectura
1.1.4. Arquitectos y obras relevantes en maquetas
1.1.5. Definicion de la maqueta en la arquitectura
1.2.Componentes del diorama y maquetas
1.2.1. Delimitaciébn de modelos, maquetas y dioramas
1.2.2. Elementos de la maqueta
1.2.3. Factores determinantes en la elaboracion de un diorama
1.2.4. Esquema basico para elaborar una maqueta
1.3.Tipologia de las Maquetas Arquitectonicas
1.3.1. Modelo de disefio
1.3.2. Maqueta de estudio
1.3.3. Maqueta de Presentacion
1.3.4. Maqueta de Venta
1.4.Campo de accion del arquitecto maquetista
1.4.1. Maquetas industriales
1.4.2. Dioramas Museograficos
1.4.3. Arquitectura en el Cine




UNIDAD Il. Maquetas de estudio y de presentacién arquitectonica

Competencia:
Elaborar maquetas de estudio y de presentacion arquitectonica, mediante diferentes técnicas, métodos, herramientas y materiales,
con el fin de representar propuestas volumétricas que faciliten el estudio del proyecto, con actitud critica, creativa y liderazgo.

Contenido: Duracion: 16 horas

2.1.Definicién de una Maqueta de Estudio Arquitectdnico

2.1.1. Conceptos, caracteristicas y funciones

2.1.2. Tipos de Maqueta de Estudio

2.1.3. Aplicaciones y ejemplos ilustrativos

2.1.4. Materiales y herramientas para su elaboracion

2.1.5. Técnicas y métodos de desarrollo

2.1.6. Ambientacién, mobiliario, escala humana y vegetacion
2.2.Definicién de una Maqueta de Presentacion

2.2.1. Conceptos, caracteristicas y funciones

2.2.2. Aplicaciones y ejemplos ilustrativos

2.2.3. Materiales y herramientas para su elaboracion

2.2.4. Técnicas y métodos de desarrollo con baja inversion

2.2.5. Aplicacién, sobre la practica, de diversas técnicas para elaborar modelos bajo esta categoria
2.3.Técnicas de expresion

2.3.1. Color:

2.3.2. Técnicas de barnizado y aerograficas

2.3.3. Preparar superficies de la maqueta, su revestimiento

2.3.4. Realizar plantillas

2.3.5. Técnicas de terminacion para proteccion de la maqueta




UNIDAD lIl. Aplicaciones digitales de la maqueta fisica

Competencia:
Desarrollar presentaciones de maquetas, a través de la aplicacion de herramientas digitales, la fotografia y la edicion de imagen
para presentar las ideas de un proyecto arquitecténico, con actitud critica, creativa y reflexiva

Contenido: Duracion: 8 horas
3.1.Fotografia digital basica de la maqueta
3.1.1. Técnicas para tomar fotografias a modelos a escala
3.2.Edicién basica de imagenes digitales
3.2.1. Programas de edicién grafica digital
3.2.2. Manipulacioén de fotografias tomadas a modelos fisicos
3.2.3. Desarrollo de medios de presentacion arquitectonica bidimensional
3.3.Presentaciones digitales de modelos volumétricos fisicos
3.3.1. Composicidn de imagen para presentar proyectos arquitecténicos con modelos y maquetas




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE TALLER

No. Nombre de la Préactica Procedimiento Recursos de Apoyo Duracion
UNIDAD
I
1 Maqueta de estudio arquitectonico . De forma individual o en | e Ejemplos ilustrativos 10 horas
equipo, atiende las | ¢ Escuadras
indicaciones  para realizar | « Pegamento
maquetas  de estudio | ¢ Diferentes tipos de papel
arquitecténico. e Cartén
. Selecciona un proyecto | 4 Tabla de corte
arquitectonico. e Exactos
. Selecciona los materiales y :
. S e Pinturas
herramientas que utilizara para
la elaboracion.
. Elabora la maqueta del
proyecto o] edificacion
arquitectonica, representando
exteriores e interiores
Presenta y entrega maqueta a
docente.
2 Magqueta Réapida para . De forma individual o en | e Ejemplos ilustrativos 8 horas
Presentacion. equipo, atiende las | ¢ Escuadras
indicaciones  para realizar | « Pegamento
maquetas  rapidas de | ¢ Diferentes tipos de papel
presentacion. e Cartén
. Realiza una maqueta del |, T4pla de corte
exterior de algin proyecto o | Exactos
edificacion arquitectonica, | Pinturas

. Elabora la

asignado por el profesor.

. Selecciona los materiales y

herramientas que utilizara para
la elaboracion.

maqueta  del
proyecto o] edificacion
arquitectonica, con un nivel
medio en sus elementos
cCompositivos.




. Presenta y entrega maqueta a

docente.
3 Aplicacibn  de  técnicas de . De forma individual o en | e Ejemplos ilustrativos 8 horas
expresion a maquetas equipo, atiende las | ¢ Escuadras
indicaciones para realizar una | « Pegamento
gﬁuaequgﬁqﬁreqﬂgict?énéﬁi ain O:: e Diferentes tipos de papel
e Carton
expresion gréfica e Tabla de corte
. Realizz,al una maqueta | . Eyactos
volumetrlqg de algun 'pr.oyecto e Pinturas
o edificacion arquitectonica. .
. Selecciona los materiales y * Plnc,eles
herramientas que utilizara para | ° Aerografo
la elaboracion.
. Elabora la maqueta aplicando
la teoria del color y técnicas de
pintura con aerografo.
. Aplica alguna técnica de
terminado.
. Presenta y entrega maqueta a
docente.
UNIDAD
1l
4 Poster digital de las maquetas . De forma individual atiende las e Ejemplos ilustrativos 6 horas
fisicas indicaciones para realizar un e Camara fotografica
poster digital. e Programas de edicién
. Toma t fotografias  de ur;a e Programas para disefio de
maqueta previamente oster
elaborada. b

. Selecciona vy

edita las
fotografias mediante software.

. Disefia y elabora un poster

digital que incluye las
fotografias editadas de la
maqueta.

. Presenta y entrega maqueta a

docente.

e Equipo de computo




VIl. METODO DE TRABAJO

Encuadre: El primer dia de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluacion, calidad de los trabajos
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno.

Estrategia de ensefianza (docente):

Presenta y explica teméticas para definir los diferentes tipos de maquetas, sus herramientas y técnicas
Proporciona ejemplos de los diferentes tipos de maquetas, sus herramientas y técnicas

Guia y supervisa las practicas de taller

Revisa, retroalimenta y evalla los avances de elaboracion de maquetas y presentaciones de los estudiantes
Muestra la aplicacion de la fotografia, en la visualizacion de maquetas de estudio

Propicia la participacion del estudiante

Estrategia de aprendizaje (alumno):

Busca y analiza tematicas para definir los diferentes tipos de maquetas, sus herramientas y técnicas

Analiza ejemplos de los diferentes tipos de maquetas, sus herramientas y técnicas proporcionados por el docente
Realiza las préacticas de taller

Realiza y presenta los avances de elaboracion y presentacién de maquetas

Aplica la fotografia en la visualizacion de maquetas de estudio

Participa activamente en clase




VIII. CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion seré llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:

Criterios de acreditacion
- Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir con los porcentajes de asistencia que
establece el Estatuto Escolar vigente.
- Calificacion en escala del 0 al 100, con un minimo aprobatorio de 60.

Criterios de evaluacion

- Presentacion de trabajo de investigacion............................. 10%
- Practicas de realizacion de maquetas ................cooeeiiinn. 40%
- Magueta y un péster en formato digital o impreso....................... 50%

Total e 100%
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X. PERFIL DEL DOCENTE

El docente que imparta la unidad de aprendizaje de Maquetas Arquitectonicas debe contar con titulo de licenciado en arquitectura o
area afin, con conocimientos avanzados de disefio, expresion grafica, elaboracién de maquetas y fotografia; preferentemente con
estudios de posgrado y dos afos de experiencia docente. Ser proactivo, analitico y que fomente el trabajo en equipo.
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