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II. PROPÓSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 
 
La finalidad de la unidad de aprendizaje Gráfica y Vanguardias es comprender la relación entre las corrientes del arte 
vanguardistas del siglo XX y el diseño gráfico como profesión. Además, aporta fundamentos para entender el ejercicio profesional 
e interpretación de elementos gráficos mediante el análisis y la identificación de rasgos compositivos, así como el desarrollo de 
creatividad con postura analítica y sensible. La unidad de aprendizaje es de carácter obligatorio, se imparte en la etapa disciplinaria 
y pertenece al área de conocimiento: Gestión y Humanidades. Se recomienda haber cursado Historia de la Comunicación Gráfica. 
 

 

III.  COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 

 
Desarrollar un proyecto de diseño considerando las características de las vanguardias artísticas europeas de principios del siglo XX, 
a través de un análisis de las influencias sociales, valores estéticos y de composición para su aplicación en el diseño gráfico actual, 
con una postura analítica y sensible. 

 
IV.  EVIDENCIA(S) DE APRENDIZAJE 

 
Proyecto de diseño que aplique y justifique las características gráficas de las vanguardias artísticas del siglo XX, recontextualizado a 
las necesidades actuales.   
 



V. DESARROLLO POR UNIDADES 
UNIDAD I. La invención de la modernidad 

 
Competencia: 
Comprender el desarrollo histórico de la gráfica de principios del siglo XX, a través de la clasificación de las vanguardias artísticas 
europeas, para distinguir las condicionantes que dieron origen a la disciplina del diseño gráfico, con una actitud crítica e 
interpretativa. 

 
Contenido:                                                                                                                                                              Duración: 18 horas 
 
1.1 Contexto histórico y cultural de inicios del siglo XX en Europa  

1.1.2 El legado del periodo impresionista  
1.1.3 Crítica y rupturas del arte antiguo 
1.1.4 Art Noveau y Art Deco 

1.2 Corrientes artísticas que influenciaron la producción gráfica del siglo XX  
1.2.1 Expresionismo 
1.2.2 Fauvismo 
1.2.3 Cubismo  
1.2.4 Futurismo  
1.2.5 Dadaísmo  
1.2.6 Constructivismo Ruso  
1.2.7 Suprematismo 
1.2.8 Neoplasticismo  

1.2.9 Surrealismo 
 
 



UNIDAD II. La concepción del diseño como profesión 

 
Competencia: 
Identificar las bases del diseño gráfico internacional, mediante el análisis de los movimientos artísticos, para comprender la 
influencia sociopolítica en los avances de la profesión, con una actitud reflexiva y propositiva. 

 
Contenido:                                                                                                                                                              Duración:  15 horas 
 
2.1. Escuela de artes de Glasgow y sucesión de Viena 
2.2. El Plakatstil y el Sachplakat 
2.3. De Stijl 
2.4. La experimentación fotográfica 
2.5. La Bauhaus: la gran escuela de diseño 
2.6. Desarrollo del estilo tipográfico internacional  
 
 

 
 



UNIDAD III. Abstracción y diseño gráfico 

 
Competencia: 
Aplicar los rasgos visuales de las vanguardias abstractas del arte, mediante el análisis de los elementos gráficos constitutivos de las 
distintas corrientes artísticas, para la generación y justificación de proyectos de diseño gráfico con actitud creativa y responsable. 

 
Contenido:                                                                                                                                                              Duración:  15 horas 
 
3.1 El posmodernismo y las nuevas tendencias  

3.1.1 La Escuela de Nueva York  
3.2 Pop Art  
3.3 Op Art  
3.4 Minimalismo  
3.5 Hiperrealismo 
3.6 Debate del diseño gráfico actual  

 



 

VII.  MÉTODO DE TRABAJO 
 
Encuadre: El primer día de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluación, calidad de los trabajos 
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno. 
 
Estrategia de enseñanza (docente): 

● Técnica expositiva 
● Discusiones en clase 
● Elabora y aplica evaluaciones 
● Propicia la participación activa de los estudiantes 
● Retroalimenta de manera individual y grupal 

 
Estrategia de aprendizaje (alumno): 

● Trabajo en equipo 
● Exposiciones 
● Investiga y analiza información sobre conceptos básicos 
● Participa activamente en clase 
● Elabora y entrega reportes de lecturas 
● Elabora y entrega actividades en tiempo y forma 
● Presenta evaluaciones 

 
 
 



VIII.  CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
 
La evaluación será llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:  
 
Criterios de acreditación 

- Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir con los porcentajes de asistencia que 
establece el Estatuto Escolar vigente. 

- Calificación en escala del 0 al 100, con un mínimo aprobatorio de 60. 
 

Criterios de evaluación 
- Exposiciones………………………….. 10% 
- Exámenes……………………………… 30% 
- Actividades…….…………………........ 30% 
- Proyecto de diseño…………………… 30% 

      Total…………………………………….100% 
 



IX.  REFERENCIAS 
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X. PERFIL DEL DOCENTE 
El docente que imparta la unidad de aprendizaje Gráfica y Vanguardias debe contar con título en áreas afines a las artes plásticas, 
historia del arte, diseño gráfico o comunicación visual. Preferentemente con estudios de posgrado y dos años de experiencia 
docente. Ser proactivo, tener dominio en artes gráficas y visuales, además de un buen manejo de tecnologías de la información y 
comunicación. 
 

 
 
 
 


