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Il. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

La unidad de aprendizaje Produccion Fotografica tiene como finalidad incorporar habilidades tedricas y practicas como medios de
comunicacion persuasiva; tiene como utilidad la generacién de material fotografico dirigido a medios analogos y digitales, mediante
las habilidades de creatividad, organizacién, administracion de recursos tanto humanos como econémicos y técnicas avanzadas de
produccion de imagen fotografica.

Esta unidad de aprendizaje pertenece a la etapa disciplinaria de la licenciatura de Disefio Gréfico, es de caracter obligatorio,
pertenece al area de conocimiento de tecnologia y es necesario haber aprobado la unidad de aprendizaje Edicion de Mapas de Bits
para cursarla.

lll. COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Crear una secuencia fotografica que construya un mensaje persuasivo y que cumpla con los objetivos de una campana, a través del
manejo de las técnicas de iluminacion, materiales, equipos profesionales y retoque digital con el fin de obtener imagenes realizadas
en estudio con una actitud creativa, responsable y de excelencia.

IV. EVIDENCIA(S) DE APRENDIZAJE

Construir un portafolio de evidencias, que incluya el desarrollo y resultados de practicas basadas en los diferentes temas abordados.
La carpeta debe integrar trabajos con exactitud, calidad y limpieza de acuerdo con los contenidos tematicos.




V. DESARROLLO POR UNIDADES
UNIDAD I. Introduccién al estudio fotografico

Competencia:
Analizar los estudios fotograficos y el equipo tecnoldgico que los componen, a través de la teoria de la iluminacion y la practica

directa en el estudio, para crear experiencias estéticas con luz mediante la fotografia, mostrando actitud de iniciativa, observacion y
reflexiva.

Contenido: Duracion: 4 horas

1.1 Exposicién con iluminacion controlada
1.1.1 La camara
Lentes
ISO
Diafragma
Velocidad
Planos y encuadre
1.2Medicion de la luz y su correcta exposicion
1.2.1 El uso del fotébmetro
1.2.2 El uso de la tarjeta de grises y colores
1.3Tipos de lamparas de estudio
1.3.1 Lamparas de luz continua
1.3.4 Lamparas de estrobos
1.4 El fondo fotografico
1.4.1 Fondo con iluminacion en clave alta
1.4.2 Fondo con iluminacion en clave baja
1.4.3 Fondo con iluminacién en degradados
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UNIDAD II. Preproduccion

Competencia:

Conceptualizar proyectos de produccién fotografica en estudio, por medio de la planificacién y organizacion de sesiones fotograficas,
con la finalidad de alinear el entregable a las metas propuestas en un plan publicitario, con actitud colaborativa, de responsabilidad y
liderazgo.

Contenido: Duracion: 2 horas

2.1 Aspectos organizativos de una produccion

211 Ideas y concepto de la identidad visual
2.1.2 Propuesta estética

213 Boceto

214 Plan de produccion

215 Logistica

2.1.6 Realizacion de la escenografia




UNIDAD lil. Produccion

Competencia:
Crear imagenes digitales, a través de ejercicios de fotografia de estudio con modelo, con el propésito de comprender la relacion
entre la fisica de la luz y la fisionomia humana, mostrando actitud de curiosidad, experimentacion y sensibilidad estética.

Contenido: Duracion: 6 horas

3.11luminacién basica de estudio
3.1.1 Conceptos basicos del flash
3.1.2Potencia y duracion del destello del flash
3.1.3La relacién entre la velocidad de obturacion y la apertura con el flash
3.1.4Triangulo de iluminacién
3.1.5Ley del inverso de los cuadrados
3.2Modificadores de luz y sus efectos
3.2.1 Reflectores
3.2.2 Difusores
3.2.3 Modificadores
3.3Esquemas de iluminacion
3.3.1 Luz frontal y cenital sobre del sujeto (Mariposa)
3.3.2 Luz lateral en 45° (Rembrandt)
3.3.3. Luz lateral en 90° (Split ligth)
3.3.4 Luzy sujeto en 45° (Broad ligth)
3.4 Trabajo con modelo




UNIDAD IV. Posproduccioén

Competencia:
Implementar técnicas de retoque, a través de programas informaticos de manipulacién de mapa bit, para la optimizacién y uso
adecuado del material fotografico acorde a los objetivos de comunicacion, con actitud de paciencia, atencion al detalle y minuciosa.

Contenido: Duracion: 4 horas

4.1Revelado de imagen
4.1.1 Archivos RAW
4.1.2 Fototeca: Seleccién y organizacién de archivos
4.1.3 Procesamiento de archivos RAW
4.1.4 Exportacion de archivos: TIFF, JPEG, Archivos RAW
4.2 Gestion del color
4.2.1 Propiedades del color: Matiz, valor y saturaciéon
4.2.2 Escala de valores
4.2.3 Luminosidad vy brillo
4.2.4 El arbol de munsell
4.2.5 Perfil de color: RGB, Lab y CMYK
4.2.6 Calibracion del monitor
4.3 Retoque fotografico
4.3.1 Exposicion
4.3.2 Correccion de color
4.3.4 Colorimetria
4.3.5 Textura
4.3.6 Esculpir luces y sombras
4.3.7 Licuado
4.3.8 Maquillaje digital
4.3.9 Retoque de piel: Técnica de la capa de retoque, Separacion de frecuencia y Método “byro”
4.4 Impresion digital
4.5 Optimizacién de tamafio y exportacion
4.6 Técnicay creatividad




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE TALLER

No. Nombre de la Practica Procedimiento Recursos de Apoyo Duracion
UNIDAD |
1 Fondo con iluminacién en clave 1. Definir equipos de trabajo e Estudio fotografico 4 horas
alta para todo el semestre. e Camara fotografica DSLR
2. Monta el equipo de e Equipo de iluminacion
iluminacion. e Fotometro
3. Realiza  mediciones  de e Tarjeta de grises y colores
lluminagion. . ¢ Fondo de tela gris, blanca y
4. Realiza tomas fotograficas. negra
5. Guardar el equipo de e Mesa de trabajo
trabajo.
6. Entrega las fotografias
cémo evidencia de trabajo
al  docente para  su
retroalimentacion.
2 Fondo con iluminacién en clave 1. Monta el equipo de e Estudio fotografico 4 horas
baja iluminacion. e Camara fotografica DSLR
2. Realiza mediciones de e Equipo de iluminacion
iluminacion. e Fotometro
3. Realiza tomas fotogréficas. o Tarjeta de grises y colores
4. Guardar el equipo de e Fondo de tela gris, blanca y
trabajo. negra
5. Entrega las fotografias « Mesa de trabajo
cémo evidencia de trabajo
al  docente para  su
retroalimentacion.
3 Fondo con iluminacién en 1. Monta el equipo de e Estudio fotografico 4 horas
degradado iluminacion. e Céamara fotografica DSLR
2. Realiza mediciones de e Equipo de iluminacion
iluminacion. o Fotdémetro
3. Realiza tomas fotogréficas. e Tarjeta de grises y colores
4. Guardar el equipo de e Fondo de tela gris, blanca y
trabajo. negra
5. Entrega las fotografias

Mesa de trabajo




como evidencia de trabajo
al docente para su
retroalimentacion.

trabajo.
Entrega las fotografias

Fotometro
Tarjeta de grises y colores

UNIDAD II
4 Conceptualizacion de proyecto 1. Idea y conceptualiza la e Material para bocetaje 4 horas
fotografico identidad visual e Organizadores visuales
2. Define la propuesta estética para proyectos
3. Boceta la imagen
fotografica a obtener
4. Planea la produccion de la
imagen fotografica
5. Planea la logistica para la
toma fotografica.
6. Solicita retroalimentacion
del docente.
5 Prototipo de escenografia 1. Elabora moodboard de e Material o técnica de| 4 horas
inspiracion. representacion visual libre
2. Usa una técnica de
representacion (analoga o
digital).
3. Presenta los prototipos ante
el grupo.
4. Solicita  retroalimentacién
del docente.
UNIDAD
i
6 lluminacién basica de estudio 1. Monta el equipo de e Estudio fotografico 8 horas
iluminacion. e Camara fotografica DSLR
2. Realiza mediciones de e Equipo de iluminacién
iluminacion. e Flash
3. Realiza tomas fotograficas. e Sincronizador de Flash
4. Guardar el equipo de .
[ J
[ J

como evidencia de trabajo
al docente para su
retroalimentacion.

Fondo de tela gris, blanca y
negra
Mesa de trabajo




7 Modificadores de luz . Monta el equipo de e Estudio fotografico 8 horas
iluminacion. e Camara fotografica DSLR
. Realiza mediciones de e Equipo de iluminacién
iluminacion. e Flash
- Realiza tomas fotograficas. e Sincronizador de Flash
. t(?:s;qoar el equipo de e Fotémetro
Entr ejgé las  fotografias o Tarjeta de grises.y colores
' como evidencia de trabajo * Fondo de tela gris, blanca y
al docente para su . r|\1/leegsraa de trabaio
retroalimentacion. J
e Reflectores
e Difusores
¢ Modificadores de
iluminacion
8 Esquemas de iluminacion . Monta el equipo de e Estudio fotografico 8 horas
iluminacion. e Camara fotografica DSLR
. _Il?ea!iza y mediciones de e Equipo de iluminacién
iluminacion. e Flash
. Realizatomas fotogrgflcas. e Sincronizador de Flash
. t(.;u::;?oar el equipo de e Fotémetro
' , e Tarjeta de grises y colores
. Entrega las fotografias ,
cémogevidencia de t?abajo * Fondo de tela gris, blanca y
al  docente para  su . rl\]/leegsr: de trabaio
retroalimentacion. J
e Reflectores
e Difusores
¢ Modificadores de
iluminacion
¢ Modelohumano
UNIDAD
v
9 Revelado de imagen . Importa los archivos e Imagenes digitales en| 8 horas

fotograficos RAW en un
laboratorio informatico de
imagenes.

formato RAW
Equipo informatico para
procesar imagenes




> w

Organiza los  archives
fotograficos

Procesa los archivos RAW
Exporta en formatos TIFF y
JPEG

Entrega de fotografias como
evidencia del trabajo al
docente para su

retroalimentacion.

Software de procesamiento
de imagenes
Conexion a Internet

10 Gestion de color 1. Importa los archivos e Imagenes digitales en| 4 horas

fotograficos RAW en un formato RAW
laboratorio informatico de e Equipo informatico para
imagenes. procesar imagenes

2. Organiza  los  archives e Software de procesamiento
fotograficos de imagenes

3. Procesa los archivos RAW e Conexidna Internet

4. Modifica los valores de
iluminacién

5. Modifica la temperatura del
color de la imagen

6. Modifica los canales de
color por separado

7. Usa el histograma como
guia para la correccién de
color.

8. Exporta en formatos TIFF y
JPEG

9. Entrega de fotografias como
evidencia del trabajo al
docente para su
retroalimentacion.

11 Retoque fotografico 1. Importa los archivos e Imagenes digitales en| 8 horas

fotograficos RAW en un
laboratorio informatico de
imagenes.
Organiza los
fotograficos
Procesa los archivos RAW

archives

formato RAW

Equipo informatico para
procesar imagenes
Software de procesamiento
de imagenes

Conexion a Internet




4. Modifica los valores de
iluminacién

5. Modifica la temperatura del
color de la imagen

6. Modifica los canales de
color por separado

7. Usa el histograma como
guia para la correccién de
color.

8. Usa Ila herramienta de
clonar para retocar la
imagen

9. Aplica luces

10.Usa la herramienta de licuar
para alterar los volumenes
en la imagen

11.Aplica técnicas de
maquillaje digital

12.Exporta en formatos TIFF y
JPEG

13.Entrega de fotografias como
evidencia del trabajo al
docente para su
retroalimentacion.




VIl. METODO DE TRABAJO

Encuadre: El primer dia de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluacion, calidad de los trabajos
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno.

Estrategia de enseianza (docente):

Técnica expositiva

Retroalimentacion

Fomento del trabajo colaborativo

Seguimiento de practicas en estudio fotografico
Uso de recursos TICs

Evaluaciones de practicas de taller

Estrategia de aprendizaje (alumno):

Trabajo colaborativo

Uso de studio fotografico

Manejo de TICs

Planeacién de actividades

Participacion en clases tedricas
Participacion activa en practicas de taller




VIIl. CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion sera llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:

Criterios de acreditacion
- Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir con los porcentajes de asistencia que
establece el Estatuto Escolar vigente.
- Calificacién en escala del 0 al 100, con un minimo aprobatorio de 60.

Criterios de evaluacion

- Ejercicio basico de fotografia............ 10%
- Practicas detaller..........ccooooooeiiiiii. 80%
- Portafolio de evidencias.................. 10%




IX. REFERENCIAS

Basicas

Complementarias

Adams, R. (2005). Beauty in photography. Aperture.
[clasica]

Adobe. (2020). Guia del usuario de Lightroom Classic.
https://helpx.adobe.com/es/lightroom-classic/user-
guide.html

Adobe. (2020). Guia del usuario de Photoshop.
https://helpx.adobe.com/es/photoshop/user-guide.htmi

De los Santos, A. (2016). Fundamentos visuales |I.
Adesign. http://www.anibaldesigns.com/

Knight, C. (2017). The Dramatic Portrait: The Art of Crafting
Light and Shadow. Rocky Nook; lllustrated edition.

Macleod, S. (2015). Postproduccion en blanco y negro.
Blume. [clasica]

Macleod, S. (2015). Postproduccién en color. Blume.
[clasica]

Malpas, P. (2015). Captar el color. Blume. [clasica]
Prakel, D. (2015). lluminacion. Blume. [clasica]

Taylor, K. (Direccion). (2009). Advertising, product and still
life: Photography secrets [Pelicula]. [clasica]
https://www.karltayloreducation.com/portrait-
photography/

Arnheim, R. (1997). Visual Thinking. University of California
Press. [clasica]

Cotton, C. (2015). The photograph as contemporary art. Thames
and Hudson, world of art. . [clasica]

Freeman, M. (2019). 50 caminos hacia la creatividad fotografica.
Blume.

Freeman, M. (2019). Guia completa de luz e iluminacion en
fotografia digital. Blume.

Godin, S. (2009). All Marketers Are Liars. Portfolio. . [clasica]




X. PERFIL DEL DOCENTE

El docente que imparta la unidad de aprendizaje de Produccion fotografica debe de contar con titulo de Lic. en Ciencias de la
Comunicacion, Lic. en Disefo Grafico, Lic. en Artes Plasticas o area afin, con conocimientos avanzados en fotografia digital,
fotografia publicitaria, desarrollo de contenido multimedia y discurso visual; preferentemente con estudios de posgrado y dos afios
de experiencia docente. Ser proactivo, analitico y con habilidades para el manejo de la tecnologia.




