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Il. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Esta unidad de aprendizaje tiene como finalidad que el estudiante construya modelos virtuales paramétricos mediante el uso de
software de disefio asistido por computadora, ademas de comprender espacios virtuales y aplicarlos al disefio de productos, asi
como desarrolle habilidades de comunicacion de disefio con base tanto en los estandares como en las normas del dibujo técnico
industrial y la capacidad de analisis.

Se ubica en la etapa basica, es de caracter obligatorio, forma parte del area de conocimiento de Tecnologias y no es necesario
haber aprobado una unidad previa para cursarla.

lll. COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Aplicar el software de disefno asistido por computadora en la creacion de piezas, ensambles, planos de manufactura y renderizados,
a través del uso de sus herramientas y la resolucion de los modelos tridimensionales paramétricos, para realizar propuestas de
disefio basadas en geometrias virtuales digitales, con honestidad, actitud colaborativa y respeto al medio ambiente.

IV. EVIDENCIA(S) DE APRENDIZAJE

Portafolio de practicas de laboratorio que incluya: evidencias de la elaboracién de los modelos digitales, sus planos de manufactura
e imagenes renderizadas.




V. CONTENIDO

1.1.0
. Entorno del programa y elementos de su interfaz
. Geometrias de referencia y curvas.

. Croquis

. Extruido y extruir corte

. Revolucionado y corte de revolucién

. Barrido y corte barrido

. Recubrir y corte recubierto

. Redondeo, chaflan y nervio

. Asistente para taladro y rosca

0. Matrices y simetria

raciones booleanas

eraciones basica
A
2
3
4
5
.6
e
.8
9
1
e

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1.
O

2.1.0p
1. Unidn
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.3. Intersectar
4. Partir
3.1. Chapa metalica
1. Brida base
.2. Cara de inglete y dobladillo
.3. Convertir chapa metalica
4. Pliegue croquizado
5. Cartela
.6. Pliegue recubierto
.7. Herramientas de conformar
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Piezas soldadas y cordon de soldadura
vos de ensambles
1. Insertar componentes y relaciones de posicion
5.1.2. Matriz de componentes y simetria
5.1.3. Crear modelos nuevos desde el ensamble y edicion de componentes desde el ensamble
5.1.4. Adicion de tornilleria y otros modelos desde el software y obtencién fuera del software desde librerias de proveedores que
tienen bases de datos desde la web
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6.1.

7.1

5.1.5. Operaciones de ensamble

5.1.6. Vistas explosionadas

Planos de manufactura

6.1.1. Insercién de formato

6.1.2. Edicion de formato

6.1.3. Vistas de modelo, proyectadas y explotadas

6.1.4. Vistas de seccion y de detalle

6.1.5. Anotaciones, dimensionar vistas

6.1.6. Tolerancias dimensionales y tolerancias geométricas dentro de planos de manufactura

. Renderizado

7.1.1. Photo view
7.1.2. Apariencia
7.1.3. Escenas
7.1.4. Calcomanias




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE LABORATORIO

No. Nombre de la Practica Procedimiento Recursos de Apoyo Duracion
UNIDAD |
1 Entorno del programa y | 1. Identifica las herramientas de | e Proyector 2 horas
geometrias de referencia, planos, los diversos moédulos del| e Pizarrdon
lineas y puntos programa. e Computadora personal
. Realiza operaciones de
manipulacion virtual
(aproximacion, paneo y
rotacion).
. Entrega al docente para su
retroalimentacion, integrar en
un documento en formato del
software los elementos que se
le pueden adicionar a un
documento basado en
geometrias de referencia.
2 Croquis, extruido y extruir corte . Realiza croquis definidos en |« Equipo de cémputo 2 horas
base a relaciones geométricas || ¢ Software CAD
a planos para generar modelos | « Proyector
con volumen en base a|e Conexién a internet
extruidos y extruido de cortes. | e« Planos de manufactura de
. Realiza operaciones de referencia
Extruido, y extruir corte.
. Entrega al docente para su
retroalimentacion, practicas
con modelos generados por
estas herramientas del
software.
3 Revolucionado y corte de| 1. Realiza geométricas | ¢ Equipo de coémputo. 2 horas
revolucion volumétricas  mediante la | « Software CAD.
aplicacién de perfiles | « Proyector.
revolucionados y cortes en |« Conexion a internet.
revolucion tomando como || e Planos de manufactura de

referencias planos de
manufactura.

referencia.




. Documenta y entrega al
docente las practicas
generadas con estas

herramientas

4 Barrido y corte barrido, recubrir y | 1. Realiza en base a perfiles y Equipo de coémputo. 2 horas
corte recubierto ruteo las herramientas para Software CAD.
generar geometrias Proyector.
volumétricas, a partir de las Conexioén a internet.
herramientas de barrido y corte Planos de manufactura de
barrido. referencia.
. Realiza operaciones de
Recubrir, y corte recubierto
. Entrega al docente para su
retroalimentacion, practicas
con modelos generados por
estas herramientas del
software.
UNIDAD
1
5 Modelar un objeto con multi | 1. Atiende a las especificaciones Equipo de coémputo. 8 horas
soélidos proporcionadas por el docente. Software CAD.
. Dibuja los modelos utilizando el Proyector.
software de disefno asistido. Conexion a internet.
. Utiliza las operaciones Planos de manufactura de
booleanas de union, referencia
sustraccion e interseccion.
. Entrega el resultado al docente
para su evaluacion.
UNIDAD
i
6 Elaboracion de piezas de lamina . Revisa la informacion del Equipo de cémputo. 8 horas
disefo proporcionado por el Software CAD.
docente. Proyector.
. Selecciona el calibre de lamina Conexion a internet.
a utilizar en el modelo. Planos de manufactura de

. Aplica

las operaciones de
croquizado y del médulo de
chapa metdlica para |la

referencia




obtencibn de una
laminada.

Entrega la parte terminada al
docente para su evaluacion.

parte

UNIDAD
v
7 Elaborar una pieza soldada Revisa la informacion del Equipo de cémputo. 8 horas
disefo proporcionado por el Software CAD.
docente. Proyector.
Dibuja un croquis 3D Conexion a internet.
Insertar los perfiles Planos de manufactura de
estructurales para construccion referencia
del modelo.
. Aplicar cartelas, refuerzos,
cordones de soldadura, etc.
Entrega la parte terminada al
docente para su evaluacion.
UNIDAD
'
8 Insercion y ensamble de Revisa la informacién de Equipo de coémputo. 4 horas
componentes. planos y componentes Software CAD.
proporcionados por el docente. Proyector.
Realiza un archivo  de Conexioén a internet.
ensamble e inserta los Planos de manufactura de
componentes. referencia
. Aplica los diferentes tipos de
relaciones de posicion para el
ensamble de las partes.
Entrega el ensamble terminado
al docente para su evaluacion.
9 Matrices y simetrias de Revisa la informacién de Equipo de coémputo. 2 horas
componentes planos y componentes Software CAD.
proporcionados por el docente. Proyector.
Realiza un archivo  de Conexioén a internet.
ensamble y crea nuevos Planos de manufactura de

componentes con las
operaciones de matrices y

referencia




simetrias.

Aplica los diferentes tipos de
relaciones de posicion para el
ensamble de las partes.
Entrega el ensamble terminado
al docente para su evaluacion.

10 Disefio y modificacion de partes Revisa la informacién de Equipo de coémputo. 4 horas
en contexto planos y componentes Software CAD.
proporcionados por el docente. Proyector.
Realiza un archivo  de Conexioén a internet.
ensamble e inserta un Planos de manufactura de
componente al ensamble. referencia
Construye nuevos
componentes mediante el
disefo en contexto, dentro del
ensamble.
Aplica los diferentes tipos de
relaciones de posicion para el
ensamble de las partes.
Entrega el ensamble terminado
al docente para su evaluacion.
11 Uso de librerias de elementos de Revisa la informacién de Equipo de coémputo. 4 horas
unién (Tool Box) planos y componentes Software CAD.

proporcionados por el docente.
Realiza un  archivo de
ensamble e inserta los
componentes.

Aplica los diferentes tipos de
relaciones de posicion para el
ensamble de las partes.

Aplica las operaciones de
series de taladros y asistente
para taladros en los
componentes del ensamble.
Inserta los elementos de
sujecion utilizando las librerias
de tornillerias de elementos de
unién.

Proyector.

Conexion a internet.

Planos de manufactura de
referencia




Entrega el ensamble terminado
al docente para su evaluacion.

12 Explosion de partes 1. Revisa la informacion de |« Equipo de computo. 4 horas
planos y componentes | « Software CAD.
proporcionados por el docente. | ¢ Proyector.

2. Realiza un archivo de || ¢« Conexion a internet.
ensamble. e Planos de manufactura de
3. Utiliza la herramienta de referencia
explosion de partes para definir
la secuencia de explosionado
de cada componente del
ensamble, ya sea por
desplazamientos o lineas de
explosion.
4. Obtener el plano o video del
ensamble explotado.
5. Entrega el ensamble terminado
al docente para su evaluacion.
UNIDAD

VI

13 Crear una plantilla de dibujo 1. Revisa la informacion del |« Equipo de coémputo. 2 horas
disefio proporcionado por el |« Software CAD.
docente. « Proyector.

2. Selecciona el tamano de hoja. |« Conexion a internet.
3. Dibuja margenes y cuadro de | « Planos de manufactura de
datos o cajetin. referencia
4. Entrega la plantilla de dibujo
terminada al docente para su
evaluacion.
14 Elaboracion de planos de | 1. Revisa la informacion del |« Equipo de coémputo. 4 horas
manufactura disefio proporcionado por el |« Software CAD.
docente. « Proyector.
2. Selecciona la plantila de |« Conexion a internet.
dibujo. e Planos de manufactura de
3. Ajusta el sistema de referencia
proyeccion con base al
estandar a utilizar.
4. Inserta vistas ortogonales,




seccionadas, de detalle,
isométricas, etc.

Entrega el plano de dibujo
terminado al docente para su
evaluacion.

UNIDAD
Vii

15

Manipulacion de apariencias

Replica las operaciones que
realiza el docente para cambiar
la apariencia de las piezas
digitales.

De manera independiente
modifica la apariencia de
piezas y ensambles
adicionales.

Entrega al docente de las
evidencias del proceso de
manipulacion de apariencias.

Equipo de cémputo.

Software CAD.
Proyector.

Conexion a internet.

2 horas

16

Calcomanias

Replica las operaciones que
realiza el docente para aplicar
calcomanias a las superficies
de un modelo digital.

De manera independiente
aplica calcomanias en |la
superficie de distintos modelos
digitales.

Entrega al docente de las
evidencias del proceso de
aplicacion de calcomanias.

Equipo de cémputo.

Software CAD.
Proyector.

Conexion a internet.

2 horas

17

Escenas y renderizado

Replica las operaciones que
realiza el docente para colocar
piezas y ensambles dentro de
una escena virtual, asi como
los ajustes de escala vy
encuadre para obtener una
imagen renderizada con
caracteristicas optimas.

Replica la configuracion de

Equipo de coémputo.

Software CAD.
Proyector.

Conexioén a internet.

4 horas




archivo de salida para
imagenes renderizadas que
elabora el docente.

De manera independiente y
con otros modelos y
ensambles, aplica las
operaciones para  colocar
piezas y ensambles dentro de
una escena virtual, realiza
ajustes de escala y encuadre, y
la ejecuta.

De manera independiente y
con otros modelos y
ensambles digitales, aplica la
configuracion de archivo de
salida para imagenes
renderizadas, y las ejecuta.
Entrega al docente de las
evidencias del proceso de
renderizado.




VIl. METODO DE TRABAJO

Encuadre: El primer dia de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluacion, calidad de los trabajos
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno.

Estrategia de enseianza (docente):
e Retroalimentar
e Ejecucién de ejercicios guiados, previos a cada una de las practicas.
« Revision de las aplicaciones de normalizacion y acotacion en las practicas realizadas.
» Estudios de casos
[ ]

Estrategia de aprendizaje (alumno):
e Practicas de laboratorio

Aplicacion de examenes

Trabajo colaborativo

Revision de las normas de dibujo y acotacién

Manipulacion de programas de disefo asistido

Integracién de portafolio de evidencias

Estudio de casos

Reportes técnicos




VIIl. CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion sera llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:

Criterios de acreditacion
- Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir con los porcentajes de asistencia que
establece el Estatuto Escolar vigente.
- Calificacién en escala del 0 al 100, con un minimo aprobatorio de 60.

Criterios de evaluacion

-Examenes parciales del manejo del software de disefio asistido por computadora...................cocoiiiiniie. 30%
-Portafolio de practicas de 1aboratorio. ...........c.oi i 30%
- Practicas de 1aboratorio. ... ..o 40%
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Henzold, G. (2006). Geometrical Dimensioning and
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Planchard, D. (2014). Drawing and detailing with SolidWorks
2014. SDS Publications.
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2012(R2018). USA ASME.

ASME. (2018). Dimensioning and Tolerancing Y14.5-2018 USA.
ASME

Chavalier. (2015). Dibujo Industrial. Limusa.

Sorby, S. y Sorby, S. (2017). Dibujo para disefio de ingenieria.
Cengage Learning. https://elibro.net/es/Ic/uabc/titulos/40182

Vergara, M. & Mondragon, D (2007). Dibujo Industrial. Universitat
Jaume |. Servei de Comunicac. [clasica]




X. PERFIL DEL DOCENTE

El docente que imparta la unidad de aprendizaje de Disefio asistido por computadora debe contar con titulo de Licenciado en Disefio
Industrial, Ingeniero Industrial, Mecanico o area afin, de preferencia con experiencia en disefio de producto o de manufactura, en
area automotriz y/o aeroespacial con conocimientos avanzados en disefio asistido por computadora; preferentemente con estudios
de posgrado y dos afios de experiencia docente. Debe ser innovador, propositivo, proactivo intuitivo, tolerante y analitico.




