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II. PROPÓSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 
 
La unidad de aprendizaje Proyecto de Diseño tiene la finalidad de que el alumno aplique los conocimientos adquiridos durante 
semestres previos, implemente metodologías de diseño industrial mediante la realización de diferentes técnicas, procesos y 
procedimientos para dar solución a un problema de diseño de producto. Además, permite desarrollar la creatividad, el trabajo 
colaborativo, integración de conceptos y el manejo de herramientas, equipo y software. Esta asignatura forma parte de la etapa 
terminal y es de carácter obligatoria, además corresponde al área de conocimiento Diseño. Se debe acreditar Diseño de 
Experiencias. 
 

 

III.  COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 

 
Desarrollar un producto, mediante la aplicación de metodologías, técnicas y procesos de diseño y manufactura, para resolver de 
manera positiva problemáticas diversas de índole social, institucional y/o comercial, con actitud proactiva, innovadora y ética 
profesional. 
 

 
IV.  EVIDENCIA(S) DE APRENDIZAJE 

 
Documentación del proyecto de diseño, que incluya los resultados de la investigación realizada, una bitácora del proceso de 
generación de conceptos a través de bocetos, diagramas; los procesos de manufactura, materiales, ensamble de piezas y 
componentes, los planos constructivos de la propuesta de diseño bajo las normas del dibujo técnico industrial internacional, así 
como el presupuesto de producción, congruente con las expectativas de consumo del mercado meta. 
 
Prototipo funcional del producto desarrollado. 



V. DESARROLLO POR UNIDADES 
UNIDAD I. Desarrollo de propuesta 

 
Competencia: 
Definir las características clave en un diseño de producto, mediante la aplicación de metodologías de investigación, utilizando 
procesos de diseño industrial, para generar conceptos de soluciones a problemáticas sociales, institucionales o de mercado, con 
ética profesional, creatividad y responsabilidad ambiental. 

 
Contenido:                                                                                                                                                              Duración:  6 horas 
 
1.1. Propuesta y análisis de caso 
1.2. Determinación de la metodología 
1.3. Proceso de investigación y generación de ideas 
1.4. Desarrollo conceptual 
1.5. Análisis de ciclo de vida de la propuesta 
 
 

 
 



UNIDAD II. Elaboración análoga y digital de la propuesta 

 
Competencia: 
Elaborar representaciones bidimensionales y tridimensionales, mediante el uso de herramientas digitales y análogas de diseño, para 
valorar la eficacia de una propuesta de diseño, con un sentido creativo, crítico y congruente. 

 
Contenido:                                                                                                                                                              Duración:  6 horas 
 
2.1. Elaboración de maquetas de estudio  
2.2. Modelo de simulación dibujo 3D 
2.3. Simulación de pruebas de resistencia físicas 
2.4. Planos de manufactura  

 
 



UNIDAD III. Fabricación de la propuesta 

 
Competencia: 
Fabricar un prototipo de producto de fabricación industrial con apego a la normatividad pertinente, a través de la selección óptima de 
materiales y procesos de manufactura, con el fin de generar soluciones a problemáticas sociales, institucionales o de mercado, de 
manera sustentable, innovadora y con perseverancia.  

 
Contenido:                                                                                                                                                              Duración:  14 horas 
 
3.1. Elaboración de bitácora de fabricación 
3.2. Fabricación del prototipo  

           3.2.1. Procesos de manufactura 
3.2.2. Materiales 
3.2.3. Ensamble de piezas y componentes 
3.2.4. Planos constructivos 
3.2.5. Presupuesto 
3.2.6. Prototipo 

3.3. Pruebas de resistencia físicas al prototipo 
 

 
 



UNIDAD IV. Presentación del producto 

 
Competencia: 
Desarrollar una presentación del producto de diseño, a través de la selección e implementación de técnicas de comunicación 
gráfica, escrita y oral, para sustentar el resultado del proyecto de diseño ante una audiencia especializada, con responsabilidad, 
honestidad y escucha activa. 

 
Contenido:                                                                                                                                                              Duración:  6 horas 
 
4.1. Generar material de presentación digital e impreso 

4.1.1. Póster 
4.1.2. Manual de uso 
4.1.3. Memoria descriptiva 
4.1.4. Presentación del proyecto formal 

 

 
 



VI. ESTRUCTURA DE LAS PRÁCTICAS DE TALLER 

No.  Nombre de la Práctica Procedimiento Recursos de Apoyo Duración 

UNIDAD I     
1 Desarrollo conceptual 1. Atender a las indicaciones del 

profesor. 
2. Determinar el concepto a 

implementar por medio de 
técnicas de conceptualización. 

3. Elaborar propuestas de diseño 
por medio de bocetos 
siguiendo los requerimientos 
de diseño. 

4. Seleccionar de los bocetos una 
propuesta a desarrollar 

5. Definir detalles de la propuesta 
seleccionada. 

6. Documentar la práctica y 
enviar en tiempo y forma para 
su revisión y/o evaluación. 

● Papel 
● Lápiz de dibujo 
● Bolígrafos 
● Marcadores 
● Cámara fotográfica o 

escáner 
● Software de diseño 

6 horas 

2 
 

Análisis de ciclo de vida de la 
propuesta 

1. Atender a las indicaciones del 
profesor. 

2. Enlistar los elementos que 
componen la propuesta de 
diseño. 

3. Enlistar los procesos 
constructivos del diseño. 

4. Enumerar los materiales 
posibles de la propuesta de 
diseño. 

5. Analizar y comparar por medio 
de simuladores y/o bases de 
datos, el impacto ambiental de 
los procesos y materiales de la 
propuesta de diseño. 

6. Analiza y documenta los 
resultados. 

● Equipo de computo 
● Internet 
● Procesador de textos 
● Software para análisis 
● Papel 
● Bolígrafos 
● Marcadores 
● Referencias bibliográficas 

6 horas 



7. Documentar la práctica y 
enviar en tiempo y forma para 
su revisión y/o evaluación. 

UNIDAD 
II 

    

3 
 

Elaboración de maquetas de 
estudio 

1. Atender a las indicaciones del 
profesor. 

2. Desarrollar maquetas de 
estudio a partir de la idea 
seleccionada 

3. Analizar y modificar la 
propuesta de acuerdo a los 
resultados de la maqueta. 

4. Definir materiales, procesos de 
manufactura y dimensiones. 

5. Documentar la práctica y 
enviar en tiempo y forma para 
su revisión y/o evaluación. 

● Plumones  
● Lápices de colores 
● Reglas 
● Espuma de poliuretano 
● Pastas para modelado 
● Exacto 
● Lijas 
● Tape 
● Tijeras 
● Pegamento 
● Aerosoles  
● Pinturas acrílicas 
● Cartón  
● Cámara fotográfica 

8 horas 

4 
 

Simulación de pruebas 1. Atender a las indicaciones del 
profesor. 

2. Realizar un modelo 
tridimensional de la propuesta 
en un programa de CAD 

3. Realizar pruebas de diseño al 
modelo tridimensional por 
medio de programas de 
simulación. 

4. Analizar y documentar 
resultados. 

5. Realizar modificaciones al 
diseño e interpretar de nuevo 
los resultados.  

6. Documentar la práctica y 
enviar en tiempo y forma para 
su revisión y/o evaluación. 
 

● Equipo de cómputo de 
gama media o superior 

● Internet 
● Procesador de texto 
● Software de modelado 3D 
● Lápices de colores 
● Papel 

 

8 horas 



UNIDAD 
III 

    

5 
 

Fabricación del prototipo 1. Atender a las indicaciones del 
profesor. 

2. Iniciar fabricación del prototipo 
a partir de la maqueta de 
estudio y resultados de 
modelado tridimensional. 

3. Elaborar piezas y 
componentes. 

4. Generar planos de despiece 
del objeto y explosivo. 

5. Elaborar presupuesto del 
prototipo. 

6. Documentar la práctica y 
enviar en tiempo y forma para 
su revisión y/o evaluación. 

● Plumones  
● Lápices de colores 
● Papel 
● Reglas 
● Espuma de poliuretano 
● Pastas para modelado 
● Exacto 
● Lijas 
● Tape 
● Tijeras 
● Pegamento 
● Aerosoles  
● Pinturas acrílicas 
● Cartón  
● Material propuesto 
● Cámara fotográfica  

18 horas 

6 
 

Pruebas de resistencia física 1. Atender a las indicaciones del 
profesor. 

2. Realizar pruebas de 
resistencia física al prototipo o 
muestras de materiales 
sugeridos para el diseño. 

3. Analizar y documentar 
resultados o cambios a la 
propuesta. 

4. Documentar la práctica y 
enviar en tiempo y forma para 
su revisión y/o evaluación. 

● Equipo de taller  
● Equipo de seguridad 
● Prototipo 
● Papel 
● Plumas 
● Marcadores 
● Cámara de video y 

fotográfica 
● Equipo de cómputo 
● Procesador de texto 

8 horas 

UNIDAD 
IV 

    

7 
 

Documentación y prototipo 1. Atender a las indicaciones del 
profesor. 

2. Elaborar póster informativo del 
prototipo realizado. 

3. Desarrollar láminas de 
presentación que integren 

● Cámara fotográfica 
● Equipo de computo 
● Internet 
● Software editor de texto y 

de diseño 

10 horas 



diagramas de funcionamiento 
del producto diseñado.  

4. Generar Memoria descriptiva 
del diseño. 

5. Entregar en tiempo y forma 
para su revisión y/o 
evaluación. 

6. Realizar una presentación 
formal del proyecto por medio 
de una exposición a diferentes 
audiencias en áreas públicas, 
supervisada por el profesor. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

VII.  MÉTODO DE TRABAJO 
 
Encuadre: El primer día de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluación, calidad de los trabajos 
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno. 
 
Estrategia de enseñanza (docente): 

● Aprendizaje basado en problemas 
● Técnica expositiva, ejercicios prácticos, entre otras. 
● Presenta ejercicios prácticos relacionados con las temáticas 
● Dirige, supervisa y retroalimenta las prácticas de taller 
● Propicia la participación activa de los estudiantes 
● Revisa y evalúa reportes de prácticas y actividades 

 
Estrategia de aprendizaje (alumno): 

● Investiga y analiza información sobre conceptos básicos 
● Resuelve ejercicios prácticos proporcionados por el profesor 
● Analiza casos de estudio 
● Realiza las prácticas de taller 
● Participa activamente en clase 
● Elabora y entrega reportes de lectura 
● Trabaja de manera individual, en equipo y grupal 
● Elabora y entrega actividades en tiempo y forma 

 



VIII.  CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
 
La evaluación será llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:  
 
Criterios de acreditación 

- Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir con los porcentajes de asistencia que 
establece el Estatuto Escolar vigente. 

- Calificación en escala del 0 al 100, con un mínimo aprobatorio de 60. 
 

Criterios de evaluación 
- Actividades ………………………………. …………..10% 
- Taller ……..………………………………………….....20% 
- Documentación del proyecto de diseño final...…….30% 
- Prototipo funcional……........................................…..40% 
                                             Total…………………….100%  
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X. PERFIL DEL DOCENTE 
 
El docente que imparta la unidad de aprendizaje de Proyecto de Diseño debe contar con título de Diseñador Industrial, con 
conocimientos avanzados en administración de proyectos de diseño; preferentemente con estudios de posgrado y dos años de 
experiencia docente, o cuatro años de experiencia profesional como Diseñador Industrial. Debe ser proactivo, analítico, con alto 
sentido de vanguardia, crítico, profesional y ético. 
 

 
 


