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II. PROPÓSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 
 
La unidad de aprendizaje Tópicos Selectos de Investigación en Diseño tiene como objetivo brindar herramientas metodológicas para 
la ejecución de proyectos investigativos en la disciplina del diseño industrial, lo cual servirá como preparación para el campo de la 
academia, así como la resolución de problemas de diseño fundamentados en saberes epistémicos propios de la disciplina. La 
unidad de aprendizaje es de carácter optativo, no tiene requisitos previos, es de la etapa terminal; y contribuye al área de 
conocimiento Investigación. 
 

 

III.  COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 

 
Desarrollar una propuesta de tesis de investigación basada en Diseño referente a algún proyecto escolar, mediante la estructuración 
de un protocolo y su ejecución, para formar profesionistas críticos, con actitud ética, propositiva y proactiva. 
 

 
IV.  EVIDENCIA(S) DE APRENDIZAJE 

 
Protocolo y propuesta de tesis de investigación aplicada en diseño. 
 



V. DESARROLLO POR UNIDADES 
UNIDAD I. La investigación en diseño 

 
Competencia: 
Distinguir los fundamentos de la investigación académica en el campo del Diseño Industrial, a través del acercamiento literario sobre 
sus características y la selección de un problema, para documentar proyectos de carácter científico, con una actitud responsable, 
propositiva y analítica. 

 
Contenido:                                                                                                                                                              Duración:  16 horas 
 
1.1. Tipos de investigación: exploratoria, descriptiva, correlacional, explicativa, investigación-acción. 
1.2. Enfoques de investigación cualitativo, cuantitativo y mixto. 
1.3. Planteamiento de tesis: problema justificación, objetivos y metas. 
1.4. Antecedentes y estado del arte del proyecto escolar de diseño. 
1.5. Estructura de una tesis. 
1.6 Fuentes de información. 

1.6.1 Artículos científicos 
1.6.2 Reportes técnicos. 
1.6.3 Tesis de posgrado. 
1.6.4. Bases de datos de revistas. 

 
 
 



UNIDAD II. Marco referencial y metodología 

 
Competencia: 
Estructurar la investigación del proyecto escolar, mediante el acercamiento teórico y literario relacionado con el problema de 
investigación, así como la selección y aplicación de distintos métodos provenientes del área del diseño y ciencias sociales, para 
delimitar y atender la acción investigativa, con una actitud honesta, creativa y autodidacta. 
 
 
Contenido:                                                                                                                                                              Duración:  16 horas 
 
2.1 Marco referencial 

2.1.1 Marco referencial: teórico y conceptual. 
2.1.2 Estilos bibliográficos y software gestor de referencias. 
2.1.3 Plagio y herramientas para identificarlo. 

2.2. Métodos 
2.2.1 Métodos empíricos y no empíricos. 
2.2.2 Métodos de investigación en diseño: co-diseño, diseño participativo, diseño incluyente. 
2.2.3 Métodos provenientes de las ciencias sociales: etnografía, etnografía digital y tecno antropología. 
2.2.4 Métodos cuantitativos. 

 
 
 



UNIDAD III. Comunicación investigativa 

 
Competencia: 
Realizar los procesos de investigación del proyecto escolar, mediante el análisis y la interpretación de los resultados, para 
comunicación en espacios de divulgación, con una actitud objetiva, analítica y creativa. 
 

 
Contenido:                                                                                                                                                              Duración:  16 horas 
 
3.1. Diferencia entre datos e información. 
3.2. Triangulación y descripción de resultados. 
3.3. Discusión. 
3.4. Conclusiones. 
3.5. Formatos para la divulgación. 

3.5.1. Tesina. 
3.5.2. Reporte técnico. 
3.5.3. Tesis. 
3.5.4. Poster o cartel. 

 
 
 



VII.  MÉTODO DE TRABAJO 
 
Encuadre: El primer día de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluación, calidad de los trabajos 
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno. 
 
Estrategia de enseñanza (docente): 
• Técnica expositiva 
• Estudios de caso que podrán ser confirmados por múltiples técnicas de investigación en diseño empíricas y no empíricas 
• Discusiones guiadas 
• Aprendizaje Basado en Proyecto 

 
Estrategia de aprendizaje (alumno): 
• Investigación documental 
• Técnica expositiva 
• Participarán en discusiones  
• Representaciones visuales con bocetos y esquemas 
• Al final entregarán toda la evidencia generada en un reporte en forma de portafolio 
• Proyecto final 
• Trabajo colaborativo 
• Investigación empírica 
 



VIII.  CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
 
La evaluación será llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:  
 
Criterios de acreditación 

- Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir con los porcentajes de asistencia que 
establece el Estatuto Escolar vigente. 

- Calificación en escala del 0 al 100, con un mínimo aprobatorio de 60. 
 

Criterios de evaluación 
- Tareas…………………………..……………………………………….. 10% 
- Exposiciones………………………………………………………….… 10% 
- Asesorías y revisiones ………………………………….…….……….. 30% 
- Documento de investigación documental y empírica ….…………….50% 

                                                                   Total…………………….........100% 
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X. PERFIL DEL DOCENTE 
 
El docente que imparta la unidad de aprendizaje Tópicos Selectos de Investigación en Diseño debe contar con título de Diseñador Industrial, o 
área afín, con conocimientos avanzados en investigación aplicada en diseño; preferentemente con estudios de posgrado y dos años de 
experiencia docente o tres años de experiencia laboral relacionada con las competencias de la asignatura. Debe ser propositivo, dinámico y 
crítico. 
 

 
 
 


