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Il. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

La unidad de aprendizaje Diseno Textil tiene la finalidad de proporcionar conocimientos sobre los materiales y procesos textiles para
la elaboracion de productos. Ademas, permite seleccionar materiales para el desarrollo de sus propias piezas artesanales;
proporcionando al alumno una independencia para disefiar sus propios estampados. Esta asignatura forma parte de la etapa
terminal y es de caracter optativa, ademas corresponde al area de conocimiento Tecnologias.

lll. COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Desarrollar las habilidades manuales en el disefio y produccion de objetos textiles, por medio de la implementacion técnicas
tradicionales y el uso de las nuevas tecnologias, para crear objetos utilitarios de calidad, con creatividad, responsabilidad y
entusiasmo.

IV. EVIDENCIA(S) DE APRENDIZAJE

El alumno desarrollara una serie de objetos textiles por medio de técnicas artesanales evidenciando su proceso por medio de una
bitacora que integre las practicas desarrolladas con imagenes del paso a paso. Realiza presentacién formal del proyecto por medio
de una exposicién a diferentes audiencias en areas publicas, supervisada por el profesor.




V. DESARROLLO POR UNIDADES
UNIDAD I. Materia prima

Competencia:
Distinguir los materiales textiles, mediante la identificacion de sus propiedades y caracteristicas, para seleccionar sus aplicaciones
en el disefio de productos, con responsabilidad y respeto al medio ambiente.

Contenido: Duracion: 4 horas

. Conceptos basicos
. Propiedades de los materiales
. Origen y composicion del material
. Tipos de materiales
1.4.1. Organicos
1.4.1. Sintéticos
1.5. Procesos de obtencidn textil
1.5.1. Artesanal
1.5.2. Industrial
1.6. Ciclo de vida de los materiales
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UNIDAD II. Técnicas de impresion

Competencia:
Distinguir los procesos de impresion textil, mediante la identificacion de sus propiedades y caracteristicas, para seleccionar sus
aplicaciones en el disefio de productos, con responsabilidad y respeto al medio ambiente.

Contenido: Duracion: 6 horas

2.1. Técnicas de impresion artesanal
2.1.1. Tenido textil
2.1.2. Stencil
2.1.3. Decoloracion
2.1.4. Marmoleado
2.2. Técnicas de impresiéon Industrial
2.2.1. Serigrafia
2.2.2. Vinil textil
2.2.3. Transfer
2.2.4. Sublimacion




UNIDAD lIl. Procesos

Competencia:
Analizar las técnicas de conformacion de productos textiles, mediante la seleccion de materiales y herramientas, para manipular los
materiales en el proceso de disefio de un prototipo, con creatividad, orden y limpieza.

Contenido: Duracion: 6 horas

3.1. Procesos de produccién artesanal
3.1 Tejido
3.2 Agujas
3.3 Telares
3.2. Decoracion textil
3.2.1. Bordado
3.2.2. Cuentas
3.2.3. Botones
3.2.4. Lentejuelas
3.2.5. Remaches




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE TALLER

No. Nombre de la Practica Procedimiento Recursos de Apoyo Duracion
UNIDAD |
1 Catdlogo de textles vy | 1. Reunir diferentes tipos de textiles e Tela 2 horas
materiales 2. Corte en pequefios pedazos de | ® Hojas
cada tipo textil * Regla
3. Preparacion de hojas para pegado : -(I-;If)er:]a:
de textil. e Pluma o plumones
nombrar los textiles.
UNIDAD
Il
2 Tenido textil 1. Prepare el textil. e Tela 4 horas
2. Caliente el agua y mezcle la | e Pigmentos
materia prima
3. Sumerja el textil en la mezcla.
4. Enjuague y deje secar.
3 Impresion textil stencil 1. Genere el disefio del stencil. e Tela 6 horas
2. Prepare el textil. e Stencil
3. Coloque el stencil sobre textil e Pintura
4. Aplique de pintura.
5. Secado de la pieza
4 Creacion de rapport en 1. Genere el boceto del disefio o Tela 8 horas
photoshop 2. Crear un archivo en Photoshop con | ¢ Computadora
el disefo de tu composicion. e Photoshop
3. Acoplar la imagen. e Impresora textil
4. Crea el estampado.
5. Guarda el estampado
6. Prepare archivos para impresion.
7. Imprima sobre el textil.
UNIDAD
i
5 Bolsa 1. Elabora un boceto de la pieza a | e Textil 12 horas
disenar. e Magquina de coser
2. Eleccion de materiales .

tijeras




3. Eleccidén de técnica a aplicar e hilos
4. Aplicacién de la técnica e papel de trazo
5. Patronaje e lapiz
6. Corte ° reg]a
7. Confeccion
8. Acabados
9. Presentacion
Cojin 1. Elabora un boceto de la pieza a | e Textil 12 horas
disefar. e Maquina de coser
2. Eleccién de materiales e tijeras
3. Eleccion de técnica a aplicar e hilos
4. Aplicacién de la técnica e papel de trazo
g. (F;atronaje o lapiz
. Corte
7. Confeccion ° regla
8. Acabados
9. Presentacion
Prenda 1. Elabora un boceto de la pieza a | e Textil 12 horas
disefiar. e Maquina de coser
2. Elecciéon de materiales e tijeras
3. Eleccion de técnica a aplicar e hilos
4. Aplicacion de la técnica e papel de trazo
5. Patronaje o lapiz
6. Corte o regla
7. Confeccion
8. Acabados
9. Presentacion
Decoracién textil 1. Seleccione las aplicaciones o Tela 8 horas
2. Prepare el textil e Bordado
3. Coloque segun la técnica requerida | ¢ Cuentas
para la aplicacion. e Botones
e Lentejuelas
e Remaches




VIl. METODO DE TRABAJO

Encuadre: El primer dia de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluacion, calidad de los trabajos
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno.

Estrategia de enseianza (docente):

Presenta informacidn sobre los conceptos basicos

Presenta ejercicios practicos relacionados con las tematicas
Dirige, supervisa y retroalimenta las practicas de taller
Propicia la participacion activa de los estudiantes

Revisa y evalua reportes de practicas y actividades

Elabora y aplica evaluaciones

Estrategia de aprendizaje (alumno):

Investiga y analiza informacion sobre conceptos basicos
Resuelve ejercicios practicos proporcionados por el profesor
Realiza las practicas de taller

Participa activamente en clase

Elabora y entrega reportes de practicas

Trabaja de manera individual y en equipo

Elabora y entrega actividades y practicas en tiempo y forma
Presenta los prototipos diseiados publicamente.




VIIl. CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion sera llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:

Criterios de acreditacion
- Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir con los porcentajes de asistencia que
establece el Estatuto Escolar vigente.
- Calificacién en escala del 0 al 100, con un minimo aprobatorio de 60.

Criterios de evaluacion

- Portafolio de evidencia................. 20%
- Practicadetaller........................ 35%
- Exposicion del proyecto.................10%
- Prototipos ...cooovvii 35%




IX. REFERENCIAS
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Complementarias

Bothell, V. (2006). Guia completa del bordado. Espaia, Madrid
:Drac [clasica]

Colin, S. (2018). Simplisimo. El libro de costura + facil del
mundo. Barcelona:Larousse.

Duerr, S. (2016). Natural Color: Vibrant Plant Dye Projects for
Your Home and Wardrobe. Nueva york, EU:Watson-
Guptill.

Granderton, L. (2015). Embroidery: A Step-By-Step Guide to
More Than 200 Stitches.Reino unido, Londes:DK
Publishing.

Shibata, A. (2021). Patchwork japonés con disefios actuales.
Madrid, Espafa: Drac [clasica]

Smith, A. (2018). El gran libro de la costura : Utensilios,
Tejidos, como usar un patron, proyectos para el hogar y
para vestir. Madrid:Drac

Clarke, S. (2011). Disefio textil. Barcelona : Blume clasica]
Pascual, E. (2010). Estampacion (22 ed). Barcelona : Parramén
Ediciones clasica]

Portillo, L. (2019). Fibras naturales y pigmentos: tenido, tejido y
disefio. Argentina. Recuperado de www.researchgate.net
https://www.researchgate.net/publication/332528985 Fibras

naturales y pigmentos tenido_tejido_y diseno.

Russell. A. (2013). Principios basicos del disefio textil. Barcelona :
Gustavo Gili. clasica]



https://www.researchgate.net/publication/332528985_Fibras_naturales_y_pigmentos_tenido_tejido_y_diseno
https://www.researchgate.net/publication/332528985_Fibras_naturales_y_pigmentos_tenido_tejido_y_diseno

X. PERFIL DEL DOCENTE

El docente que imparta la unidad de aprendizaje de Disefio textil debe contar con titulo de Licenciado en Disefio de modas o area
afin, con conocimientos avanzados en disefio Gréfico, ilustracion y manejo de textiles para productos; preferentemente con estudios
de posgrado y dos afios de experiencia docente. Debe ser creativo y mantenerse a la vanguardia.




