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Il. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

La Unidad de Aprendizaje tiene como objetivo entender el prototipado de dispositivos tecnoldgicos desde la perspectiva del disefio
de productos para generar proyectos funcionales; proveera habilidades y herramientas relacionadas con el manejo de la electrénica,
programacion, sensores y actuadores, los cuales son basicos para el disefio de un objeto funcional con componentes electronicos.
El entendimiento de este tipo de prototipado ayudara a disefiar de manera integral y, por ende, definir mejores requerimientos para
el trabajo multidisciplinar. Esta es una asignatura optativa que forma parte de la etapa terminal; y contribuye al area de conocimiento
de Tecnologias.

lll. COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Disefar dispositivos tecnoldgicos funcionales, a través de plataformas de prototipado electrénico/digital, para fortalecer el perfil del
disenador industrial y aterrizar las ideas creativas, con una actitud innovadora, creativa y proactiva.

IV. EVIDENCIA(S) DE APRENDIZAJE

1. Documentacién del proyecto final que incluya la descripcién de la maquetacion de interfaz digital y el dispositivo tecnolégico
funcional.
2. Prototipo tecnolégico funcional mostrando la integracién de los componentes electronicos y su documentacion técnica.




V. DESARROLLO POR UNIDADES
UNIDAD I. Prototipado de dispositivos tecnholégicos

Competencia:

Distinguir los tipos de energia, mediante el acercamiento tedrico y pruebas practicas, para comprender la electronica basica en el
prototipado de dispositivos tecnoldgicos, con una actitud responsable y propositiva.

Contenido: Duracion: 6 horas
1.1. Introduccion a la electronica basica
1.2. Tipos de energia.

1.2.1. Energia alterna (AC)

1.2.2. Energia Continua (DC)




UNIDAD II. Desarrollo de dispositivo tecnolégico

Competencia:
Aplicar los principios de programaciéon, mediante el trabajo con plataformas digitales y electrénicas, para desarrollar dispositivos

tecnologicos, con actitud creativa e innovadora.

Contenido: Duracion: 12 horas

2.1. Introduccion a la programacion embebida
2.1.1. Tipos de datos
2.1.2. Tipo de variables
2.2.3. Estructuras condicionales
2.2.4. Estructuras repetitivas
2.2. Introduccion a los dispositivos tecnolégicos reprogramables
2.2.1. Microcontroladores
2.2.1.1. Entrada y salida de datos
2.2.2. Microprocesadores
2.2.2.1. Entrada y salida de datos
2.3. Adquisicion de datos por medio de sensores
2.3.1. Analdgicos
2.3.2. Digitales




UNIDAD lll. Prototipado de dispositivo tecnolégico

Competencia:
Desarrollar un dispositivo tecnoldgico funcional, mediante la integracién de los componentes electrénicos y su documentaciéon
técnica, para el disefio integral de productos con componentes electronicos y digitales, con una actitud perseverante y experimental.

Contenido: Duracion: 14 horas

3.1. Plataformas para prototipado en la nube
3.2. Plataformas para codificacion en la nube
3.3. Adquisicion de datos desde la nube

3.3. Analisis e interpretacion de datos

3.4. Proyecto final




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE TALLER

No. Nombre de la Practica Procedimiento Recursos de Apoyo Duracion
UNIDAD |
1 Trabajo con elementos | 1. Atiende las indicaciones del | ¢ Materiales bibliograficos, 4 horas
electrénicos profesor. e Computadora
2. Hace pruebas para identificar | ¢ |nternet
el funcionamiento de los |4 Materiales de electronica
elementos electronicos con los | 4  goftware especializado para
que trabajara durante el curso. prototipado y codificacion
3. Entrega software funcional | , Gestores de  referencias
reporte de evidencia de bibliograficas.
practica.
4. Recibe retroalimentacion.
UNIDAD
Il
2 Codificacion implementando | 1. Atiende las indicaciones del | ¢ Materiales bibliograficos, 6 horas
estructuras de control, repetitivas profesor. e Computadora
y de seleccion 2. Realiza codificacion basica. e Internet
3. Entrega reporte. e Materiales de electrénica
4. Recibe retroalimentacion. o Software especializado para
prototipado y codificacion
e Gestores de referencias
bibliograficas.
3 Distinguir la taxonomia de los | 1. Atiende las indicaciones del | « Materiales bibliograficos, 6 horas
dispositivos tecnolégicos profesor. e« Computadora
reprogramables 2. Hace una clasificacion de la |« Internet
taxonomia en una tabla | e Materiales de electronica
descriptiva. o Software especializado para
3. Entrega reporte. prototipado y codificacion
4. Recibe retroalimentacion. o Gestores de referencias
bibliograficas.
UNIDAD
i
4 Manejo de plataformas para el | 1. Atiende las indicaciones del | « Materiales bibliograficos, 8 horas
Internet de las Cosas (loT) profesor. o Computadora
2. Explora distintas plataformas || « Internet




ook

digitales para el envio de datos
por medio de una tecnologia
reprogramable.

Realiza la sincronizacion con la
nube.

Envia y recibe datos.

Realiza una exposicion.
Entrega reporte de evidencias
de sincronizacion con la nube.
Recibe retroalimentacion.

Materiales de electrénica
Software especializado para
prototipado y codificacion
Gestores de referencias
bibliograficas.

Comunicacion de proyecto final

ok w

. Atiende las

indicaciones del
profesor.

Elabora la documentacién
técnica del proyecto final.
Elabora un pitch audiovisual.
Realiza una exposicion.
Entrega reporte de evidencias
y proyecto funcional.

Recibe retroalimentacion.

Materiales bibliograficos,
Computadora

Internet

Materiales de electrénica
Software especializado para
prototipado y codificacion
Gestores de referencias
bibliograficas.

8 horas




VIl. METODO DE TRABAJO

Encuadre: El primer dia de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluacion, calidad de los trabajos
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno.

Estrategia de enseianza (docente):
e Técnica expositiva.
» Estudios de caso.
« Discusiones guiadas.
e Aprendizaje Basado en Proyecto.
« Ejercicios de analisis y sintesis.
Estrategia de aprendizaje (alumno):
e Investigacion bibliografica.
Técnica expositiva.
Participaran en discusiones.
Representaciones visuales con bocetos y esquemas.
Al final entregaran toda la evidencia generada en un reporte en forma de portafolio.
Desarrollo de prototipos.
Proyecto final.
Elaboracion de mapas, esquemas y taxonomias.
Trabajo de taller.
Trabajo colaborativo.
Investigacion empirica.




VIIl. CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion sera llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:

Criterios de acreditacion

- Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir con los porcentajes de asistencia que
establece el Estatuto Escolar vigente.

- Calificacién en escala del 0 al 100, con un minimo aprobatorio de 60.

Criterios de evaluacion

- Tareas, presentaciones y pruebas de conocimiento ..................ccooveieei. 15%
- Maqueta de interfaz digital..............cooi i 15%
- Prototipo funcional........... ..o 40%
-Documento final. ... ..o 30%
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X. PERFIL DEL DOCENTE

El docente que imparta la unidad de aprendizaje de Desarrollo y Prototipado de Dispositivos Tecnologicos debe contar con titulo de
Disefador Industrial, Ingeniero en sistemas o area afin, con conocimientos avanzados en desarrollo y prototipado de dispositivos
tecnoldgicos y en usabilidad; preferentemente con estudios de posgrado y dos afos de experiencia docente y asimismo facilitando
estos temas en el campo profesional. Debe ser creativo, innovador y propositivo.




