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Propuesta de la estructura metodolégica del
proceso proyectual en diseno grafico

Mexicali, Baja California, 17 de enero de 2025.



Participantes

Anabel Cortez Burciaga
Beatriz Adriana Torres Roman
Carolina Medina Zavala
Ivania ltzel Jaimes Lizardi
Jorge Alberto Cid Cruz
José Ramoén Rodriguez Esquer
José Rubén Roa Ledesma
Maria Angélica Castro Caballero
Martha Patricia Alcaraz Flores
Néstor Alonso Diaz Fernandez
Oscar Gutiérrez Ruiz



Contenido

n Fundamento teédrico del proceso
metodologico de la propuesta.

E Contexto filosofico y epistemolodgico.

B Estructura metodoldgica y descripcion
de las etapas del proceso.
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Meétodos, procesos y modelos

con sus autores

Método sistematico para disefiadores (Bruce Archer)
Proceso de diseno de Leonard y Ambrose
Método historiografico (Ana Calvera, Enric Satué)
Teoria de la complejidad (Edgar Morin)
Design Thinking (Richard Buchanan. Donald A. Normand),
Metodologia proyectual (Bruno Munari), (Joan Costa)
Método de Diseio de la Comunicacion Visual
(Jorge Frascara)
e Proceso Creativo de Solucion de Problemas

(Bernd Lobach)
e Proceso Creativo (Graham Wallas)
Las 7 fases del diseno (Gavin Ambrose y Paul Harris)
Método Scream (Universidad de Ciencias Aplicadas de
Amsterdam).
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Contexto filosofico y
epistemologico

e Constructivismo
e Teoria de sistemas complejos
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Moapa de Mensoje controlada » Andlisis de percepcion
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después del redisefio
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Definicion de

necesidades Investigacion Analisis
« Entrevista con el cliente « Etnografia « Brief
« Observacion directa « Revision documental « Mapa de Empatia
« Delimitacion de Sociodemografica « Andlisis critico
problema « Revision de la literatura « Andlisis comparativo
« Pregunta de - Preguntas bdsicas
investigacion « Estudio de referentes




Conceptualizacion

» Brainstorming

« Bocetaje

« Mapas mentales
« Moodboard

» Andlisis grdfico

» Mapa de Mensaje
« Lluvia de ideas

FASE DE DESARROLLO

Diseino

« Estudio experimental

« Técnicas de
representacion
andlogas y digitales

Prototipado

« A Través de otros 0jos
» Encuesta

« Prototipo en papel

» Storyboard

« Pruebas de usabilidad

« Experimentacion
controlada

« Grupo de enfoque
« Simulacion de mercado
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Produccion/

Evaluacion Entrega Aprendizaje
« Simulacién de mercado « Presentacion ejecutiva « Reporte de proyecto.
« Pruebas de materiales « Argumentacion « Portafolio de evidencics.
« Proofing « Entregables digitales « Andlisis comparativo de
« Manuales de uso objetivos iniciales
«Demo « Andlisis de retroalimenta-
« Producto escala 1:1 cion de expertos
« Andlisis de percepcion de
marca
« Estudio de satisfaccion
de usuarios antes y
después del redisefio
« Rejilla comparativa
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Gestion y humanidades
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Proceso e instrumentos derivados del trabajo
colaborativo en el Curso-Taller: "Metodologia
de investigacion del proceso proyectual en
el disefio grafico" realizado del 13 al 17 de
enero de 2025 con una duracién de 20 horas
en modalidad mixta en la Facultad de
Arquitectura y Disefio, UABC, Campus
Mexicali, B,C. México.



Programa Educativo de Licenciatura en

Disefo Grafico

disenografico.fad@uabc.edu.mx

@ arquitectura.mxl.uabc.mx Cﬂ@/fadmexicalD




