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Contexto filosófico y epistemológico.

Fundamento teórico del proceso 
metodológico de la propuesta.

Estructura metodológica y descripción 
de las etapas del proceso.



Fundamento 
teórico



● Método sistemático para diseñadores (Bruce Archer)
● Proceso de diseño de Leonard y Ambrose
● Método historiográfico (Ana Calvera, Enric Satué)
● Teoría de la complejidad (Edgar Morín)
● Design Thinking (Richard Buchanan. Donald A. Normand), 
● Metodología proyectual (Bruno Munari), (Joan Costa)
● Método de Diseño de la Comunicación Visual 

(Jorge Frascara)
● Proceso Creativo de Solución de Problemas 

(Bernd Löbach)
● Proceso Creativo (Graham Wallas)
● Las 7 fases del diseño (Gavin Ambrose y Paul Harris)
● Método Scream (Universidad de Ciencias Aplicadas de 

Amsterdam).

Métodos, procesos y modelos
 con sus autores



Contexto



Contexto filosófico y 
epistemológico
● Constructivismo 
● Teoría de sistemas complejos



Estructura 
metodológica

















Proceso e instrumentos derivados del trabajo 
colaborativo en el Curso-Taller: "Metodología 
de investigación del proceso proyectual en 
el diseño gráfico" realizado del 13 al 17 de 
enero de 2025 con una duración de 20 horas 
en modalidad mixta en la Facultad de 
Arquitectura y Diseño, UABC, Campus 
Mexicali, B,C. México.



disenografico.fad@uabc.edu.mx


