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Curso-Taller: Metodologia de investigacion del
proceso proyectual en el diseno grafico

Por: Dra. Maria Angélica Castro Caballero, Dra. Carolina Medina Zavala y
Dra. Luz del Carmen Vilchis Esquivel.

Mexicali, Baja California, 13 al 17 de enero de 2025.



Objetivo general

e Proponer una metodologia basica para
las asignaturas practicas del diseio
grafico de nuestra institucién, en
donde la investigacion y herramientas de
investigacion cientifica tomen lugar.




Objetivos especificos

e Ildentificar las metodologias utilizadas por los docentes de disefo
grafico que asistan.

e Proponer una metodologia basica en donde la investigacion y las
herramientas de investigacion cientifica tomen lugar.

e |dentificar el marco teérico que justifique dicha metodologia.

e Elaborar el registro ante INDAUTOR de la metodologia propuesta.




Programa

CURSO - TALLER

=y Facultad de
Wi Arquitectura
6. y Disefio

Metodologia de investigacion
del proceso proyectual
en el diseno grafico

ACTIVIDAD DE FORMACION Y ACTUALIZACION DISCIPLINAR DOCGENTE | MODALIDAD MIXTA

53 13 al 17 de enero 2025

@ De 8:00 a 12:00 hrs | Duracién de 20 hrs

@ Facultad de Arquitectura y Disefio, UABC

Objetivo General:

Proponer una metodologia basica para
las asignaturas practicas del disefio
grafico de nuestra institucién, en donde
la investigacion y herramientas de
investigacion cientifica tomen lugar.

Objetivos Especificos:
Identificar las metodologias utilizadas
por los docentes de disefio gréafico
que asistan.

Proponer una metodologia basica en
donde la investigacién y las
herramientas de investigacion
cientifica tomen lugar.

Generar un marco tedrico que
Justifique dicha metodologia.
Elaborar el registro en INDAUTOR de
la metodologia propuesta.

@ Se otorgara constancia a quien cumpla con todas las
asistencias y actividades del curso-taller por parte de
la Facultad de Arquitectura y Disefio.

Programa

Etapa 1. Capacitacién tedrica sobre Metodologia de investigacion del
proceso proyectual en el disefio gréfico

Ponente: Dra. Luz del Carmen Vilchis Esquivel.

13 enero 2025/ 8:00 a 12:00 horas Pacifico-Mexicali / 10:00 a 14:00
horas Ciudad de México

Modalidad en videollamada meet.google.com/qqw-ofxb-uwz
Proyeccién en Aula Multimedia.

Etapa 2. Elaboracién de la metodologia basica para el disefio gréafico.
Direccién del taller: Dra.Maria Angélica Castro Caballero y
Dra.Carolina Medina Zavala

14 al 16 enero 2025 / 8:00 a 12:00 horas Pacifico-Mexicali / Modalidad
presencial / Sala multimedia / FAD-UABC-Mexicali, B.C.

Etapa 3. Presentacion y revision de propuesta de la metodologia base.
Asesorado por: Dra. Luz del Carmen Vilchis Esquivel.

17 enero 2025 / 8:00 a 12:00 horas Pacifico-Mexicali / 10:00 a 14:00
horas Ciudad de México

Modalidad en videollamada meet.google.com/qqw-ofxb-uwz

Responsables del curso-taller:
Dra. Marfa Angélica Castro Caballero
Dra. Carolina Medina Zavala




Actividades

Etapa 1 e Capacitacion teérica.

Dia 2, Etapa 2 © Elaboracion de la metodologia basica para
3y4a el diseio grafico. (proceso e instrumentos)

e Preparar la propuesta de metodologia basica.

Etapa 2 e Presentacion y revision de la propuesta.






Dia 1

Etapa 1. Capacitacion
tedrica sobre Metodologia
de investigacion del
proceso proyectual en el
diseno grafico.

Por: Dra. Luz del Carmen Vilchis Esquivel




)=

Sesion virtual a traves
de Google Meet

® Enlace a la grabacion.



http://meet.google.com/qqw-ofxb-uwz
https://drive.google.com/drive/folders/1VeeuBcCi9P8Wx2h1L6G5q4XwZXk6yn_h?usp=sharing

Dra. Luz del Carmen
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Dia 2

Etapa 2. Sintesis de |a
capacitacion teorica.

Por: Dra. Maria Angélica Castro Caballero



Meta
delimitada

Proceso proyectual

Pasos /etapas base, definir los instrumentos de
investigacion y productos de cada paso/etapa

Marco teorico

|dentificar autor(es), teoria(s) y
una breve descripcion de la teoria(s)

Corriente epistemica y filosofica

Identificar la corriente/escuela, autor(es) y
descripcion breve de su propuesta




Definiciones basicas: metodologia
de investigacion, metodologia del
diseno, método de investigacion,
meétodo de diseno, pensamiento
proyectual e instrumento de
investigacion.




Metodologia de investigacion
Metodologia del diseno

Tratado del método, ciencia del método//
Investigacion sistematica y formulacion de
meétodos que deben usarse en la
investigacion cientifica.

(Tamayo M. 1998, p.217)

Tamayo, M. (1998) El proceso de la investigacion cientifica. 3era. ed. México: Editorial Limusa, S.A. de CV. Grupo Noriega Editores.



Metodologia de investigacion

e [La teoria requiere de cierta estructuracion en torno
a los conceptos.
TEORIA ‘ PRACTICA e La practica se define como el terreno de la accion,
de la efecucion.
e [ a metodologia construye puentes entre teoria y
practica, es decir: pensar y hacer.
e Se le denomina “proceso de conversion”(Bonsiepe,
1978.29). (Simédn, 2012. p.51)

Simon, G. (2012). Método para el proyecto de Disefio Industrial. Ciudad de México: Universidad Autbnoma Metropolitana, Unidad Azcapotzalco.




Método de investigacion

Conjunto de procedimientos sistematicos para lograr el
desarrollo de una ciencia o parte de ella.

Manera determinada de procedimientos para ordenar la
actividad a fin de lograr un objetivo.

Manera formal como se estudia la ciencia con un modo
sistematico y general de trabajo a fin de lograr la verdad
cientifica. (Tamayo M. 1998, p.217).

Tamayo, M. (1998) El proceso de la investigacion cientifica. 3era. ed. México: Editorial Limusa, S.A. de CV. Grupo Noriega Editores.



Método de diseno

Determina la sucesion de acciones (cuando hace tal o
cual cosa), el contenido de las mismas descritas y
definidas claramente bajo conceptos teoricos (qué hay que
hacer) y define los procedimientos especificos que hay
que utilizar (como hacer, qué tecnica y estrategia emplear).
Responde a las preguntas para qué y por qué. (Simén,
2012. p.49)

Simon, G. (2012). Método para el proyecto de Disefio Industrial. Ciudad de México: Universidad Autbnoma Metropolitana, Unidad Azcapotzalco.



Método de diseno

e El caracter es fundamentalmente normativo de las
acciones e implica el uso de estructuras logicas
deductivas y sistematizadas.

e Elmétodo nace de la necesidad de crear nexos
entre la interpretacion de una problematica y la

inventiva de un artefacto que le dé solucion. (Simon,
2012. p.48-49)

Simon, G. (2012). Método para el proyecto de Disefio Industrial. Ciudad de México: Universidad Autbnoma Metropolitana, Unidad Azcapotzalco.



Método de diseno

e La funcidén y el objetivo del método de disefio, es la
articulacion del conjunto de factores o variables
propias que configuran un todo organizado y funcional,
Sintetizado en una forma (forma del objeto industrial).

e No es fijo, es un proceso en desarrollo. (Simon, 2012.
p.49-50)

Simon, G. (2012). Método para el proyecto de Disefio Industrial. Ciudad de México: Universidad Autbnoma Metropolitana, Unidad Azcapotzalco.



Proceso

e Sucesion de actos dirigidos a la
consecucion de objetivos,

e Acciones ubicadas en el tiempo,

e No se basa en una teoria para generar
acciones. (Simén, 2012. p.48).

Simon, G. (2012). Método para el proyecto de Disefio Industrial. Ciudad de México: Universidad Autbnoma Metropolitana, Unidad Azcapotzalco.



Proceso

e Permite observar y evaluar los
avances para fortalecer la etapa débil.

e Un proceso y un método son una guia
de pasos flexibles.

Simon, G. (2012). Método para el proyecto de Disefio Industrial. Ciudad de México: Universidad Autbnoma Metropolitana, Unidad Azcapotzalco.



Pensamiento proyectual

e El disefno, genera dos tipos de proyectos el de
conocimientos o intelectual y el practico que puede ser
desde una composicién grafica, objeto o espacio.

e El disefiador piensa, imagina y planea, para generar

soluciones a problemas delimitados. Cravino,(2019)
Barclay,S.( 2019).

Cravino, A. (2019) Pensamiento Proyectual, mayo Cuaderno 94 | Centro de E 56 studios en Disefio y Comunicacion (Mayo 2021). pp 55 - 72 ISSN 1668-0227

Barclay,S.(2019). El proceso proyectual. Revista A14 - Arquitectura PUCP. Revista de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la Pontificia Universidad
Catdlica del Perd. Afio 11, N°14, diciembre 2019 Coonsultado en https://issuu.com/revista-a-pucp/docs/revista_al4-arg-pucp







Dia 2

Etapa 2. Elaboracion de |a
metodologia basica para
el diseno grafico.

Por: Dra. Carolina Medina Zavala



Diagnostico del proceso
proyectual y metodologias de
diseno por autores.



Actividades

Introduccion de teorias por autores
Creacion de equipos interdisciplinarios
Parte 1: Completar tabla de manera individual
segun la experiencia de cada docente.

Parte 2: Comparar las tablas por los
integrantes de cada equipo.

Asincrono: Integrar los aportes de la
metodologia y describir las etapas por equipo.
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Jorge Frascara

Método de diseno de la
comunicacion visual

Argentino disenador
grafico, profesional y
docente. Especialista en
Diseno de informacion.

. Entrevista con el cliente

. Recoleccion de la informacion

. Analisis e interpretacion de la informacion

. Determinacion de los objetivos

. Anteproyecto (bocetaje y lluvia de ideas)

. Presentacion al cliente

. Preparacion para produccion

8.

Produccion

9.

Implementacion

10. Evaluacion




ETAPAS DEL PROCESO CREATIVO DE DISENO
(Esquema de Joan Costa basado en los trabajos de Walas y Moles)
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Victor Papanek

El complejo funcional
del disefo.

Disenador Austroamericano
y educador que llegd a ser
un defensor del diseno
responsable y ecoldgico.

UTILIZACION

METODO =

L)

s
ESTETICA

NECESIDAD
’
= TELESIS
L)

ASOCIACION




“Todo se puede hacer

rutinariamente y todo se puede
hacer creativamente”

Rodriguez, Mauro (2006) Manual de creatividad: los procesos psiquicos y el desarrollo.



RECESO



Ejercicio

|dentificar las etapas metodologicas del
proceso proyectual que aplican en sus
clases para el desarrollo de un proyecto.

Compartir ejercicio en
Drive de actividades


https://drive.google.com/drive/folders/119BOUsMI5vpQi19XKUuJeA6MSwkNFHO7

Ejercicio

[TX] <individual>

e ldentificar el proceso metodoldégico aplicado en su clase
tedrica, practica o teorico-practica.

e Explicar de manera breve su contexto filosoéfico,
epistemolégico y los pasos del proceso.

e Describir su experiencia y compartir evidencia de los

resultados obtenidos en dicho proceso metodologico.



Ejercicio

e Comparar los procesos metodolégicos de cada uno de los

integrantes.
e Ildentificar las constantes metodoldgicas.
e Crear la estructura de una metodologia base con un

argumento teorico de una clase practica.



colaborativo
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|







Dia 3

Etapa 2. Elaboracion de |a
metodologia basica para
el diseno grafico.

Por: Dra. Maria Angélica Castro Caballero



Instrumentos de
investigacion cualitativa y

cuantitativa de apoyo al
proceso proyectual.



Instrumento de investigacion

e Herramienta para compilar informacion.

e Considera variables o aspectos a observar
concretos.

e Los visibiliza para que puedan ser analizados e
interpretados.




Instrumento de investigacion

de corte cualitativo

- compila la descripcion de las
cualidades del objeto de estudio.

- las explicaciones pueden ser lo
extenso que sea necesario para el
investigador.




Instrumentos de investigacion
de corte cualitativo

Aplicaciones en dg: descripcion

e cliente e recursos graficos que

e receptor forman parte de la cultura

e producto, servicio, visual del receptor y cliente.
ideologia.

Nota: la profundidad o extension depende de las necesidades del disefiador.
Su reinterpretacion es subjetiva y puede tener lineamientos de acuerdo a lo conocido.




Instrumentos de investigacion
de corte cualitativo

e Fichas bibliograficas (registro, clasifica)

e Entrevistas
(estructuradas,semiestructuradas)

e Analisis de contenidos

e Analisis grafico

e Analisis historiografico



Instrumento de investigacion

de corte cuantitativo

- compila cifras, niumeros o valores
relevantes del objeto de investigacion.

- son datos que toman sentido, a partir
del contexto de su interpretacion.



Instrumentos de investigacion
de corte cuantitativo

Aplicaciones en dg: parametros

e cliente e producto, servicio, ideologia
e receptor (demografia, (humero de ventas, clientes
caracteristicas fisicas) frecuentes, preferencias)
e (todo aquello que pueda
contabilizarse)

Nota: los datos sélo tienen sentido cuando el disefiador los contextualiza.
Su reinterpretacion se basa en la I6gica




Instrumentos de investigacion
de corte cuantitativo

e Experimentacion
e Encuesta



RECESO



Ejercicio

Compartir ejercicio en
Drive de actividades


https://drive.google.com/drive/folders/119BOUsMI5vpQi19XKUuJeA6MSwkNFHO7

Ejercicio

e ldentificar los instrumentos de investigacién que han
utilizado con frecuencia.
e Proponerlos en cada una de las etapas del modelo basico.

e Describir el objetivo del instrumento en cada etapa.
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Dia 4

Etapa 2. Elaboracion de |a
metodologia basica para
el diseno grafico.

Por: Dra. Maria Angélica Castro Caballero
y Dra. Carolina Medina Zavala



Propuesta de la metodologia
basica del diseno grafico.



Valorar la factibilidad
de los instrumentos



Simular la metodologia
basica por equipos



RECESO



colaborativo

)
|




Ejercicio

Elaborar una presentacion final
por todos los equipos.

Trabajar ejercicio en
Drive para la propuesta


https://drive.google.com/drive/folders/1aRlSAcwE7CWZ1wXisHXjolYt3QhDoI2d?usp=sharing




Dia b

Etapa 3. Presentacion y
revision de propuesta de
la metodologia basica.

Asesorado por: Dra. Luz del Carmen Vilchis Esquivel



)=

Sesion virtual a traves
de Google Meet

Revision y asesoria por: Dra. Luz del Carmen Vilchis Esquivel



http://meet.google.com/qqw-ofxb-uwz

Profesores de
tiempo completo de
Diseno grafico.

Presentacion del
método de diseno

17 enero 2025




Dra. Luz del Carmen
Vilchis Esquivel

Retroalimentacion
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Dra. Luz del Carmen
Vilchis Esquivel

Retroalimentacion

Realizar las precisiones Iéxicas para elaborar una estructura clara del método,
particularmente entre la el marco epistemolégico y tedrico.

Implementar el marco ético a la metodologia.

Desarrollar un documento que explique el método.

Redefinir el marco filosé6fico como marco epistémico.

Cdémo orientar al estudiante, el emplear las etapas necesarias de acuerdo al
problema a tratar.

Evitar los anglicismos y siglas, se sugiere que se traduzcan y se explique. No
confundir desde el Iéxico. Se pueden dar a conocer, pero también elaborarlo en su
idioma.

Definir las acciones basicas y aleatorias del método para resolver el proyecto.
Definir las acciones de caracter etnografia, semiética, hermenéutica, para simplificar
la comprensién del método.

Considerar una metodologia flexible a las necesidades.




Dra. Luz del Carmen
Vilchis Esquivel

Retroalimentacion

Generar una investigacion a partir de las necesidades y poderlas transformar a
problemas.

Evitar la metafora de “incubacion”, que genere claridad.

Las actividades ya son acciones de disefo, por lo que debe aparecer la palabra
“disefio”

Se sugieren 9 etapas en lugar de 7.

Cual es el subproducto de investigacion, que incluya la necesidad, problema,
antecedentes, , puede ser un reporte del proyecto, o una entrega en donde se
describen los antecedentes y concepto bajo los cuales se haya disefiado.

En disefio grafico no se emplea el término usuario, sino cambiar el término a
“destinatario” y otra.

El diagrama no esté cerrado, ninguna etapa esta cerrada, hay aperturas en cada
etapa.

Las tres fases son correctas, pero se pueden ampliar. y ser insicivos del campoo

semantico.




Conclusiones




Conclusiones

e La metodologia requiere completar y describir las
etapas a través de léxico adecuado, actividades
concretas.

e Proponer una metodologia flexible de acuerdo al
problema identificado.

e A partir de los resultados generar publicaciones
colaborativas.




jfc1:7:(e4/:8 POR SER
PARTE
DE ESTE
CURSO-TALLER'!

1 e \
Dra. Carolina Medina Zavala

carolinamedina@uabc.edu.mx

Dra. Maria Angélica Castro Caballero
maria.angelica.castro.caballero@uabc.edu.mx



Programa Educativo de Licenciatura en

Disefo Grafico

disenografico.fad@uabc.edu.mx

@ arquitectura.mxl.uabc.mx Cﬂ@/fadmexicalD
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