
Método Unificado de Diseño Gráfico - FAD
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• Observación 
Participativa

• Etnografía visual

• Revisión documental 
Sociodemográfica

• Revisión de la literatura

• Preguntas básicas 

• Estudio de referentes

• Brief

• Mapa de Empatía

• Análisis crítico

• Análisis comparativo

• Estudio experimental

• Técnicas de 
representación 
análogas y digitales

• A Través de otros ojos
• Encuesta
• Prototipo en papel
• Storyboard
• Pruebas de usabilidad
• Experimentación 

controlada
• Grupo de enfoque
• Simulación de mercado

• Simulación de mercado 

• Pruebas de materiales

• Pruebas de color

• Pruebas de acabado

• Pruebas de calidad
• Estudio de satisfacción 

de usuarios antes y 
después del rediseño

• Presentación ejecutiva
• Argumentación
• Entregables digitales
• Manuales de uso
• Demo
• Producto escala 1:1
• Montaje
• Carpeta de proyecto
• archivos para 

reproducción.
• Cotización de 

producción gráfica

• Brainstorming

• Bocetaje

• Mapas mentales

• Moodboard

• Análisis gráfico

• Mapa de Mensaje

• Lluvia de ideas

FA S E  D E  I N V E S T I G AC I Ó N FA S E  D E  D E S A R R O L L O FA S E  D E  A P L I C AC I Ó N

PRODUCTO DE DISEÑO PRODUCTO DE INVESTIGACIÓN

• Reporte de proyecto.
• Portafolio de evidencias.
• Análisis comparativo de 

objetivos iniciales
• Análisis de retroalimenta- 

ción de expertos
• Análisis de percepción de 

marca 
• Rejilla comparativa

21

Obtención de datos Análisis Diseño Prototipado Producción/
Evaluación EntregaDefinición de 

necesidades AprendizajeConceptualización

• Entrevista con el cliente

• Observación directa

• Delimitación de 
problema

• Pregunta de 
investigación

• Pitch
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